[ Les Composants disponibles dans le laboratoire de Technologie ]

_ Les cartes Arduino possedent un

microcontroleur facilement programmable
ainsi que de nombreuses entrées-sorties
pour des capteurs et des actionneurs.

La carte électronique recoit des informations
grace aux capteurs/détecteurs. Ces
informations sont traitées par le
microprocesseur puis sont programmées pour

donner des ordres aux actionneurs.

Les cartes Arduino fonctionnent avec une alimentation de 6V a 9V.
Il y a deux solutions pour I'alimenter.

Alimentation par USB

(cable Usb de l'ordinateur).
Cette alimentation doit délivrer 5V sous 1 A.

Alimentation par connecteur Jack

Cette alimentation doit délivrer 5V a 9V sous 1 A.
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/ Led

Controle I'état d’'une Led.
Niveau haut = 1 = allumé
Niveau bas = 0 = éteint.

Branchement Numérique : Fiche D2 a D8

UNOD et Grove - générer le code

gl=teng=Y |2 led verte ~ [HN@ENsf««s1=8 02 ~ EY haut ™

Arduino - générer le code
mettre I'état logique de la broche € 3

Controle I'état d’un relais.
Niveau haut = 1 = allumé
Niveau bas = 0 = éteint.

/ Relais

¥

Branchement Numérique : Fiche D2 a D8

UNO et Grove - génerer le code

Mettre [EXEETER sur la broche BRI

Arduino - générer le code
mettre I'état logigue de la broche @ 3

/Buzzer

Controle I'état d’'une Buzzer.
Niveau haut = 1 = allumé
Niveau bas = 0 = éteint.

Branchement Numeérique : Fiche D2 a D8

UNO et Grove - generer le code
UERTEY e buzzer ~ [EERGTOTY 02 ~ [EY haut ~

Arduino - générer le code
mettre I'état logique de la broche € 3

K/ibreur Controle I’éta_t d’lin vibreluu
Niveau haut = 1 = allumé

Niveau bas = 0 = éteint.

Permet de générer des vibrations
(comme un téléphone).

Branchement Numérique : Fiche D2 a D8

UMO et Grove - générer le code

Mettre RN sur la broche BRI

Arduino - geénerer le code
mettre I'état logique de la broche @ 3

(Led 8mm multicolore

\

Contr6le I'état d’une Led et sa couleur.
La couleur de la led se pilote via les parameétres « Rouge
», « Vert » et « Bleu » de 0 a 255

Ce bloc peut piloter jusqu’a 5 LED RGB montées en

série. La premiére led étant le paramétre « Allumer le
LED « 0 » », la deuxieme étant « Allumer le LED « 1 » »

Branchement Numérique : Fiche D2 a D8

UNO et Grove - générer le code

Alumer la LED (@ de la broche [BEIRd 3 la couleur rouge: @ED vert: @B bleu:




(EIectro-aimant )

Un électro-aimant peut
Contrdle I'état d’'un électro-aimant. mqlntgnlr une masse

_ i métallique jusqu’a 500 g. Il faut
Niveau haut = 1 = allume que I'électro-aimant soit en
Niveau bas = 0 = éteint. contact avec la masse
métallique a soulever/maintenir
pour le coller par un champ

Branchement Numérique : Fiche D2 a D8 magnetique.

Arduino - geénérer le code
mettre I'état logigue de la broche @ 3

~/

4 Emetteur Infrarouge )

Il est utlisé pour Ila

Contrdle I'état de 'émetteur transmission de  signaux
infrarouge infrarouges via une LED

Niveau haut = 1 = allumé IR jusqu'a 10 metres.
Niveau bas = 0 = éteint.

UNO et Grove - générer le code

Mettre I'électroaimant ~ EN@ENS g ==4 Oz ~ [EN haut *

Branchement Numérique : Fiche D2 a D8

UND et Grove - genérer le code
Mettre IRSuE=aid sur |2 broche [kl & [ET

Arduino - générer le code

mettre I'état logique de la broche @ 3 /

\
Actionneur : Motorisation

/Servo moteur angulaire 180°

~

Vitesse de 0 a 100.
Branchement Numérique : Fiche D2 & D8 Angle de 0° a 180°

UNQ et Grove - générer le code Arduino - générer le code

Définir I'angle du servo-moteur de la broche [EER 3 € vitesse €D [l crienter le servo-moteur de la broche @ & un angle de €W °

Servo moteur a rotation continue

Vitesse de 0 a 250.

UNO et Grove - générer le code *

éﬁnir la vitesse du servo-moteur continu de la broche [EEd 3 €D dans le sens (trim: @




Controle I'état d’'un Relais.
Niveau haut = 1 = allumé
Niveau bas = 0 = éteint.

Branchement Numérique : Fiche D2 a D8

Un relais agit comme h

interrupteur normalement
ouvert et permet de
commuter des charges
plus élevées (220V) que
ce que permet une carte
arduino (3V a 6V).

Mettre [EEEETR sur la broche [BER & [ENMA mettre I'état

UNO et Grove - générer le code Arduino - générer le code

logigue de la broche @ 2

I'un des

Le relais se connecte sur

ports numérigues.
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Module MP3
P Prise Jack pour écouteur

Emplacement carte miniSD

Actionner la fonction
Lecture

Pause
Reprise
Suivant

Boucle
Volume
Volume

UNO et Grove - générer le code

Actionner la fonction du lecteur MP3 sur la broche [EE3d

Permet la lecture de
fichiers audio au
format MP3, WAV

du lecteur MP3 sur la broche [SEId

Précédent

+




Ce bargraphe posséde 10 leds. \
(1 rouge, 1 jaune, 8 vertes).

Il se pilote de 0 a 100.

Branchement Numérique : Fiche D2 a D8

UNO et Grove - generer le code

Mettre la barre de LED au niveau @ sur |a broche [SEId

Niveau O Niveau 100

R .

\_

Afficheur 4 chiffres

J/

Permet d'afficher un nombre de 0 a 9999

Branchement Numérique : Fiche D2 a D8

UNO et Grove - générer le code

Afficher le nombre @ sur |a broche [EEd =t Eraad "

y,
Branchement Numérique : Fiche 12C \

Cet afficheur peut afficher 20 caractéres sur 2 lignes, ligne
0 et lignel.
Son rétro-éclairage peut étre modifié.

UNO et Grove - générer le code

Afficher le texte |PEETTYITeed sur la ligne @

Eclairer I'écran avec la couleur rouge: vert: EED bleu: ED




_ I sert & commander un aircuit dlectrique,

Il donne une information logique (0 ou 1) et son signal est numeérique.

Il passe de I'état Bas = 0 a I'état haut = 1 ou inversement.

Branchement Numérique : Fiche D2 a D8

Lire I'état logique LI o sur la broche [EE I'état logigue de la broche §

UNO et Grove - générer le code
répeter indéfiniment
ul=eeg interrupteur ~ [EERESEI@BTIIEY de ['interrupteur * [ETERGTe Y D2 ~ |

interrupteur = B  alors
wizinng=q |a led rouge ~ EHIEERDG iz D4 ~ EY haut ~

|5

/

Il sert a commander un circuit électrique.

Il donne une information logique (0 ou 1) et son signal est numérique.

Retourne vrai état haut = 1 si le bouton poussoir est appuyé.
Sans action, il est a I'état Bas = 0.

Branchement Numeérique : Fiche D2 a D8

Lire I'état logique ET R eian sur la broche [SEd I'état logique de la broche @)

UNO et Grove - générer le code
réepeter indéfiniment

mettre [EgRd 2 Lire I'état logique EIEEMER T alad sur la broche [EF3d
F -




Il donne une information logique (0 ou 1) et son signal est numeérique.

Retourne vrai état haut = 1 si il y a un choc.
Sans action, il est a I'état Bas = 0.

Branchement Numérique : Fiche D2 a D8

Lire I'état logique [ENJGEIE sur la broche [BEI4 I'état logique de la broche @

UNO et Grove - générer le code

répeter indéfiniment
...mettreﬂm 3 Lire I'état logique ENEIEM sur |2 broche [E
|
si  choc = alors

:.Mettre sur la broche [EEd 2 (B

Mettre BN R sur la broche B &

/

Branchement analogique : Fiche A0 a A3

Lire la valeur du capteur [TCEIRI i sur la broche la valeur sur la broche Analogique )

UNO et Grove - générer le code

répeter indafiniment
mettre BT R = Lire Ia valeur du capteur (iR sur la broche EGd

[

niveau_son > [Hil  alors
Gl=ng=Y la led rouge = [EN@ERN (Y D4 ~ EY haut ~




Il sert & détecter la présence \
d’'un champ magnétique.

Il donne une information logique (0 ou 1) et son signal est numérique.

Retourne vrai état haut = 1 si il y a un champ magnétique.
Sans action, il est a I'état Bas = 0.
Branchement Numérique : Fiche D2 & D8

Lire I'état logique R ol kI sur la broche [BEId I'état logique de la broche @

UNO et Grove - générer le code

répéter indéfiniment
mettre Efuthad 2 Lire I'état logigue EEYiC TS sur la broche [EERd
aimant =g} alors

Mettre BRI sur la broche [BEId 2

I

Mettre [ENEERCTEER sur |2 broche [PYE 2

_ Il sert a commander un circuit électrique.\

Il donne une information logique (0 ou 1) et son signal est numeérique.

Retourne vrai état haut = 1 si il est touché.
Sans contact, il est a I'état Bas = 0.

Branchement Numérique : Fiche D2 a D8

IR =Tl INI Y de |a touche tactile ¥ [ENMER G ] D2 7| I'état logigue de la broche @

UNO et Grove - générer le code
répéter indéfiniment
mettre EIUENS = Lire I'état logique EEYERCIEI R C =1 sur |2 broche [SERd

si  contact =[] alors

5




\

Il sert a détecter une ligne noire ou la présence
d’un objet proche situé a un centimetre.

Il donne une information logique (O ou 1) et son signal est numérique.

Retourne vrai état haut = 1 si du noir est détecté ou un objet.
% 10 Retourne faux état bas = 0 si du blanc est détecté ou aucun objet..

Line -I"'i.r-.dez'
\ & Branchement Numeérique : Fiche D2 a D8

quand est cligug
répéter indéfiniment

mettre [EiERd 2  Lire I'état logique ENETEME IR sur la broche [SERd

| -

ligne = alors

Permet de savoir si il y a un mouvement. \

Retourne vrai état haut = 1 si un mouvement est détecté.
Retourne faux état bas = 0 si il n'y a pas de mouvement.

Il donne une information logique (0 ou 1) et son signal est numérique.
Branchement Numérique : Fiche D2 a D8

RN e B 0] du detecteur de présence ~ [ETUNERS R U] 02 ~ | I'état logigue de la broche 3

quand est cliqua
répeter indéfiniment
l=aagy mouvement ¥ KRS ETMIIIEY du detecteur de présence ~ [ETMIERNge Y D2 ~ |

si  mouvement =Y alers

Mettre [ENEERe M sur la broche [EERd 2

| 4




_ Il sert a mesurer une quantité de lumiére \

Il donne une information et un signal analogique.

Retourne une valeur proportionnelle a Tlintensité lumineuse
courante. Il utilise une photorésistance, la valeur analogique
augmente au fur et a mesure que l'intensité lumineuse augmente
(pas de lumiére £ 15 / lumiére ambiante + 400 / plein soleil £700).

Branchement analogique : Fiche A0 a A3

Lire la valeur du capteur [Mis- M sur |z broche O la valeur sur la broche Analogique (@

UNO et Grove - générer le code

répéter indéfiniment

mettre BT ehd = Lire la valeur du capteur [ sur la broche ENd

[

si niveau_lumiére < L] alors

Mettre [ENEERCIE LM sur la broche BY 2

Mettre [ENEERE M sur la broche [BE 2

Il sert a mesurer une température et
taux d’humidité.

Il donne une information analogique et son signal est numérique.

Lecture d’'une température(de 0 a 50 °C) avec une précision

de 1°C.
Lecture d’'un taux d’humidité de 20 & 90 % avec une précision

de 5 %.

Lire la température [SITAEREM sur |2 broche [BEI en °C B_ranchem\ent Numérique :
Fiche D2 a D8

Lire le taux d'humidite sZaeSied sur |z broche [ER en %

UNO et Grove - générer le code

répéter indéfiniment
mettre [Nt = Lire la température [BEIEEIM sur la broche [EERd en °C

5

si  température < alors

pizinng=q la led rouge ~ ENEERGi=] D4 ~ E} haut *




Il sert a faire varier une valeur en fonction
d’'un angle ou d’'un déplacement.

Il donne une information et un signal analogique.
Branchement analogique : Fiche AO & A3

Lire la valeur du capteur [T e sur la broche EXJ5d Jll |2 valeur sur la broche Analogique @

UNO et Grove - générer le code

répéter indéfiniment

mettre FEenuch 2 Lire la valeur du capteur e sur la broche [N

I

si  potentiométre « Bl  alors
El=taig=Y la led rouge ~ [ENEER (=0 D4 * EY haut *

Mettre BRI sur la broche B 2

Il sert a mesurer une distance en cm. \

Il donne une information analogique mais
son signal est numérique.

Retourne une distance mesurée en cm.
Portée de détection de 3cm a 2m.

. . Branchement Numérique :
Lire la distance par ultrasons sur la broche [RER] ISR SENEY:

UNO et Grove - générer le code

répéter indéfiniment
mettre EEEueM = Lire la distance par ultrasons sur la broche [SEd

| 4
si distance <[] alors

pl=tung=q |a led rouge ~ EEIEER =iz D4 * EY haut *

Mettre BRI M sur |2 broche [EE8d 2




_ Permet la lecture de carte/badge RFID de \

fréquence 125 kHz.
Chague carte/badge a un code unique.

Il donne une information analogique mais
son signal est numérique.

Ce module permet de détecter sans fil jusqu'a une
distance de 7 cm.

o

Branchement Numérique : Fiche D2 a D8 ah

o

Lire |a valeur du capteur RFID sur la broche [EEd

UNO et Grove - generer le code

répéter indéfiniment
mettre EEENs M = Lire la valeur du capteur RFID sur la broche [BEEd

&
code_rfid = §%EE] = alors
Mettre la led rouge ~ [EOURERS =] D4 ~ [E]

attentie €) secondes

Mettre la led rouge ~ [EOURERS =] D4 ~ [E]

J

Lecture d’une information suivant I'axe X ou Y.
Il donne une information et un signal analogique.

Bouton poussé : 0 Bouton au repos état bas = 0

Bouton Tiré : 1023 Bouton appuyé état haut = 1
Bouton relaché : 500

Branchement analogique : Fiche A0 a A3

Lire la valeur EEYENCE S du joystick sur la broche BN

Lire la valeur EEYENCRaM du joystick sur la broche [N

Lire la valeur ENEEN M du joystick sur la broche N

UNO et Grove - generer le code
répéter indéfiniment

mettre YT = Lire |z valeur du capteur EEEa e ir e sur la broche NI
3

si  axe X >|Hl alors

Mettre la led rouge ~ [EVURER g =] D4 ~ [E]

attencie © secondes

Mettre la led rouge ~ [EVURER g =] D4 ~ [E]
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