[image: ][image: ]Compétences travaillées :	► Ecrire, mettre au point (tester, corriger) et exécuter un programme commandant un système réel et vérifier le comportement attendu

De nos jours, les objets doivent être capables d’évoluer dans leur environnement et de réfléchir seuls. 

Pour cela, ils utilisent toutes les informations qu’ils reçoivent de leurs capteurs et les traitent afin de savoir comment réagir. Ce traitement est réalisé par le microprocesseur. Il s’appuie sur un algorithme qui est une série d’instructions que le concepteur de l’objet lui a mise en mémoire. 
Dans les algorithmes, on peut utiliser des boucles, des instructions conditionnelles, et faire des calculs avec des variables informatiques. Ainsi, le comportement de l’objet peut être très riche et complexe. On peut aussi utiliser des algorithmes pour que les objets attendent des signaux extérieurs. 
Connaissances
- algorithme
- instructions conditionnelles
- variables
- langage informatique
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Si la température est supérieure à 25°C, alors afficher « Hydratez-vous ».
Exemple : 
Si la température est inférieure à 10°C, alors afficher « Couvrez-vous ».
· Une instruction conditionnelle (si / alors / sinon) est une fonction d’un langage de programmation qui effectue des actions en fonction de l’évaluation d’une condition.
A partir de l'algorithme, l'informaticien choisit un langage pour créer le programme qui exécutera les instructions.
Micro:bit et son langage
Exemple : 
A chaque fois que le Micro:bit est orienté vers le bas, la variable « pas » s’incrémente de 1.
· Une variable est une donnée (information) associée à un nom. Elle est mémorisée et elle peut changer dans le temps, lors de l’exécution du programme.
Fiche ONISEP métier :
Développeur/euse informatique

Liens avec : Le parcours avenir
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