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Variable informatique :

D inf ) définir  Décompter_le_temps - Notion de variable
ans un programme informatique, on peut e e informatique.
avoir besoin de stocker provisoirement des sl bouton GEITER) [XTEMM press¢ ? Jalors.
valeurs. | répéter jusqu’a . bouton pressé ?
On va alors utiliser une variable. mettre EESITEIM & temps
Pour emplc’)yer. une image,b uAne \(;ariablle 20\ o SR GQIEW =fficher (decompte Ai-je bien compris ?
- Spét t foi . .
est une memoire, ou une 0|’te, ans fa PR A Combien de variables comporte ce pro-
quelle on va stocker une donnée. , attendre © secondes

2 Indi
Cette boite portera un nom. ajouter + EEEIENI @ gramme ? Indique son nhom (ou leurs noms)

sur le 7 segments du afficher | decompte

4
jouer la note temps
temps i
mettre ald

Ai-je bien compris ?
Compléte les phrases en expliquant ce qui va se passer :

Si avant ce bloc, la variable « temps » a une valeur de « 4 », alors aprés ce bloc, la va-
mettre o

riable « temps » aura pour valeur

Exemple de variable :

Si avant ce bloc, la variable « temps » a une valeur de « 4 », alors aprés ce bloc, la va-

ajouter & [N © riable « temps » aura pour valeur
S e —— afficher Quand le programme arrivera sur ce bloc, I'afficheur 7 segments affichera

Quand le programme arrivera sur ce bloc, I'afficheur 7 segments affichera

sur le 7 segments du afﬁcher temps
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