
0 : Laboratoire 

1 : placard 2 : tiroir T : poubelle 3 : paillasse S : serpent D : porte B : bureau 
Impossible 

à ouvrir 
Ne pas s’en 
approcher 

Compréhension 
de la situation 

C : ordi 
(m. 000) 

W : tablette 
(machine 666) 

P: post-it 
4 : boîte (contenant clé tiroir) 

7 : papiers 

6 : tiroir ouvert 
(jeu de cartes) 

+ 

Énigme Réaction 
Inflammatoire 
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44 45 46 47 48 49 
fausses pistes 

50 : aide 
lecture 

résultats 

25 : 
fausse 
piste 

Learning apps 
phagocytose 
opsonisation 

Code cadenas 
boîte paillasse 
ou bureau prof 

421 Libmol 
(Ag/Ac) 

21 : Ag 

Code 
PDB 
4AEI 

18 : ADN 
(fausse piste) 

Livret papier 
caché sous 
le clavier 

Expérience 
Ouchterlony Protocole 

Numéro de 
patient du 
prof. fou 

19 : Anticorps 

40 : clé du placard 

41 : placard ouvert 

+ 

+ 

Légende : 
  carte à combiner 
  carte pénalité 
 
 
 

carte machine 

réalité (en classe) 

27 35 37 38: 
fausses 
pistes 

5 42 : 
fausses 
pistes 

= Aide disponible 



41 : placard ouvert 

22 : cobayes 
(machine 289) 

23 : seringue 24 : scorpion 26 : pied de biche 28 : corde 

30 : descriptif Ac 

36 : aide cobayes 

32 : légende Ac 

39 : carte Ac à découper 

43 : numéros VDJ 
(chaîne lourde, sans C) 

52 : texte VDJ 34 : schéma VDJ 

Numéros remis dans l’ordre 
= CODE DE FIN (ordinateur) 
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