Les plans sonores — Création d’un accompagnement

Avec le logiciel REAPER

Le but sera de construire un accompagnement a partir de différents samples proposés et en utilisant la
technique de l'ostinato afin d’obtenir trois plans sonores différents.

1. Lancez le logiciel « REAPER » §)

2. Importez les pistes audio intitulées Introduction et Accords sur deux pistes DIFFERENTES

» Pour cela, dans le menu en haut du logiciel, cliquez sur :

« Piste »------ « Insérer une nouvelle piste »-----« Insérer »------ « Fichier média »
puis allez chercher les fichiers dans le dossier « plans sonores ».

@ REAPER Fichier Edition Vue Insérer Objet [EETJ Options Actions Aide Window [44.1kH

Insérer une nouvelle piste

Ajouter une nouvelle piste en bas du projet

Insérer un instrument virtuel sur une nouvelle piste...
Ajouter une piste modéle

Sauver les pistes comme modéle de piste...

Supprimer les pistes

3. Créez un ostinato
Pour cela, positionnez votre souris sur I'extrémité droite de votre piste de maniere a faire apparaitre une

double fleche puis tirez vers la droite pour faire une boucle.

—~ = Accords.wav
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Fichier média...
Nouvel objet MIDI
New subproject
Objet vide

Source du clic

@ REAPER Fichier Edition Vue Objet Piste Options Actions /

Instrument virtuel sur une nouvelle piste...

Générateur de Timecode SMPTE LTC/MTC

4. Choisissez et importez un sample de batterie (méme méthode qu’a I'étape 2) sur une troisieme piste.
ET faites un ostinato avec (vous pouvez utiliser plusieurs samples différents).
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Avant d’enregistrer votre travail, vérifiez que :

* La piste « Accords » est en boucle durant toute la durée de la mélodie
* Un ou plusieurs samples de batterie sont utilisés en ostinato

* Vous avez donc bien trois plans sonores distincts

P
5. Enregistrez votre travail : .. L
Cliquez sur « Fichier »----« Faire un rendu » ="

Sausver b projet sous.

neuvele versen da prejet

1.Dans répertoire, cliquez sur Naviguer et
cherchez I'emplacement indiqué au tableau.

2.Indiquez ensuite vos Noms/Prénoms T — s
3. Cliquez sur « Faire un export de 1 fichier » 0000

CiteAteN
CirleFd

AreErter

) Faire un export vers e fichier (render) [t}
Source: [ Mixde soedu Master +] Bounds:  [Pretentr v)[prigaes |
Time bounds
1:55.241 1:55.241 [7] Tail 1000 ms
Sotte
Répetore:  C:\lsen\BOOTCA
i
Bpotves:  C:\Users\BOOTCAMP\Documents\REAPER Media\nom prenom.wav 1 Fichie
Options
Fréquence déchantilonnage: 44100 v H Cana Stereo v
Utiera fréquence diéchantilonage de projet pour s processus de miage, dFX/ayrth
Mode de re Schartilonnage (s equis): (Good (1520t Snc) B
7] Rendu mono des pistes avec des médias mono sumaser LDt
[T Pistes muticanal vrs des fichiers muticanaux [ Noise shaping
Fomnat (wav B
Résolution des WAV 24bit PCM v |Large fles: Adto WAV/Wave64
(9] Ecrie les BWF (bext) [ Incure e nom de ficher du projet dans les données BWF

[Ne pasinclure fes marquers e s régons

[ Incrémerter s noms de icher pour empécher [4crasement
[[] outer s rendus dobits & de nouvells pistes du proet
[7] Sauver une copie du poje vers ke ficker de sote wav. RPP

Fie datente des exports

) Elntégrerletempo cu proet & tser avec préc

Faie un expot de 1 fichierls)

3)

[ Aoderalafie dattente des expots (

Sauveres changemerts et femer ]

[ ] Mettre la queue des exports en attente pour pemetire le chargement de samples




