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Enigme n° 3 Les lapins

Objectif : Trouver un itinéraire avec des contraintes.

Matériel :

1 plateau de jeu

Des pions salades

Un pion lapin

Allumettes a poser sur les traits foncés pour symboliser les murs (si besoin)

Consigne :

Le lapin veut aller chercher les carottes.

Pour cela, il doit prendre des forces en chemin en mangeant 3 salades.
Attention, Il ne peut pas passer 2 fois dans la méme case !

Le lapin ne peut pas passer par-dessus le mur.







