scadenit Semaine des Mafﬁémaﬁquex

Orl@ans-Toues

direction d .

" dptoonton Du 13 au 19 mars 2017
de I'éducation nafionale
Indre-et-Loire

Cycle: |

Niveau 2

Enigme n° 4 : Le train des animaux (niveau 2)

Objectifs :

¢ Repérer une position sur une file ordonnée et la communiquer sans ambiguité.
e Utiliser le nombre pour communiquer une position.

e Donner un point de départ et une orientation a une file.

Formulations attendues :

Vocabulaire topologique et spatial (devant derriére, au milieu, avant, aprés...), premier, dernier, deuxieme,
troisiéme...

Le vocabulaire de premier, deuxiéme... sera apporté par le maitre pendant les différentes activités
d'appropriation pour décrire la constitution du train.

Matériel :

- Un train vide par éleve (4 a 6 wagons)

- Une locomotive pour le train modele

- Des wagons avec des animaux en plusieurs exemplaires

Déroulement :

» Chaque enfant a un train vide et des wagons avec des animaux a disposition.

Le meneur de jeu (le maitre) a devant lui, invisible pour les éléves, un train constitué de 4 a 6 wagons avec
des animaux.

Chacun son tour, un éléve pioche un wagon et demande au maitre sa position dans le train.

L’éléve qui est le premier a remplir correctement son train remporte le défi.

* Le défi a 2 : A partir d'indications données par I'émetteur, le récepteur doit retrouver I'ordre des wagons pour
reconstituer le train. L’émetteur pioche un wagon contenant un animal et donne la position au récepteur.
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Matériel éléve :




