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Les maisons a construire en début de CP

1) Avancement
sur une piste.

Quand I'enfant
passe sur
certaines cases il
gagne: un rez-
de-chaussée ou
un étage ou un
toit
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Les maisons a construire; d 'aprés ERMEL

2) Ala fin du jeu on construit
le plus de maisons possibles
Une maison

-Un toit
- un étage
-Un rez-de-chaussée

Mais, il manque des rez-de-chaussée et des
toits, on échange avec les régles:
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