Découverte du cercle circonscrit









Fiche descriptive

	Niveau d’enseignement :
	Classe de cinquième

	Thème
	Découverte du cercle circonscrit



	Durée :
	1 heure

	Outils :
	Logiciel de géométrie dynamique

	Compétences TICE :
	Construire à l'aide d'un logiciel de géométrie

Conjecturer à l'aide de l'outil informatique



	Compétences  mathématiques :
	Formuler une conjecture (socle)



	Compétence B2i
	C1.2 : « je sais accéder au logiciel et aux documents disponibles à partir de mon espace de travail. »

C3.6 : « je sais utiliser un outil de simulation en étant conscient de ses limites »



	Place dans la progression, au moment de l'étude :
	Découverte d’une notion
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L’outil informatique place tous les élèves dans une démarche d’investigation et favorise le travail d’expérimentation permettant d’émettre une conjecture.

Seul un questionnement ouvert tel que celui proposé dans la fiche élève permet ce travail exploratoire.
L’activité proposée est accessible à tous les élèves puisque la seule notion géométrique à connaître est la notion de cercle. Le TP commence par des échanges entre les élèves avec pour objectif de répondre à la question « Combien de cercles passent par un point donné ? ». 
La question 1 du TP amène les élèves à revisiter la médiatrice. Des jalons sont ainsi posés pour  la partie justification de la question 2.
Dans la question 2, la recherche d’un cercle solution est plus délicate. Dans cette question se pose le problème de l’existence et de l’unicité du cercle trouvé. Le cas où les trois points D, E et F sont alignés peut être soulevé.
Le travail sera poursuivi en classe entière où on pourra organiser un échange à partir des différentes conjectures.

Le débat de classe doit permettre la recherche et la production d’idées de  preuve. L’argumentation orale est privilégiée et la rédaction de la démonstration peut faire l’objet d’un devoir en temps libre.
Prolongement possible : « Combien de cercles passent par quatre points ? ». 
Ce travail peut amener à exhiber des quadrilatères qui ont un cercle circonscrit et d’autres qui n’en ont pas. 

.

On a répondu en classe à la question :

« Combien de cercles passent par un point A fixé ? ».

Le TP propose de poursuivre la recherche avec deux points fixés, puis avec trois.

1) Placer deux points B et C. 
a) Combien de cercles semblent passer à la fois par le point B et par le point C ?
b) On considère tous les centres de ces cercles. 
Quelle figure géométrique obtient-on ?
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

2) Placer trois points D, E et F.
a) Combien de cercles semblent passer à la fois par le point D, par le point E et par le point F ? 
b) On considère tous les centres de ces cercles. 
Quelle figure géométrique obtient-on ?
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………



Aide à la construction avec le logiciel CABRI GÉOMÈTRE II plus
En haut de l’écran apparaît une barre d’outils formée de plusieurs icônes que nous avons numérotées pour simplifier. Elles présentent chacune un menu auquel on accède en maintenant enfoncé le bouton de la souris. 
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Menu n°      1          2        3        4          5        6       7         8        9         10      11
	Tâche à effectuer
	Aide

	Créer un point
	Dans le menu 2, suivre « Point » puis cliquer sur l’endroit où l’on veut placer le point.
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	Faire bouger un objet
	Dans le menu 1, choisir « Pointer ». Sélectionner le l’objet et le faire bouger à l’aide de la souris. 
	[image: image3.png]% Cabri Géometre Il Plus - [Figure n"1*]
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	Créer un segment
	Dans le menu 3, choisir « Segment ».

Cliquer ensuite sur les deux extrémités du segment. 
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	Créer un milieu
	Dans le menu 5, choisir « Milieu ».

Cliquer alors sur le segment ou sur ses extrémités.
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	Créer une droite
	Dans le menu 3, choisir « Droite » puis cliquer sur deux points de la droite.
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	Créer une droite parallèle à …
	Dans le menu 5, choisir « Droite parallèle ». Cliquer sur un point de la droite puis sur le segment ou la droite à la quelle elle doit être parallèle. 
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	Créer une droite perpendiculaire à …
	Dans le menu 5, choisir « Droite perpendiculaire ».

Cliquer sur un point de la droite, puis sur le segment ou la droite à la quelle elle doit être perpendiculaire.
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	Créer la médiatrice
	Dans le menu 5, choisir « Médiatrice ». 
Cliquer alors sur le segment ou sur ses extrémités.
	[image: image9.png]& TP_Seme_cercle_circonscrit.doc - Microsoft Word

jer Edtion Affchage Insertion Formet Outls Tableau Fenélre

©)

————
diculaire.o

Cliquer-ensuite-
fe-ses-points.

{Fintersection et
he-Tintersection =

Eo>-pui-cliguer-
L droie, )0

Caclier-wn-objet | Coulenr-duteste, Epaisseur, Cacher/Monrer-(un-objet):
Supprimerun-objet | Dans-le-menu-1,-choisir-«“Pointer.-Sélectionner-
crées Vobjetettapersuratouche fupp duclavier. =

Fairebougerwn | Dans-le-menu-L,-choisir«*Pointer -Sélectionner le-

Page 2 Sec 1 25 A 124cm iS5 Col 41 o e oo orr Frangais(Fr OK






	Créer un cercle
	Dans le menu 4, choisir « Cercle ». Cliquer ensuite sur le centre du cercle puis sur un de ses points.
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	Nommer un objet déjà créé
	Dans le menu 10, choisir « Nommer» puis cliquer sur l’objet à nommer ( point, cercle, droite, …). 
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	Créer un style

Cacher un objet 
	Dans le menu 11, sélectionner : « Couleur » (d’un objet), « Couleur du texte », « Epaisseur », « Cacher/Montrer » … 

	Supprimer un objet créé
	Dans le menu 1, choisir « Pointer ». Sélectionner l’objet et taper sur la touche Suppr du clavier.
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.
On a répondu en classe à la question :
« Combien de cercles passent par un point A fixé ? ».
Le TP propose de poursuivre la recherche avec deux points fixés, puis avec trois.
1) Placer deux points B et C. 
a) Combien de cercles semblent passer à la fois par le point B et par le point C ?
b) On considère tous les centres de ces cercles. 
Quelle figure géométrique obtient-on ?
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

2) Placer trois points D, E et F.
a) Combien de cercles semblent passer à la fois par le point D, par le point E et par le point F ? 
b) On considère tous les centres de ces cercles. 

Quelle figure géométrique obtient-on ?

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


Aide à la construction avec le logiciel GeoGebra

En haut de l’écran apparaît une barre d’outils formée de plusieurs icônes que nous avons numérotées pour simplifier. Elles présentent chacune un menu auquel on accède en cliquant sur le petit triangle en bas à droite de l’icône. 
 Menu n°     1         2        3        4          5        6         7       8        9        10 
	Tâche à effectuer
	Aide

	Créer un point
	Dans le menu 2, choisir « Nouveau point » puis cliquer sur l’endroit où l’on veut placer le point.
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	Faire bouger un objet 
	Dans le menu 1, choisir « Déplacer » et sélectionner l’objet à faire bouger. 
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	Créer un segment
	Dans le menu 3, choisir « Segment entre deux points» puis cliquer sur les extrémités du segment. 
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	Créer un milieu
	Dans le menu 2, choisir « Milieu ou centre ». 
Cliquer alors sur le segment ou sur ses extrémités.
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	Créer une droite 
	Dans le menu 3, choisir « Droite passant par deux points » puis cliquer sur les deux points. 
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	Créer une droite parallèle à …
	Dans le menu 4, choisir « Droite parallèle ».

Cliquer sur un point de la droite puis sur la droite ou le segment à laquelle elle doit être parallèle.
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	Créer une droite perpendiculaire à …
	Dans le menu 4, choisir « Droite perpendiculaire ».

Cliquer sur un point de la droite, puis sur la droite ou le segment à laquelle elle doit être perpendiculaire.
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	Créer une médiatrice 
	Dans le menu 4, choisir « Médiatrice ». 

Cliquer alors sur le segment ou sur ses extrémités.
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	Créer un cercle
	Dans le menu 6, choisir « Cercle (centre point)» et cliquer sur le centre puis sur un point du cercle.
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	Renommer 
	Faire un clic droit sur l’objet et choisir « Renommer ».

	Cacher un objet
	Faire un clic droit sur l’objet et désactiver « Afficher l’objet ». 

	Colorier 

Créer un style
	Faire un clic droit sur l’objet. Suivre « Propriétés ». On peut alors choisir une couleur, choisir l’épaisseur d’un trait …

	Supprimer 
	Sélectionner l’objet et taper sur la touche Suppr du clavier.





On a répondu en classe à la question :

« Combien de cercles passent par un point A fixé ? ».

Le TP propose de poursuivre la recherche avec deux points fixés, puis avec trois.

1) Placer deux points B et C. 
a) Combien de cercles semblent passer à la fois par le point B et par le point C ?
b) On considère tous les centres de ces cercles. 
Quelle figure géométrique obtient-on ?
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

2) Placer trois points D, E et F.
a) Combien de cercles semblent passer à la fois par le point D, par le point E et par le point F ? 
b) On considère tous les centres de ces cercles. 
Quelle figure géométrique obtient-on ?
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


Aide à la construction avec le logiciel GEOPLAN W
Le logiciel Geoplan permet de construire des points, des cercles, des droites ... Pour cela, on suit le menu Créer  situé dans le bandeau du haut de l’écran. Certains objets seront à nommer. La touche R rappelle les objets déjà créés. 

	Tâche à effectuer
	Aide

	Créer un point
	Cliquer sur Créer, puis suivre :

Point, Point libre, Dans le plan

	Faire bouger un point
	Faire un Clic gauche (maintenu) avec la souris sur le point à déplacer.

	Créer un segment
	Cliquer sur Créer, puis suivre :

Ligne, Segment(s), Définis par deux points

	Créer un milieu
	Cliquer sur Créer, puis suivre :

Point, Milieu

	Créer une droite 
	Cliquer sur Créer, puis suivre :

Ligne, Droite(s), Définies par deux points

	Créer une droite parallèle à …
	Cliquer sur Créer, puis suivre 

Ligne, Droite(s), Parallèle

	Créer une droite perpendiculaire à … 
	Cliquer sur Créer, puis suivre :

Ligne, Droite(s), Perpendiculaire

	Créer une médiatrice
	Cliquer sur Créer, puis suivre :

Ligne, Droite(s), Médiatrice

	Créer un cercle
	Cliquer sur Créer, puis suivre :

Ligne, Cercle, Défini par centre et un point

	Colorier

Créer un style
	Afficher la boîte de style signalée par l’icône ci-contre. Cliquer sur une couleur ou choisir un motif, puis cliquer sur l’objet.
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	Cacher un objet …
	Afficher la boîte de style signalée par l’icône ci-dessus. Cliquer sur non dessiné puis sur l’objet à cacher.

	Supprimer ou modifier un objet créé
	Cliquer sur Divers dans le bandeau du haut de l’écran, puis selon les cas, sur Supprimer ou sur Modifier. 

Sélectionner alors l’objet dans la liste et faire OK.





Fiche professeur





TP info


Découverte d’une propriété à l’aide d’un logiciel de géométrie





TP info


Découverte d’une propriété à l’aide d’un logiciel de géométrie





TP info


Découverte d’une propriété à l’aide d’un logiciel de géométrie








