        

	PROGRESSION
	                SEANCES (1 ou 2 en fin de séquence)

	Compétences-connaissances
	Objectifs spécifiques des séquences
	Démarche

Recherche individuelle à partir de tris d’objets ou d’images puis confrontation et trace
	Activités – procédés

Travailler par groupes homogènes lors d’ateliers de langage ou lors du décloisonnement 

	Etre capable d’associer des mots
	PSS – MS           -          PS-MS             -PS-MS
	Appareiller A et B : identifier la propriété commune
	Dans les séquences langage programmation régulière de séances d’apprentissage d’association de 2 mots 
	 Cartes ou photographies en rapport avec le champ lexical de la séquence,jJeu des « mariages » : associer 2  images (mots) qui vont ensemble. Ex : lapin et carotte

	
	
	Appareiller A et C : suivant une autre propriété
	Programmation régulière de séances d’apprentissage d’association d’un mot avec plusieurs  mots pris séparément:
	Jeu des « associations » : associer une image (mot) avec 2 autres images (2 mots) puis plusieurs mots

Ex : lapin et dent, lapin et patte…

	
	
	Appareiller A avec B et C et… suivant plusieurs propriétés
	Programmation régulière de séances d’apprentissage d’association d’un mot avec plusieurs  mots :
	Plus grand nombre de cartes proposées à associer avec le mot repère

	Etre capable de ranger
	
	Ranger x mots dans une classe proposée par l’enseignant  suivant une propriété
	   MS-GS             MS-GS      
	Séances de rangements de mots dans une classe donnée par l’enseignant

Même démarche que précédemment en respectant 1 manipulation 2 représentation
	-Plusieurs cartes (mots) ensemble : éliminer l’intrus

Ex : pomme, poire, carotte, raisin, fraise

-Plusieurs cartes diverses proposées : ranger dans la classe indiquées.

Ex : Ranger dans aliments : radis, purée, table, fraise, champignon, chaussure…

	
	
	Ranger x mots dans 2 puis plusieurs  classes proposées par l’enseignant suivant plusieurs propriétés
	
	Difficultés croissantes avec le nombre d’éléments à ranger  le nombre de catégories à respecter, les intrus… 
	Ex : ranger (cartes) dans vêtements et matériel : bonnet, écharpe, crayon, manteau, feutre, ciseaux, colle, chaussures….

Avec  un groupe « fort » proposer un tableau à double entrée

	
	
	Ranger x mots dans des classes plus complexes
	
	Ranger selon la nature grammaticale des mots
	Ex : ranger selon ingrédients et déroulements de la recette : couper, pomme, farine, œuf, mélanger, casser…

	Etre capable de classer, catégoriser
	
	Classer des mots et trouver un mot générique 
	
	Difficultés croissantes avec le nombre d’éléments à classer le nombre de catégories à trouver, les intrus… 
	Ex : catégoriser : vache, cochon, poule, mésange, aigle, mouette, cheval, tracteur…


