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Moyenne Section 
 

Découvrir le monde 
 DECOUVRIR LES FORMES ET LES GRANDEURS 
 

Sous domaine Septembre à décembre Janvier à mars Avril à juin Repères  /  Compétences de fin d’année 

Domaine des formes :     

Différencier et classer des 
solides géométriques 

Manipulation de différents solides 
qui roulent ou qui ne roulent pas 
ou qui peuvent ou non tenir en 
équilibre 

Observation de l’empreinte laissée 
par un solide sur de la pâte à 
modeler ou dans la peinture 

Manipulation de différents 
polyèdres, comptage du nombre de 
faces et de sommets 

Trier différents solides selon les résultats des 
diverses manipulations 

Reconnaître des  formes 
simples en fonction de leurs 
propriétés.  

Repérage de ronds, carrés ou 
triangles parmi différentes formes 
géométriques à manipuler 
(superposer, tourner, déplacer…) 

Association d’un objet avec une de 
ses représentations (photo, dessin, 
passage du 3D au 2D). 

Repérage et identification de 
formes géométriques dans les 
objets usuels de la classe 
 

Reconnaitre des formes de façon intuitive en 
faisant émerger progressivement des 
propriétés communes 

Classer des  formes simples 
en fonction de leurs 
propriétés. 

Repérage de ronds, carrés ou 
triangles parmi différentes formes  
de taille identique par 
superposition 

Repérage de ronds, carrés ou 
triangles parmi différentes formes  
par superposition 
indépendamment du critère taille 

Repérer les figures, au-delà des 
formes prototypiques 

Repérer des propriétés communes dans une 
collection de formes 

Nommer des  formes 
simples en fonction de leurs 
propriétés. 

Importance de verbaliser et faire verbaliser de plus en plus finement les propriétés des figures : par exemple 
dans les jeux de kim 
Vocabulaire possible : carré, triangle, rond, , pareil, pas pareil, droit, trait…. 

Employer à bon escient le nom des formes 
simples : rond , carré, triangle 

Reproduire un assemblage 
de formes 

Identifier les pièces les plus 
simples du Tangram en les 
appariant 
 
Réalisation de puzzles d’environ 5 
pièces (à titre indicatif) 

Reproduction de dessins 
géométriques simples avec les 
pièces du Tangram par 
superposition 
Réalisation de puzzles d’environ 10 
pièces (à titre indicatif) 

Réalisation de modèles de dessins 
géométriques avec les pièces du 
Tangram  
 
Réalisation de puzzles d’environ 15 
pièces (à titre indicatif) 

Reproduire un dessin géométrique composé 
de figure simple par superposition  

Tracer une forme 
géométrique 

 Reproduire des formes 
géométriques avec des emporte-
pièces 

Reproduire des formes 
géométriques avec des pochoirs 

Tracer le contour d’un rond, d’un 
carré en prenant appui sur des 
objets  familiers facilement 
manipulables (verres, assiettes, 
moules…) 

Utiliser des techniques permettant de laisser 
une empreinte fiable d’une forme 
géométrique et être sensible à la qualité de 
l’empreinte obtenue 

 

Domaine des grandeurs : Utiliser et faire utiliser progressivement et aussi souvent que possible le vocabulaire « plus que » « moins que » 
et « aussi…que » dans des situations diverses 

Repères  /  Compétences de fin d’année 

Comparer et classer des 
objets selon leur taille. 

Comparaison directe sur 2 objets 
l’enseignant emploiera « plus long 

Comparaison directe sur plusieurs 
objets en les comparant un à un : 

Ranger jusqu’à 3 objets selon leur 
longueur 

Ranger 3 objets en fonction de leur taille. 
Employer un vocabulaire adapté (petit, 
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(activités scientifiques) que » « moins long que » « aussi 
long que »  

l’enseignant emploiera « plus long 
que » « moins long que » « aussi 
long que » pour accompagner les 
propos et les actions des élèves 

 moyen, grand) 

Comparer et classer des 
objets selon leur masse 
(activités scientifiques) 

Comparaison directe sur 2 
objets très différents: l’enseignant 
emploiera « plus lourd que », 
« moins lourd que », « aussi lourd 
que »  

  Ranger des objets selon leur masse en les 
comparant un à un en situation 

Comparer et classer des 
objets selon leur 
contenance. 
(activités scientifiques) 

Effectuer des comparaisons par 
transvasement direct (utilisation de 
2 bouteilles identiques pour 
comparer deux quantités 
différentes) 

Effectuer des comparaisons par rapport à un volume de référence 
(verre/bouteille par exemple) 

Ranger quelques objets selon leur 
contenance en situation 

 

 Tri (b locs log iques, abaques, perles...) 

 Travail su r les solides (f orm e d es f aces) 

 Ret rouver des f o rm es dans les ob jet s d e l'école  

 Dom ino (superposab les) et  lo t o des f orm es : 

 Algorit h m es 

 Coloriages codés 

 Assem b lages en  art s v isuels 

 Met t re en sem b le les f o rm es iden t iques (augm en t er le nom b re, non  p rot o t yp iques) 

 Classer selon  le nom bre de cô t és 

 Jeu  de la m archande 

 Kim  v isuel 

Tangram s  

 Jeu  de l' in t rus 

 Jeu  du  port rait  des f orm es 

 Trouver les p rop riét és com m unes en t re p lu sieu rs élém en t s 

d 'une collect ion  

Réaliser une des p ièces du  t ang ram  à part ir d es au t res  

 Ut iliser un  vocabu laire spécif iqu e : 

PS : p ic, côt é (bord  pour le rond) 

MS/GS : som m et , longueur, bord  d ro it /bord  courbe 

 Faire des em prein t es de f o rm es (pu is cerner la f orm e) 

 Tracer avec des gab arit s ou  avec des p ocho irs 

 Découp er d es f o rm es 

 Dessiner les f o rm es 
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PS 

 Trier les ronds (b locs log iques p .ex.) 

 Trier les carrés 

 Classer d 'un  côt é les ronds et  de l'au t re  

les carrés et  les nom m er  

 ou  f iche n° 1 

MS 

 Trier les rect ang les (b locs log iques p .ex.) 

 Trier les t r iang les 

 Classer ron ds, carrés, t r iang les 

 Fiche n° 2 

GS 

 Trier les rect ang les (b locs log iques p .ex.) 

 Classer carrés, rect ang les 

 Fiche n° 3 (f orm es iso lées) 

 Fiche n° 4 (f orm es dans un  con t ext e) 

 Fiche n° 5 (dessiner u n  rond , un  carré, un  t r iang le et  én oncer les p rop riét és d e chaque f orm e) 

- augm ent er le nom bre de f orm es, 

- f igu res p résen t ées avec d if f éren t es orien t at ions non  p rot oyp iques 

 

Com parer  et  classer  selon la f orm e, la  t aille , la m asse  ou la cont enance  
Com par er  deux à deux 

(com paraison  d irect e) 

 Soup eser, com parer, t ransvaser dans des espaces eau  et  sab le 

 Dif f érencier dans des act iv it és m an ipu lat o ires et  en  m ot ricit é : 

 PS pareil et  pas pareil / pet it  et  g rand  (+  m oyen  ensu it e) / cou rt  et  long  

 MS/GS p lus long  que et  m oins long  que / lou rd  et  léger (p lus ... que...)/ v ide et  p lein  / aussi que  

 Ut ilisat ion  de la balance à p lat eaux pour t rouver le p lus lou rd  

 Mesu rer les en f an t s (deux t ailles p rises pend an t  l'année) 

Ordonner   

 Ranger en  f onct ion  des t ailles (pet it /m oyen /g rand) : 

 PS 2 à 3 ob jet s 

 MS au  m oins 4 ob jet s 

 GS p lus de 4 ob jet s 

 Ordon ner (de f açon  cro issan t e/décroissan t e) selon  : 

 PS/MS/GS la t aille 

 MS/GS la m asse 

 GS la con t enance 

(boît es g igogn es, poup ées russes, bou t eilles rem p lies...) 

 Repérer des erreu rs de classem en t  et  de rangem en t  et  les rect if ier  
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 Mesu rer rég u lièrem en t  une p lan t e et  o rd on ner les m esu res 

Ut iliser  une m esure  r éf érence  

 Ut iliser des m esures réf érences dans des recet t es de cu isine (verre, pot  de yaourt , verre d oseu r...) 

 Réaliser un  serp en t  en  pât e à m od eler aussi long  qu 'une bande réf érence en  cart on  (sa m aison ) 

 Com parer la con t en ance de deux récip ien t s de f o rm es d if f éren t es en  u t ilisan t  un  récip ien t  réf éren t  (jeu  de la cou rse à l'eau 1) 

PS 

 Fiche n° 6 (Boucle d 'or : red onner à chaque ou rs les ob jet s qu i lu i appart ienn en t  / 3 t ailles) 

MS 

 Fiche n° 7 

1) com parer des longu eurs de bandes 

2) ord onner (sap ins / 4 t ailles) 

GS 

 Fiche n° 8 (sap ins / 6 t ailles +  varian t e : les v ignet t es son t  d e la m êm e t aille) 
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Petite Section 
 

Découvrir le monde 
 DECOUVRIR LES FORMES ET LES GRANDEURS 
 

Sous domaine Septembre à juin Repères  /  Compétences de fin d’année 

Domaine des formes :     

Différencier et classer des 
solides géométriques 

  
Manipulation  
Observation  
Premiers classements 

Reconnaître des  formes 
simples en fonction de 
leurs propriétés.  

 reconnaissance intuitive 

Classer des  formes simples 
en fonction de leurs 
propriétés. 

Repérage de ronds, carrés ou triangles parmi différentes formes  de taille identique par superposition  

Nommer des  formes 
simples en fonction de 
leurs propriétés. 

Importance pour l’enseignant  de verbaliser et faire verbaliser le nom des figures rencontrées au cours des différentes 
activités de manipulation et de jeux 

 

Reproduire un assemblage 
de formes 

  

Tracer une forme 
géométrique 

 Tracer le contour d’un rond, d’un carré 
en prenant appui sur des objet s  
familiers (verres, assiettes, moules…) 

Tracer le contour d’un rond, d’un carré 
d’un triangle en prenant appui sur un 
objet  (, blocs logiques, cubes…) 

Utilisation de la règle pour le tracé des 
côtés du carré et du triangle 

Dessiner  un rond, un carré, un triangle 

 
 

Domaine des grandeurs :   

Comparer et classer des 
objets selon leur taille. 

Première comparaison directe de longueurs pour deux puis trois objets mis côte à côte  
Utiliser et faire utiliser progressivement et aussi souvent que possible le vocabulaire « grand » « petit » 

Ranger trois objets selon leur longueur 

Comparer et classer des 
objets selon leur masse 
et/ou leur contenance 

Comparaison directe employer « plus lourd que », « moins lourd que », « aussi lourd que » (utilisation de la balance à double 
plateau) 
Première utilisation de balances diverses (balance de marché, pèse personne, balance de cuisine) et mise en évidence  des 
informations données et de la nécessité de les  comparer 
Utilisation d’autres adjectifs comme « léger ». 

 

 


