
Contexte : cette séquence est programmée après une séquence lecture – compréhension et production d’écrit du livre ‘le loup qui voulait changer de couleur »
	Champ lexical : les animaux sauvages

	Corpus de mots


	noms
	verbes
	adjectifs
	autres

	
	Noms d’animaux : loup – ours – félins : tigres – lions
Lièvre – biche – cerf

Vocabulaire du descriptif, de l’anatomie: 

gueule, museau, dents -  crocs

Poils – pelage – plumes

Pattes – queue – bois

Mâle femelle petit

Maisons : terrier – tanière….


	Chasser – attaquer – tuer – dévorer
Se cacher – fuir – se réfugier
Mordre - griffer

Cris : grogner, rugir, hurler..


	carnivore – herbivore

féroce – dangereux – sauvage

doux - craintif


	

	Syntaxe travaillée en priorité
	C’est un … qui
Utilisation du relatif


              

Projet de vie : sortie au parc de la Haute Touche


                             








	Apprentissages
	Situations  - Consignes
	Matériel
	Dispositif pédagogique 

	Mobiliser des connaissances culturelles

Mise en place du vocabulaire

Identifier la fonction d’un écrit : affiche

	Apport d’une affiche : qu’est-ce que c’est ? que voit-on ? écrits / illustrations
On va aller au parc ; inscrire la date sur le calendrier. Que va t- on voir ?

	Affiche

	Classe entière



	Apprentissages
	Situations  - Consignes
	Matériel
	Dispositif pédagogique 

	Mise en place du vocabulaire en contexte
	Sortie au parc
	Appareil photo
	Classe entière



	Apprentissages
	Situations  - Consignes
	Matériel
	Dispositif pédagogique

	Raconter après l’avoir vécue une activité

Décrire nommer
Réinvestir un vocabulaire entendu

Enrichir son lexique 

Syntaxe : J’ai vu, on a vu… qui


	Je vous ai apporté des photos. Savez-vous quand je les ai prises ?

Observer les photos. Dire ce que l’on voit
	photos
	Demi-classe



	Apprentissages
	Situations  - Consignes
	Matériel
	Dispositif pédagogique

	Remettre des images dans un ordre chronologique ; justifier
Structurer sa démarche de remise en ordre d’images en identifiant les différentes actions mises en jeu


	Observer les images ; que racontent-elles ?
Je vais vous demander de les remettre dans l’ordre

Choix de quelques productions. Confrontation orientée : comment faire pour remettre les images dans l’ordre. A quoi doit –on faire attention ?

Elaboration d’une trace écrite

Différenciation : reprise de l’exercice avec quelques  élèves dans une séance suivante


	Images / photos de la sortie (les différents temps)
5/6 images

Support : trace écrite élaborée dans la (les) séance(s)précédente(s)
	Classe entière



	Apprentissages
	Situations  - Consignes
	Matériel
	Dispositif pédagogique

	Mettre en place dans le jeu et l’action le vocabulaire : noms, verbes ; le réinvestir


	Installer l’espace d’imitation : 

Découvrir le matériel, le nommer
	Animaux, enclos, refuges….
	Demi classe

	
	Jeux dans l’espace d’imitation et en salle de motricité : scenarii

Les animaux sauvages vont attaquer ; jeu de type épervier

	Espaces délimités en salle de jeu


	Petit groupe en classe

Classe entière en salle de motricité



	Apprentissages
	Situations  - Consignes
	Matériel
	Dispositif pédagogique

	Retrouver un mot à partir d’une définition (attributs)
	Devinettes
Noms d’animaux : c’est un nom d’animal ; il est ….. (descriptif), Il est … (mâle / femelle/ petit) ou il vit..
Verbes : c’est  un mot qui dit ce que fait…, c’est … (synonyme), Quand il le fait , …. (effets)

	Images d’animaux
Traces écrites : tableaux  de catégorisation
	Demi  classe



	Apprentissages
	Situations  - Consignes
	Matériel
	Dispositif pédagogique 

	Réinvestir le vocabulaire (noms)


	Jeu de l’Œil de lynx : 

Observer la planche ; repérer les animaux que l’on voit ; les nommer

Jeu avec l’enseignante : 

trouver un animal sauvage, à poils, qui ….

Le nommer : c’est un ….

Loto des animaux
	Planche avec petits dessins (jeu de l’œil de lynx
	Petit groupe

	Réinvestir le vocabulaire (noms)

Utiliser la syntaxe : relative : c’est un … qui
	Jeu du portrait à partir de l’album «  le loup qui voulait changer de couleur » : 

Prendre une des illustrations, pour la faire deviner aux autres
	Illustrations de l’album (2 jeux : un servant de référent visuel, l’autre servant à la pioche)

Complexification : Illustrations de l’album et des documentaires
	Demi-classe ou petit groupe



	Apprentissages
	Situations  - Consignes
	Matériel
	Dispositif pédagogique

	Associer deux objets par une relation de sens

Identifier la propriété utilisée pour effecteur un classement ; le continuer

Identifier une propriété commune

Effectuer un classement

Justifier ses actions


	Apport des cartes. Quelles images peut -on mettre ensemble ; justifier
Comment les trier ?

Je commence à les trier . 0 vous de continuer en me disant pourquoi
	Cartes d’animaux
	Petit groupe

	
	Exercices de systématisation : 

1 - coller les images pour continuer le classement

2 - jeux de lotos ou de mémory 

remarque : pour le mémory, il faut amener une règle  supplémentaire : on ne gagne les cartes que si l’on dit le mot correspondant à l’image
	
	



	Apprentissages
	Situations  - Consignes
	Matériel
	Dispositif pédagogique

	Identifier la structure syntaxique dans le récit
Inventer un épisode en  reprenant la structure

Produire un énoncé oral dans une forme adaptée pour qu’il puisse être écrit par un adulte
	Lecture du livre : relire les premiers épisodes en insistant sur la structure syntaxique. Faire anticiper la suite, à chaque nouvel épisode : que va t’il se passer ? que va t’il dire ? 
Mettre en évidence les éléments récurrents et de variation du récit

Et si on inventait un nouvel épisode : choisir la couleur et les autres éléments du récit

Ecrire le texte
	Feuille de papier
Crayon

Album le loup qui voulait changer de couleur


	Demi classe ou petit groupe



	matin
	Jour 1
	Jour 2
	Jour 3
	Jour 4

	Accueil
	
	
	
	

	Moment collectif classe ou demi-classe
	Lecture de l’album : le loup qui voulait changer de couleur
	Lecture de l’album : le loup qui voulait changer de couleur
	
	

	Atelier en classe 

	Retour sur l’histoire : compréhension (1/2 classe)
	Retour sur l’histoire : compréhension (autre 1/2 classe)
	Identifier la structure répétitive  (1/2 classe) : à partir du texte écrit
	Identifier la structure (1/2 classe) : à partir du texte écrit

	Atelier en EPS

	
	
	
	

	après midi
	
	
	
	

	Décloisonnement sieste

	
	
	
	

	Atelier en classe après-midi

	
	
	
	

	Moment collectif 


	
	
	
	



	matin
	Jour 5
	Jour 6
	Jour 7
	Jour 8

	Accueil
	
	
	
	

	Moment collectif classe ou demi-classe
	Projet de vie : préparer la sortie
	sortie
	
	

	Atelier en classe 

	
	
	Raconter la sortie : images séquentielles (1/2 classe ; 2 fois)) :
	Tri d’images

	Atelier en EPS

	
	
	
	

	après midi
	
	
	
	

	Décloisonnement sieste

	
	
	
	

	Atelier en classe après-midi

	
	
	
	

	Moment collectif 


	
	
	
	



	matin
	Jour 9
	Jour 10
	Jour 11
	Jour 12

	Accueil
	
	
	
	

	Moment collectif classe ou demi-classe
	
	
	
	

	Atelier en classe 

	
	
	
	

	Atelier en EPS

	
	
	
	

	après midi
	
	
	
	

	Décloisonnement sieste

	
	
	
	

	Atelier en classe après-midi

	
	
	
	

	Moment collectif 


	
	
	
	


Langage d’action : situations vécues, d’imprégnation 


Scenarios : 


jeu d’imitation : animaux, enclos, refuges et jeu en motricité :


les animaux sauvages attaquent ; les animaux se réfugient ; les animaux se défendent


posters à décrire


Activités de classe : sortie














Programmation des objectifs spécifiques et activités








Séances 7 et 8   : jeux





Séances 5 et 6 : installation de l’espace d’imitation– scenarii de jeux





Séance 3 : langage d’évocation : décrire les photos de la visite





Séance 4 : langage d’évocation : les images séquentielles de la sortie





Séance 2 : sortie ou activité classe à la base du projet





Séance 1 : mise en place du projet de vie





Classe de MS et GS : programmation des séances











Séquence de langage : les animaux sauvages – le loup


Classes de GS et MS - école Jules Verne Tours











Apprentissages de conceptualisation 


Mots travaillés : 


Noms d’animaux : c’est un nom d’animal ; il est ….. (descriptif), Il est … (mâle / femelle/ petit) ou il vit..


Verbes : c’est  un mot qui dit ce que fait…, c’est … (synonyme), Quand il le fait , …. (effets)


Activités : devinettes





Langage d’évocation : situations de réinvestissement 


Situations : préparer la sortie  (évocation en futur) – raconter la sortie (évocation au passé)


Activités de tris (catégorisation)


Jeux de lotos, mémory ; œil de lynx


Outils, traces écrites : images séquentielles (sortie) – affiches – 








Enrichissement culturel : œuvres de littérature


Livres choisis : Pierre et le loup – 


Le loup qui voulait changer de couleur


Albums / documentaires/ internet


Structures syntaxiques travaillées : 


Structure répétitive de l’album à reprendre ; interjections ; on dirait ; cela ne va pas du tout….


Outils, traces écrites :


Insérer de nouveaux épisodes





Catégorisation :


Catégories travaillées : 


Mâle / femelle / petit


Animaux sauvages / domestiques


Carnivore / herbivore





Langage scriptural : situations de production d’écrits


Situations : 


Le loup qui voulait changer de couleur : inventer d’autres situations à partir d’autres couleurs





Programmation des différentes séances : semaine 1








Programmation des différentes séances : semaine 2








Programmation journalière des différentes séances : semaine 3








Séances de conceptualisation : 10 minutes chaque jour





Séance 9   : tri d’images – catégorisation 








Séances annexes: rédiger  un nouvel épisode d l’album : le loup qui voulait changer de couleur








