
	Champ lexical : Le zoo

	Corpus de mots


	noms
	verbes
	adjectifs
	autres

	
	Animaux d’Afrique :
Girafe, rhinocéros, lion, antilope, zèbre, crocodile, autruche, chimpanzé, gorille, éléphant, orangs outangs, hippopotame, fauves (guépard, léopard, jaguar), fennec,
Boa, python

Animaux d’Asie : 

Tigre, pandas, koalas, 

bambou

Savane, jungle, désert

Male, femelle, petit

Carnivore, herbivore, omnivore

Mammifère, oiseaux, reptiles, 

Crinière, crocs, 


	Les cris des animaux : rugir, barrir, feuler, …
Les déplacements : marcher, courir, ramper, bondir, se balancer, s’agripper, grimper, nager, sauter

Dévorer, avaler, gober, 
	Grand, petit,
Rayé, tacheté, moucheté, 

Féroce, rapide, agile, lent, gros, mince, poilu, 
	Mue
Prendre le bus
Pique –niquer

Se déplacer

Le trajet

Le péage



	Syntaxe travaillée en priorité
	C’est un animal qui…




Projet de vie : visite du zoo de Beauval


                             








	Apprentissages
	Situations  - Consignes
	Matériel
	Dispositif pédagogique 

	Lire le prospectus et construire la frise de projet
	Lecture découverte du doc :
(Qu’est-ce que c’est ?

(Vous donne t’elle envie de le visiter ?
Etablir la frise de vie

(que devons-nous faire pour aller au zoo ?
	Prospectus
Bande de papier, marqueurs
	Groupe classe



	Apprentissages
	Situations  - Consignes
	Matériel
	Dispositif pédagogique 

	Langage d’action
	Sortie
	Appareil photo
	Classe entière



	Apprentissages
	Situations  - Consignes
	Matériel
	Dispositif pédagogique

	1.Evoquer une situation vécue
2.Ordonner et verbaliser avec connecteurs

	1.Raconter la journée au zoo 
(raconte les différents moments de la journée (départ en car, trajet, visite, pique-nique, visite, retour)
2 raconter et ordonner avec les photos 

Lister les connecteurs utilisés
	photos
	 Classe entière
½ classe



	Apprentissages
	Situations  - Consignes
	Matériel
	Dispositif pédagogique

	Nommer
Enrichir le vocabulaire

Définir des attributs (conceptualisation)
	Nommer les animaux 
Définir les caractéristiques de chacun
	Photos des animaux
	 ½ classe



	Apprentissages
	Situations  - Consignes
	Matériel
	Dispositif pédagogique

	Identifier des animaux en fonction de leurs caractéristiques (visuelle et tactile)
	1Utiliser petit matériel : manipuler, mettre en scène le matériel
2.jeux éducatifs : kiékoi, loto, mémory
	Les p’tits animaux 
	Groupe hétérogène

	
	
	
	



	Apprentissages
	Situations  - Consignes
	Matériel
	Dispositif pédagogique

	Confortation de la conceptualisation
Décoder de plus en plus vite les attributs
	Jeu de devinettes : noms d’animaux
C’est une nom d’animal, il est (descriptif), il… habite… est le petit .. mange… fait (cri)
	Classeur de mots
	classe



	Apprentissages
	Situations  - Consignes
	Matériel
	Dispositif pédagogique

	Identifier une propriété commune

Effectuer un classement


	Images en vrac : effectuer un classement
Puis pour les catégories plus complexes, identifier la propriété et continuer le classement
	Images des animaux
	½ classe

	
	Définir le type de classement : régimes alimentaires, type de déplacements, nombre de pattes….
Exercices de systématisation :
1 - coller les images pour continuer le classement

2 - jeux de lotos ou de mémory 

remarque : pour le mémory, il faut amener une règle  supplémentaire : on ne gagne les cartes que si l’on dit le mot correspondant à l’image
	
	



	Apprentissages
	Situations  - Consignes
	Matériel
	Dispositif pédagogique

	Préciser le sens des mots

Déterminer ses attributs 

Expliciter, consolider les notions
	Herbivore – carnivore

	Photographies des animaux
	



	Apprentissages
	Situations  - Consignes
	Matériel
	Dispositif pédagogique

	Utiliser le vocabulaire étudié pour élaborer une phrase/ un texte
	Légender (écriture tâtonnée possible)
	Photos, papier, ardoise
	Groupe homogène



	matin
	Jour 1
	Jour 2
	Jour 3
	Jour 4

	Accueil
	
	
	
	

	Moment collectif classe ou demi-classe
	
	
	
	

	Atelier en classe 

	
	
	
	

	Atelier en EPS

	
	
	
	

	après midi
	
	
	
	

	Décloisonnement sieste

	
	
	
	

	Atelier en classe après-midi

	
	
	
	

	Moment collectif 


	
	
	
	



	matin
	Jour 5
	Jour 6
	Jour 7
	Jour 8

	Accueil
	
	
	
	

	Moment collectif classe ou demi-classe
	
	
	
	

	Atelier en classe 

	
	
	
	

	Atelier en EPS

	
	
	
	

	après midi
	
	
	
	

	Décloisonnement sieste

	
	
	
	

	Atelier en classe après-midi

	
	
	
	

	Moment collectif 


	
	
	
	



	matin
	Jour 9
	Jour 10
	Jour 11
	Jour 12

	Accueil
	
	
	
	

	Moment collectif classe ou demi-classe
	
	
	
	

	Atelier en classe 

	
	
	
	

	Atelier en EPS

	
	
	
	

	après midi
	
	
	
	

	Décloisonnement sieste

	
	
	
	

	Atelier en classe après-midi

	
	
	
	

	Moment collectif 


	
	
	
	


Séquence de langage : 


Classe de MS et GS  - école Azay le Rideau





Programmation des objectifs spécifiques et activités








Langage d’action : situations vécues, d’imprégnation 





Scenarios :,


Activités de classe : lecture découverte  - sortie au zoo














Apprentissages de conceptualisation 


Mots travaillés : le nom des animaux


Activités : jeu des devinettes








Langage d’évocation : situations de réinvestissement 


Situations : préparer la sortie lecture  d’un prospectus et mise en place de la visite 


raconter la sortie à l’aide de photos


Structures syntaxiques travaillées : 


Sujet, verbe, complément


nous……il…….


Vers la phrase complexe avec connecteurs 


Jeux : mémory, loto, kiékoi (sac à toucher)








Enrichissement culturel : œuvres de littérature


Livres choisis : la savane, le lion, comment naissent les girafes, +++++ après la pluie ; la dispute


Albums / documentaires


Structures syntaxiques travaillées : (d’après albums : Sandra nous dira après les avoir tous lus)


Outils, traces écrites : différencier albums / documentaires








Catégorisation :


Catégories travaillées : les animaux d’Afrique, d’Asie. Les régimes alimentaires, le nombre de pattes, types de pelage, à poils , sans poil..








Langage scriptural : situations de production d’écrits


Situations : écrire une devinette, légender les photos par une dictée à l’adulte ou écriture tâtonnée





Programmation des séances








Séance 1 : mise en place du projet de vie





Séance 2 : la sortie, journée  au zoo





Séance 3 : les images séquentielles de la sortie





Séance 5 : décrire les photos de la visite





Séance 6 : installation de l’espace d’imitation– scenarii de jeux





Séances de conceptualisation : 10 minutes chaque jour





Séance 7   : tri d’images – catégorisation 





Séances de conceptualisation 





Séance 8  et 9 : rédiger 





Programmation des différentes séances : semaine 1








Programmation des différentes séances : semaine 2








Programmation journalière des différentes séances : semaine 3











