
	Compétences
	Période 1
	Période 2
	Période 3
	Période 4
	Période 5

	Développer les capacités sensorielles

	
	A privilégier en début d’année

En lien avec objets et matière
	En lien avec séquences de langage

Réinvestir le vocabulaire, le préciser

	Découvrir les objets et la matière

	
	Les matières : programmer différents matières ou matériaux
	En lien avec les séquences de langage : les objets culinaires
	En lien avec les séquences de langage : les outils de bricolage
	En lien avec les séquences de langage : les outils du jardinier, les objets qui roulent

	Découvrir le vivant et le corps

	
	En lien avec les temps éducatifs et l’éducation à l’hygiène
(séquence langage)
	En lien avec des séquences de langage : la toilette, les vêtements

Programmation de Comptines
	Comptines

Jeux chantés

Jeux dansés
	Plantations, élevages

	Découvrir les formes et grandeurs

	Différencier et classer des objets en fonction de caractéristiques liées à leur forme
	Manipuler des objets de formes  identiques / différentes
	Différencier des objets réels par leur forme
	Différencier des objets réels par leur forme (photos des objets)
	Différencier des objets
Classer, reproduire une suite

	Reconnaître, classer et nommer des formes simples (carré, triangle, rond, etc…)
	
	
	
	Reconnaître visuellement des objets ronds / pas ronds
	Reconnaître des objets ronds au toucher

	Reproduire un assemblage d'objets de formes simples à partir d'un modèle (puzzle, pavage, assemblage de solides)
	
	
	Distinguer des repères pour positionner des objets dans l'espace



	Comparer, classer et ranger des objets selon leur taille, leur masse ou leur contenance
	
	
	Comparer des objets deux à deux  (longueur, masse, volume)



	Compétences
	Période 1
	Période 2
	Période 3
	Période 4
	Période 5

	Approche des quantités et des nombres

	Mémoriser la suite des nombres
	
	Verbalisation par l’enseignante des cations

Programmation de comptines et de livres à compter

	Associer la suite des nombres connus à différentes représentations, dont l’écriture chiffrée
	
	
	Utiliser les doigts pour compter : 1, 2, 3


	Utiliser les doigts pour compter : 1, 2, 3


	Utiliser les doigts et constellations pour compter : 1, 2, 3



	Comparer des quantités
	
	Estimer une quantité (beaucoup / pas beaucoup)
	Comparer visuellement des quantités : trop / pas assez


	Comparer visuellement des quantités : plus, moins


	Comparer visuellement des quantités - anticiper

	Réaliser une collection qui comporte la même quantité d'objets qu'une autre collection
	
	Estimer une quantité
	Constituer une collection

	Constituer une collection
La mémoriser 
	Constituer une collection équipotente

	Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus
	
	
	Enumérer
	Aller chercher le nombre d’objets demandés (1 ou 2), pour réaliser…

Vérifier en utilisant une procédure

	Aller chercher le nombre d’objets demandés (1 ou 2 ou 3), pour réaliser…

Vérifier en dénombrant



	Résoudre des problèmes portant sur les quantités 
	
	Distribuer 1 pour 1
Petit groupe ordonné
	Distribuer 1 pour 1
Collection non organisée
	Distribuer 1 pour 1 grand groupe ordonné
	Distribuer petit /grand groupe
Choisir la quantité avant de distribuer

	Se repérer dans l’espace 

	Repérer des objets ou des déplacements dans l’espace par rapport à soi
	
	
	Programmation des activités motrices : parcours (itinéraires), jeux avec accessoires 
Comprendre une consigne orale utilisant un indicateur spatial : pour se déplacer, pour trouver un objet


	Décrire des positions relatives ou des déplacements à l’aide d’indicateurs spatiaux et en se référant à des repères

stables variés
	
	
	Programmation des activités motrices : parcours (itinéraires), jeux dansés

Décrire des agencements d’objets



	Décrire et représenter simplement l’environnement proche (classe, école, quartier…)
	Découvrir l’espace classe, l’espace école : les lieux

Reconnaître, nommer
	Construire une signalétique, la repérer

Comprendre la signalétique, dire ce qu’elle signifie
	Utiliser la signalétique pour de se déplacer, développer son autonomie
	

	Décrire des espaces moins familiers (espaces verts, terrain vague, forêt, étang, haie, parc animalier)
	
	
	
	En lien avec les séquences de langage

Découvrir des lieux extérieurs

Les reconnaître sur une photo, une image 

Les décrire

	Suivre un parcours décrit oralement (pas à pas), décrire ou représenter un parcours simple
	
	
	
	Suivre les indications données par l’enseignant
	Utiliser des maquettes de parcours pour déplacer un personnage et dire ce qu’il fait

	Savoir reproduire l’organisation dans l’espace d’un ensemble limité d’objets (en les manipulant, en les

représentant)
	Manipuler : emboîtements, encastrements, jeux

Définir une programmation
	Encastrements, puzzles

	Se repérer dans le temps

	Reconnaître le caractère cyclique ou répétitif de l’alternance jour/nuit


	
	Lecture d’albums : le coucher, le lever…
	
	
	

	Reconnaître le caractère cyclique de l’organisation de la journée scolaire
	
	
	
	
	

	Reconnaître le caractère cyclique de la succession des jours de la semaine
	
	
	Ephéméride
Situer des événements particuliers (fêtes , anniversaires)

	Exprimer la succession
	
	
	Dire si on est à l’école aujourd’hui, Mettre sa photo

Emploi du temps organisé : dire où on est, où on va
	Emploi du temps : repérer sur les photos : dire où on est, où on va, ce qu’on fait, ce qu’on va faire
	Repérer différents temps dans un événement vécu (sortie, activité)





DECOUVRIR LE MONDE : Programmation TPS/PS





DECOUVRIR LE MONDE : Programmation TPS/PS








