
Imagier

Logiciels Compétences Descriptif
Niveau

difficulté

Imagier
- Associer une image à un mot identifié par sa lettre 
initiale

- Associer une image avec la lettre initiale du mot
4

Imagier2

- Associer minuscules/majuscules - Choisir une série (liste de mots classés en ordre 
alphabétique)  la liste s’affiche sur un écran
- recopier le mot et valider (touche entrée)   l’image 
du mot apparaît sur le premier écran si mot validé
- 9 entrées sont proposées, avec 3 listes de 20 mots à 
chaque fois 

3

Les jeux de Lucas

- Découvrir l’ordinateur (clavier, souris) - l’image se déplace sur l’écran avec le déplacement de 
la souris
- l’image change si on appuie sur les touches du clavier
- l’image se copie sur le fond quand on clique
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