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Les nombres |-.... i (Compléter les 3 zones de fagon a représenter le
de 1210 [Télécharger x | x| Numération |nombre demandé (doigts des mains, objets, X x x x X x X x X x
[domino)
Al [Mettre les animaux indiqués dans les prés en
a - . g
[Télécharger x| x| Numération [fonction du nombre demandé. 2 niveaux x x X x x x x x x X
campagne (nombres de 1 a 10 et 10 & 20).
Placer les légumes dans les jardins
Au jardin  |Télécharger x| x n le nombre x X x X x X x X X x

el
[demandé. (2 niveaux: jusqua 10, de 10 & 20)

|Apprentissage des nombres jusqu'a 10. L'enfant
Je compte [Télécharger x| x Numération |entend un nombre (ex: 4 canards), les voient & x X X X X
écran et doit cliquer sur le chiffre correspondant.

[Nombres de 1 & 10. Il faut faire tomber les boules
(touche Entrée) dans les colonnes en fonction du

Les colonnes |Télécharger x| x Numération [/ tfiche (pour diriger les boules, on utilise x X X x X X X X X X
les fleches du clavier).
2 niveaux: nombres de 14 10 ou 1 & 20. L'enfant
Les doit sliminer le nombre de ballon indiqué. I doit
[Télécharger x | x | Numération [sélectionner les ballons en les "encadrant”, puis X X X X X X X X X X X X X X
ensembles les supprimer avec le clic droit et enfin valider
avec la touche "entrée”.
10 cartes numérotées affichent chacune un
Les nombres |Télécharger x| x Numération [nombre. Il en manque un dans la suite. Le X x x x x x X
trouver.
Les tuiles  [Télécharger x| x Numération |-"enfant doit placer dans e camion le nombre de | -, | x x | x x x x x
[Lelecharger tuiles indiqué
Jeu de mémory avec les nombres de 14 10
. ’ s . (avec 10 ou 20 cartes). L'enfant doit faire
Mémory doigts[Télécharger x| x Numération correspondre le nombre de doigts et le chifre X x X X X X X X X
indiqué par la carte.
s Discrimination [L'enfant doit cliquer sur le timbre différent des
Alaposte [Télecharger x| x visuelle  autres pour que la lettre puisse étre postée. x x x x
Discrimination visuelle et structuration de
Ma bonne l'espace. L'enfant doit se déplacer avec les
Télécharger x | x| Orientation [fleches du clavier pour se rendre a saplace dans| x | x | x x x x x
place a classe. Il doit auparavant repérer cette place
en fonction d'un indice donné.
Discrimination visuelle et structuration de
La maison 'espace. A l'intérieur de la maison, 'enfant doit
; Télécharger x Orientation  [se déplacer avec les fléches horizontales du x x | x x x x x x
infernale clavier et emprunter des ascenseurs pour se
rendre & l'endroit o se trouve lobjet indiqus.
La mauvaise |, . Discrimination |L'enfant doit repérer I'intrus dans la série
image Telecharger x| x visuelle  |d'images proposées. x| x x x x
L ] L'enfant doit repérer lintrus dans la série
a mauvaise |- . Discrimination |d‘images proposée, et s'y rendre en utilisant les
i [Telécharger x visuelle  touches fléchées du clavier (validation avec N R X x X x
pierre
"entrée”)
Le parfait Il S'agit de trouver le motif correspondant au
e parfai . Discrimination |carrelage manquant (avec les touches "+" et "-"
carreleur  [Lelécharger X| %] Visuelle  |du pavé numérique), puis de le placer sur la xpxx x x| x x x
mosaique
Discrimination visuelle et structuration de
; o Discrimination [espace. L'enfant doit repérer le bidon différent.
Le bidon  |Télécharger x| visuelle  |Avec les fleches du clavier, le transporter dans le x| x| x x x x
bateau
L'enfant doit poser les grenouilles sur des feuilles
[de nénuphars en fonction de leur taille.
L . ) Différentes stratégies peuvent étre mises en
s Télécharger x| x Dlssinsrlrl\;ghon place (appeler les grenouilles une par une et les x x x x x x x x x x x x x
grenouilles placer suivant leur taille propre -anticipation- ou

les appeler toutes, les organiser au bord de la
Imare, puis les ranger).

P A1 Discrimination [L'enfant doit cliquer sur lintrus dans chaque
Les intrus  [Télécharger x| x visuelle  |zone x x X x x x x
Lidentique [Télécharger | x | x Discrimination |L'identique. L'enfant doit cliquer sur le méme x|« X B N R

visuelle__|motif que celui représents.

Discrimination |-énfant doit éliminer les cartes qui ne

L'unique  |Télécharger X visuelle as aux critéres demandés X x x X
(représentés sur la table en bas de I'écran)
ites Suites logiques & compléter. L'enfant clique sur
Suites & [ Télécharger x| x D"z:;’.:“e’;fe""" ["Voir" pour obtenir la suite, puis clique sur les x | x| x| x x x x
compléter images vides pour faire apparaitre le bon dessin
Suites Discrimination [Compléter le dernier élément d'une suite logique:

logiques [Lelécharger xx visuelle  [en le posant dans la case vide. x x X x x X x X M

[Associer une image et linitiale du mot. Plusieurs
ABCD  [Télécharger x| x| Lecture [possibilités : au hasard, en choisissant une lettre x | x| x x x x M
u un mot.
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L'as du clic

Télécharger

Discrimination
visuelle

[Répondre a une consigne. L'enfant doit appuyer
sur la touche demandée, ou cliquer avec la
Souris afin de faire avancer le personnage.

Les mariages

Télécharger

Lecture

[Apprentissage de I'alphabet : faire correspondre
Imajuscules et minuscules.

Marions les
lettres

Télécharger

Lecture

[Apprentissage de I'alphabet : faire correspondre
majuscules et minuscules. L'enfant doit choisir
une lettre au clavier, puis la déplacer avec les
touches fléchées jusqu'a son équivalente en

en évitant les cases grises...

Souriklik

Télécharger

Motricité

JJeux pour se familiariser avec la souris
6 Jic, le-clic, glisser-d

poser)

Tip-Tap

Télécharger

Lecture

[Reconnaissance des lettres de Ialphabet. 4
ettres se déplacent (dans un temps limité) &
'écran. L'enfant doit les retrouver sur la clavier et
[appuyer sur la touche correspondante. 2 niveaux
de difficulte.

Coloriage

Télécharger

Dessin &
coloriage

220 dessins différents sont proposés. L'enfant
choisit la couleur et clique dans une zone du
dessin pour la remplir. Possibilité d'enregistrer et
[dimprimer le dessin (avec ou sans couleur) et de
té1écharger de nouveaux dessins sur Intenet.

Dessin2
(Paint)

Télécharger

Dessin &
coloriage

Il s'agit d'une version trés simplifiée d'un logiciel
de dessin (3 icones: tracer, effacer, nouvelle
feuille) + une palette de couleurs.

Free Color

[Télécharger

Dessin &
coloriage

A partir dimages de fonds, d'objets et de
personnages, I'enfant compose son dessin et
peut ensuite le colorier en cliquant dans les
zones. Possibilté de créer des scénes a colorier
4 1a main ou avec la souris, d'enregistrer et
dimprimer le dessin.

Machine a
écrire

écriture

Il S'agit d'un traitement de textes adapté aux
jeunes enfants : écriture cursive et scripte pour
les minuscules, script pour les majuscules, avec
2 tailles possibles. Possibilité de copier - coller,
[dimprimer, d'enregistrer et d'ouvrir des fichiers
textes.

L'écritoire

Télécharger

écriture

(On demande a 'enfant d'écrire le mot proposé. (3}
types d'écritures: majuscules script, minuscules
Script et minuscules cursives). L'enseignant peut
entrer ses propres mots (éditeur).

Imagier 1

[Télécharger

lecture

L'enfant doit associer un dessin et linitiale de son
[nom. En cas de bonne réponse, le mot
correspondant au dessin apparait.

Imagier 2

Télécharger

Ecriture

L'enfant choisit une liste de mots (mots
[commencant par A, par B, etc...) et doit écrire un
des mots de cette liste, puis valider avec la
touche "entrée". Possibilité de cacher la liste pour|
un travail de mémorisation.

Les jeux de
Lucas

[Télécharger

Motricité

[Activités visant a découvrir la souris et le clavier
tout en "composant” un écran. Un clic avec la
souris pose 'objet, les touches "Fonctions”
[changent limage, les touches "Lettres" et
"Chiffres” du clavier transforment le curseur en
ettre ou chiffre (donc possibilité d'écrire)

A la bonne pla

Télécharger

Orientation

[Repérage sur quadrillage suivant un modéle.
L'enfant doit déposer 'objet au bon endroit (par
rapport & un indice graphique).

Le petit poucet|Télécharger

Orientation

[Déplacement sur quadrillage. L'enfant doit
indiquer le chemin a suivre, en posant des
cailloux, pour aller du lapin & la carotte en
cliquant sur chaque case.

5 puzzles sont proposss. L'enfant ne doit pas

Iaeszp,leles Télécharger D'SS{;'L“E’;;“"" reconstituer une image enticre, mais seulement
e Zebulon ldes parties. Les piéces sont de différentes tailles.

A el Lenfant doit écrire le mot proposé. Deux modes
pprendre le L12 . soit en cliquant avec la souris sur un clavier
clavier  [Lelécharger Ecriture | correspondance cursive - script), soit en écrivant
airectement au clavier (méme typographie)
Parcours d'épreuves portant sur la numération
Constelati (identification ou représentation dun nombre) :
onstellations |- . oéplacement avec les fiéches, cliquer sur le
dedés |elécharger Numération | mbre correspondant ou représenter le nombre
demandé. Avec 2 réponses correctes par étage,
o accéde a un jeu darcade.
Drole de [Jeux visant la maitrise de la souris et la motricité
[Télécharger Motricité  [fine : déplacements avec la souris, utiliser le clic
parcours gauche et le double-clic.

f ‘ L enfant doit taper sur la touche correspondante
e tape les | . 2 1a lettre ou au chifire affiché & Fécran
touches  |élécharger Ecriture o résentés dans fordre alphabétique et F'ordre

numérique)
[Mémoire immediate et perception visuelle. Le jeu
Mémoire  [Télécharger Mémoire  |consiste & mémoriser les couleurs d'un drapeau
ot 2 le reconstituer.
Maniouler | L enfant s'exerce & manipuler la souris (cliquer
anipuler la | . s |sur un point immobile: le lapin, sur un point
souris  [L&lécharger Motricité | -opie - ballon, ou cliquer-déplacer des formes
sur leurs silhouettes)
[Activité faisant intervenir la latéralité. Jeu de tir

Gauch au but: une voix annonce "gauche" ou "droite” et
auche ou |, . e ballon file vers les buts. En appuyant sur la

droite  |relécharger Orientation  fi/) he correspondante, Fenfant permet (ou non)

au goal darréter le but. Deux niveaux de rapidité
sont proposés.
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La péche

Télécharger

Orientation

Jeu d'adresse. L'enfant doit, avec la souris,
déplacer I'puisette pour capturer les poissons
lqui sautent, puis les vider dans un récipient.

Le
paralphabet

Télécharger

Ecriture

[Reconnaissance des lettres de Ialphabet. Des
ettres tombent du ciel. L'enfant doit les retrouver
sur le clavier et appuyer sur la touche pour
[déclencher Fouverture du parachute. 2 niveaux
de rapidits.

Déplacement
sur un plan

Télécharger

Orientation

Déplacement sur un plan suivant un codage.
L'enfant doit diriger le pingouin en fonction du
codage du chemin & prendre. Certains exercices
Inécessite de la rapidité (un autre pingouin peut
arriver avant le sien...)

Reconnaissan
ce de lettres

Ecriture

Une lettre est proposée. L'enfant doit la taper au
clavier. Quatre graphies possibles (de fagon
aléatoire) : script majuscule ou minuscule,
cursive majuscule ou minuscule. Ensuite, un petit
jeu de rapidité est propose.

Cing et...

Télécharger

Numération

L'écran montre un ensemble de carottes (5 + ..
). L'enfant doit écrire le nombre total de carottes.
Un jeu est proposé ensuite (trop diffcile).

Je compte
avec BIP

[Télécharger

Numération

Jeu d'arcade. Les points diinterrogations sont des|

uestions concernant la représentation des
[nombres de 1 & 10.Les déplacements se font
avec les touches fléchées et les sauts avec la
touche "majuscule”

Ploum

Numération

Des objets sont rangés, une souris vient mettre le]
[désordre. L'éléve doit trouver quelle sorte de
Souris est passée: la gentille (qui a ajouté des
objets, la coquine qui a simplement mélangé ou
la voleuse qui a emporté des objets).

Mini-Midi

Musique

L'enfant joue d'un instrument en cliquant sur les
touches du clavier représenté & I'écran. On peut
varier les instrument (trés nombreux) en cliquant
sur les personnages. Il ne s'agit pas de créer des
morceaux, mais simplement de produire des
Sons (nota: on peut aussi par cliquer-tirer faire
"passer le doigt" sur une ensemble de touches).

Baby Draw

Baby Word

Dessin &
coloriage

il s'agit d'un logiciel de dessin (type Paint) trés

simplifié : 4 couleurs disponibles et 4 tailles de

crayon). L'outil "crayon® a deux fonctions : écrire
u effacer.

Ecriture

Traitement de texte simplifié. L'enfant peut écrire
len cliquant sur les lettres du clavier représenté &
'écran (majuscules et minuscules) ou en tapant
sur les touches du clavier réel. Possibilité
[dimprimer (sous forme de copie d'écran).

Décompte

Télécharger

Numération

L'enfant doit ajouter ou enlever des billes pour
obtenir le nombre demandg. Au bout de 10
[bonnes réponses, un jeu est proposé : envoyer
des billes  un personnage mobile (difficile).

Chiffres au
clavier

[Télécharger

Numération

L'enfant doit taper sur la touche correspondante
au chiffre inscrit sur le tonneau (qui roule) pour
lque la vache puisse passer par-dessus. On peut
utiliser le clavier "normal” (celui oul sont les
ettres) ou le clavier "numérique” (touches des
chiffres a droite du clavier).

J'apprends les
chiffres

Télécharger

Numération

[Apprentissage des nombres jusqu'a 10. L'enfant
passe la souris sur un nombre et entend son
nom.

Mémosons

Télécharger

Mémoire

[Mémoire auditive : jeu de mémory avec des
sons. 3 niveaux de difficulté.

Compte les
points

Télécharger

Numération

[Au travers d'un jeu d'arcade, I'enfant collecte les
carottes et doit répondre & la question "combien y}
a-t-il de points sur les coccinelles?” (en se
plagant sous le bon chiffre). Pour se déplacer: les|
touches fléchées ; pour sauter : la touche
'majuscule”.

Puzzles

[Télécharger

Discrimination
visuelle

[Puzzles & reconstituer, avec ou sans modéle.
I(_griHes de 12 cases)

Zébulon

Télécharger

Orientation

L'enfant doit déplacer le petit monstre avec les
touches fléchées du clavier pour lui faire manger
les 10 objets proposés.

Tangram

Télécharger

Orientation

L'enfant doit reconstituer les tangrams. 4 niveaux
sont proposés : seul le plus facile peut convenir
len maternelle. Un éditeur permet de créer ses
propres tangrams.

Fantaisie

Télécharger

Dessin &
coloriage

L'enfant crée un portrait & partir des éléments
proposés:

Roule Galette

Télécharger

Lecture

Lhistoire de "Roule Galette" avec des exercices
d'écoute et de lecture autour de quelques mots.

C'est Noél

Télécharger

Lecture

Histoire multimédia sur le théme de Noél avec
des exercices d'écoute et de lecture autour de
quelques mots

Clest
l'automne

Télécharger

Lecture

Histoire multimédia sur le theme de 'automne
avec des exercices d'écoute et de lecture autour
de quelques mots

M. Patate

Télécharger

Motricité

Petit jeu de création. L'enfant, organise le portrait
de M. Patate (ou d'autres personnages) en
raisant glisser les différents éléments (nez, yeux,
bouche,..) avec la souris.

Ecrivons

Télécharger

Ecriture

Traitement de texte simplifié et adapté aux
jeunes éléves : on peut écrire en capitales, en
script ou en cursive, augmenter ou diminuer la
taille des caracteres, tout effacer, imprimer,
enregistrer.
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Traitement de

Traitement de texte simplifié et adapté aux
jeunes éléves : on peut changer de police et de

texte Telécharger Ecriture [0 leur de caractéres, imprimer, enregistrer,
copier et coller.
Déplacer la chenille dans le labyrinthe (avec les
Labyrinthe |Télécharger x | Orientation |touches fléchées) pour qu'elle rejoigne la
lpomme
Images Retrouver l'ordre chronologique d'une série

séquentielles

Télécharger

x

Discrimination
visuelle

dimages (3, 4 ou 5 images). Cliquer sur le
images pour les faire apparaitre.

Un conte de la Bibliothéque Enfantine sur le
theme du lapin, raconté sous forme d'un jeu

Un Idro_le de Télécharger Orientation ~|d'arcade. Avec les touches fléchées, se déplacer
lapin dans les cases de fagon a toucher les étoiles
Les parcours s'enchainent automatiquement.
Un conte de la Bibliothéque Enfantine sur le
theme de la main, raconté sous forme d'un jeu
La main [Télécharger Orientation |d'arcade. Avec les touches fléchées, se déplacer
dans les cases de fagon a toucher les étoiles.
Les parcours s'enchainent automatiquement.
L'enfant écrit dans un traitement de texte et peut
aa ) visualiser celui-ci avec différentes graphies et en
Azerty  [Télécharger Ecriture |5 iles différentes, on cliquant sur les ronds de
couleurs
Jeu de "barbouillage". L'enfant choisit des formes
' m Dessin &  |ou des objets, puis "barbouille” 'écran. Un clic
Barbouille  |Télécharger coloriage  |gauche pour choisir et un clic droit pour revenir
au choix. Possibilité d'imprimer avecCtri/P.
|Apprentissage de I'alphabet (partie "vocabulaire”
 cliquer sur la lettre pour I'écouter, partie
Alphabet & exercices” : cliquer sur la lettre qu'on entend).
lettres [Télécharger x Lecture  |Apprentissage des lettres accentuées (partie
accentuées "vocabulaire” : cliquer sur les mots pour les
[¢couter, partie "exercices” : écrire le mot que I'on
entend).
e [Apprentissage de I'alphabet. Remettre les lettres
Alphabet  |Télécharger Lecture nordre.
o o, |Nombres de 1a 10. Il faut poser sur le banc le
Comptage  [Télecharger Numération | rbre de tonneausx indiqués.
. o Discrimination [Trois puzzles différents (dessins d'enfants), &
Puzzline  [Télécharger visuelle  |reconstituer. Le nombre de piéces est réglable.
N o .o |Mémoire visuelle : jeu de Simon avec 4 couleurs.
Simon [Télécharger Mémoire [Reprodure les séquences.
Mémoire o - [Mémoire visuelle : jeu de mémory avec les lettres|
lottres | L€lécharger Memoire |4 et
: Ecrire le nom des animaux qui sont représentés.
Vocabulaire 76 harger Ecritre  |Au bout de 10 réponses correctes, un jeu
animaux ld'adresse (difficile)
. Ecrire le nom des animaux ou objets qui sont
Voc_abulalre [Télécharger Ecritre  |représentés. Au bout de 10 réponses correctes,
simple un jeu d'adresse (difficile).
Simon sonore [Télécharger X Mémoire  [Mémoire auditive : jeu de Simon avec des sons.

Discrimination

Reconstituer le puzzle par cliquer-tenir avec la
souris. Les images fournies étant trop difficiles, il

FPuzzle [Télécharger Visuslle . |gera préférable d'entrer les siennes (au format
BMP ou JPG). Plusieurs niveaux de difficulté :
rilles de 3x3, 4x4, 55, 6x6, 8x8
eu d'arcade. L'enfant doit guider le personnage
afin de sortir des salles. Pour cela, il a besoin de

Tolki [Télécharger x Logique  |certains objets, dans un ordre logique (par
lexemple, prendre la cié avant daller devant la
porte).

Les nombres de 1 10. Les mains montrent un
) ” <rtion, |nOMbre de doigts et lenfant doit faire glisser
Doigts  |Télécharger Numération . t2nt de popcoms dans la bouche du
personnage, puis valider en cliquant sur OK.
Classer les montgolfiéres par ordre de grandeur
Montgolfiére |Télécharger Numération (il @st obligatoire de les sélectionner dans fordre
|Lelecharger 3

Jdemandé). Méme travail avec les nombres de 1 af
10.



http://perso.wanadoo.fr/dbigeard/traitem.zip
http://perso.wanadoo.fr/dbigeard/labyrint.zip
http://perso.wanadoo.fr/dbigeard/images.zip
javascript:petitepage('download.php3?nomfic=lapin127.&ext=exe&compteur=10464&repertoire=conte')
javascript:petitepage('download.php3?nomfic=main175.&ext=exe&compteur=10464&repertoire=conte')
http://membres.lycos.fr/nichirsute/azerty.zip
http://membres.lycos.fr/nichirsute/barbouille.zip
http://lexiquefle.free.fr/tel/allpha.exe
http://perso.wanadoo.fr/dbigeard/alphabet.zip
http://p6r.free.fr/philweb/ludoed/comptage.zip
http://pascal.oudot.free.fr/telechar/logs/Puzzline.exe
http://users.skynet.be/verstraete.bernard/Mem1.exe
http://lybil.free.fr/educatif/memory-install.zip
http://p6r.free.fr/philweb/ludoed/vocable.zip
http://p6r.free.fr/philweb/ludoed/VOCABLE2.zip
http://perso.wanadoo.fr/philippe.galmel/fichiers/Memory10.zip
http://www.futurebit.com/futurebit/fpuzzle.zip
http://pragmatice.net/kitelech/tolki.zip
http://p6r2.free.fr/philweb/ludoed/doigts.zip
http://www.monhebergement.fr/aelc/montgolf.exe
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