
 

 
 
 

ARTS VISUELS 
 

VIVRE UN PROJET AVEC UN ARTISTE 
 
 
L’école :  ........................................................................................  La classe :  ................................................  
 
Le projet ( bref  descriptif de l’action et de ses objectifs) : ........................................................................................  

 ...................................................................................................................................................................................  

 ...................................................................................................................................................................................   

 ...................................................................................................................................................................................  

 ...................................................................................................................................................................................  
 
Domaine d’activités en Arts visuels :  ....................................................................................................................  
 
L’action se déroule : 
 

Dans quel lieu ?  

De quelle date à quelle date ?  

Quel jour de la semaine et à quelle heure ?  

 

Nom de l’enseignant : Nom de l’artiste : 

Courte genèse du projet expliquant l’implication des deux  partenaires (enseignant/artiste) : 

 

 

 

 

 

 

RAPPEL : 

• Les rôles respectifs de l’enseignant et de l’artiste dans le cadre d’un projet sont régis par les textes officiels 
(voir encadré de la circulaire) 

• Les projets arts visuels doivent comporter des références à l’histoire de l’art et permettre une meilleure 
connaissance de l’artiste, de son œuvre, de son atelier, des structures culturelles (musées, galeries, 
expositions temporaires)… 

 


