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THEME4S ' 1 nf or mer : un
critigue sur les sources et les modes
de communication

AXE1[ Sa& 3IN)I yRS& NBY2fdziaAzya 0SCcC

_academie
Orleans-Touts

REPUBLIQUE FRANGAISE




o 2Ff2ya t UNIFAOSNX

Axe 1 Jalons

Les grandes révolutions —  L'information imprimeée : de la diffusion de l'imprimerie a
techniques de la presse a grand tirage.

l'information ~  L'information par le son et I'image : radio et télévision au

£} -
XX~ siecle.
—  L'information mondialisee et individualisee : naissance et

extension du reseau Internet.

Obijectifs de cet axe

| " évolution des progres t
A Faire saisir la diversification des médias
A Observer grace a ces évolutions le renforcement de la pl
de | i nformation dans not
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Etape 1 Répartition des roles et sélection des informationsi manuel ¢ HGGSP: 1 par groupe

U Diviser la classe en 6 group€a groupes A et B par
jalons)

- Les groupes A sélectionnetiés innovations
techniques majeures dans les communicatiogisdes
lois ayant favorisé ou limité la diffusion de
f QAYVF2NXYI GA2Y

- les groupes B sélectionnedes eévénements ou les
medias se sont illustrést des exemples (chiffres..)
Y2Y(iUNY yid t QSEGSyairzy RS f QA

U Pour cela | es él eves
sitographie jointe et un manuel de'
iy HGGSP
academie U Les sets sont ensuite mis en commun et

Orlgans-Touks o :
complétés en cas de dates majeures
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Sources pour selectionner les dates et créer les carte

0 Site Ina, La revue des médias, les médias en dates,
https://larevuedesmedias.ina.fr/

- Pour |l a presse et | 7impri mé:
Chronologie des médias imprimeés, livres et journaux depuis 1038
La presse francaise depuis 1631

- Pour 1 e son et |’ i mage:

La télévision en France depuis 1853

La radio depuis 1918

- Pour internet:

Le réseau internet depuis 1957

Les terminaux et les services numeériques depuis 1979

U Exposition virtuelle BNF, Presse, a la Une:

\ Y Mpnsmons txnfir/nmsse/arret/% htm
(" Site musée des arts et métiers

l " i nformati on

https://www.arts -et-metiers.net/musee/dossierde-lenseignant
communicationtla-transmissiorde-linformation

Collections, communication, Objets phares

https://www.arts -et-metiers.net/collections/communicationobjets-

E". manquantes
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phares?page=1



https://larevuedesmedias.ina.fr/
http://expositions.bnf.fr/presse/arret/06.htm
https://www.arts-et-metiers.net/musee/dossier-de-lenseignant-communication-la-transmission-de-linformation
https://www.arts-et-metiers.net/collections/communication-objets-phares?page=1

Exemples de dates a sélectionner

INNOVATIONS LEGISLATION
-1789 article 11 DDHC

- 1881 Loi sur la liberté de la presse et instruction publique

- 1811- 1°" presse mécanique
- 1847- 1 presse a réaction

- 1866 presse rotativeMarinoni - 1940 Controle de la presse et des médias (au Nord par la

_ _ _ PropagandéStaffek { dzR LI NJ £ S A SONB G NR
- 1885 invention de la linotype

1896t | Y2y2d&8LIS odnny | QLb Chwa! ¢ 'ngﬁ“éﬁgd;’nr}QZt?SﬁsaZ‘f;'Sresse
- 1904 procédé offset IMPRIMEE: de
f QAYLINAYSNARAS t fI LINBaas
EVENEMENTS grand tirage DIFFUSIOEEXTENSION
- 1898 Publication deWQ | O Odza S - 1631 LaGazette, " hebdomadaire Francais
- 1936 Affaire Salengro - 1835 AFP
- 1941 développement de la presse clandestine: un ex -/ NBlFGA2Y RQdzy YI3ILITAYS FTSYAY.,

-vdzSf ljdzSa SYSYySYSyua RQl YLX Sc -1914: a Paris 80 titres, 5,5 M de tirages

O2yydz dzyS tFNHS | dZRASYOS Rl Y[ 4983 Développement du groupe Hersant

0 -19955 SNY A § NBa V2 daj&utndl Sigle Nel! £ a |
Libération lance son site internet




Exemples de dates a sélectionner

LEGISLATION

- 1945 nationalisation du secteur radiophonique, qui devient la

Radiodiffusion francaise (RDF), ordonnances
- 1895 invention de la télégraphie sans fil (Marconi) 21964/ NEF A2y RS f QhweC

- 1950 le transistor _ - 1966 Le droit a I'antennest garanties concernant la liberté et la
- 1962 lancement du satelliteTelstar qualité de réception

_ -1976CA Vv RS f Qhwt C
-1982FAY Rdz Y2y 2L12tS RQC
[ 9 {hb 9¢ [QLa! DOY

radio et télévision

INNOVATIONS
- 1794 Telégraphe Chappe




Exemples de dates a sélectionner

INNOVATIONS
1983 0ONB | A2y RQAYUGSNY S - Creation en France du forum des droits sur internet
-1987LYy @Sy A2y RS f Q! 5{] -2002: en France autorisation du réesed&li-fi grand public

- 1989 création du World Wide Web
- 1995 début du format MP3
-1998 lancement de Google

- 2004 essor du podcasting [ QLbChwa! ¢Lhb
MONDIALISEE ET
INDIVIDUALISEE:

EVENEMENTS Internet DIFFUSIOEXTENSION
- 1995 Naissance de Yahoo ou autre moteur de recherche 21995f  yOSYSyid RQIYIT2yY € LI} dz
-/ NBlIGA2Yy RQdzy NBaSkdz a20AFt  _y002myc a RQAYGSNYF dzii §& 9 dzNE LIS ¢
- 2000 éclatement de la bulle internet Canada)

- 2006 Google arrive en Chine
- 2018 Facebook ¥ réseau social: 2,2MM de membres

REPUBLIQUE FRANGAISE




Etape 2 Fabrication des cartes de jeu

U En salle informatique, chaque groupe réalise une carte de je
pour chague information sélectionnée comprenant:

- au recto:un titre et une illustration
- auversoun titre, la date, une illustration et une explication

g ui contextualise et montre
carte par rapport au sujet.

a | | exi st e des | o g i C1i Lc constructeur-mécanicien Hij)polytc

. . , : ; | Marinoni livre la premiere presse rotative | g

l c1 , I s agilt d” un Im ' au quotidien parisien “la Liberte”. Utilisant |
de cartes de jeunagicset editor. . un cylindre de pression et des clichés |

cintrés sur un cyhndre, elle démultiplie la
|| vitesse de tirage et assure a la fin du siecle,
— U Les cartes sont imprimées directement ou | Uessor de Ia presse populaire 2 8fand Urage. J8
Orléans-Touks enregistrées sur le réseau pour une - — =
i mpression ultérieur (U
5 g

Q FRANCAISH

U Les cartes sont présentées par groupe.



Exemples de cartes realisees par les éleves
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Exemples de cartes realisees par les éleves
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Exemples de cartes réalisees par les éleve

3

i Les grandes révolutions techniques de I'info.

/'lJuf s o florivtrs S el Lo (A: T AT
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J,r\m. ”l’uno Wil ol emnd.

LE FIGARO !

LW e AR AR

Journal francgais Le Figaro — 1826 =

Premier fait: dwcrs d’ampleur national, “La

0 idi 1s fondé e
e Gsxaudan 20DIuE €n psy de temps Journal quotidien frangais fondé en

1826 sous le régne de Charles X. Il
est a ce titre le plus ancien quotidien
de la presse francaiSL encore publié.
Journal d’opinion, en 1866 son

: tirage atteint les 56 000 exemplaires.
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Surtout Ics gumre premiers | mms “La bcte

i scnc d auaqnce contrc les humams survcnucs
" academie entre lc 30 juin 1764 et le 19 juin 1967
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Etape 3 Le jeu

U Objectif du jeu:
A | "aide des cartes de |
Vous répondrez au sujet suivant:

en rel at.i

9y ljdz2A €Sa LINRPINBA (SOK A2y 2y

renforcé la place de cellei dans notre quotidien?

U Matériel

- Les cartes
- Le plateau de jeu
- Un livret de
reponses (livret
acadamie de toutes les
Orlgans-Touks cartes)
=N - Des jetons de
S bonus (facultatif)




Le jeu «nformaction »: thématique-Compétences (ou objectifs) et mécanique(s)
Le principe: On pourra ajouter 2
- Un set de cartes représentant meécaniques secondaires
chacune un événement est o - Lacoopération
mélangé Mecanique: - La connexion
: : - Placement
- Un nombre identique de A5 rEiEiE
cartes est donné a chaque (cartes)
participantE - Mémoire
- La carte de départ est
| " i nvention d e
- Il faut ensuite a tour de réle
tenter de se debarrasser de ¢
ses cartes en les posant a | N | ‘
suite de la précédente apré (. W N ]
avoir expliciteé v
ou |le lien que @*-
quoi la carte constitue un e,
«jalon» pour répondre au .
sujet ! ot
_acad ——
Drléans-To g
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La regle du jeu

1) Objectif
Etre la premiere équipe a se débarrasser de toutes ses cartes.

2) Mise en place

‘Le jeu se joue n bindme d’'au moins 3 équi pes.

-Le bindme doi't tre composé des spécialistes A et B d’un m
-1l doit y avoir au moins une équipe de chague media.

-5 cartes sont distribuées a chaque équipe sur la table, face verso invisible.

‘L’ équi pe capable de donner | a date du plus grand nondsd eune
montre. (En cas d'éeégalité on éeétend aux cartes du voisin danr

e
é

3) Comment se débarrasseon de ses cartes?
-Pour poser une carte, il faut étre capable de faire le lien avec la carte précédente en expliquant sa carte et en retdé@ujy.
‘Lorsqu’une €eéqui pe pose UunNe spEa@alsteredu méadia \alide la réponse (Al cas ol ia eaoep edt * € q

une carte du média dont | > équipe est spécialiste, ldentlpr of es
réeponse a | " aide des explications de | a carte. (Livret four
S |l e Il'ien et | explication ne sont pas validés, | a carte

-Si une équipe ne peut poser aucune de ses cartes, elle peut jeter celle de son choix et en piocher une autre et passé $on téug u i
suivante peut alors choisir soit

" ﬂ”_ﬂlé"‘ie i De poser une carte de son jeu
L U DO échanger | a carte jetée contre | une des sienne
=N tour)

Liberté » Egalisé + Fraternité

“““““““““““ U De piocher une nouvelle carte pour en jeter une de sa main (et de passer son
tour)




Etape 4 Exploiter le jeu

U Une fois qu’'une équipe s’'est d

ébarrasseéee de t es
cartes. L’ enseignant prend en ph

oto |l e plateau de |

| I s’ agi rédigedans ui t
compositiona partir du plan

et intégrant les informations

définies par les cartes de jeu

pour évaluerla maitrise des
connaissances acquises.

U Les différents plateaux de jeu sont alors commentes pour
en degager les differentes logiquef - -

Ici, logiquechronologique

[ S 2Sdz LJ2 dzNX
co

LYY

hy LiSdzi LJ2dzaaSNJ
élaborer un plan détaillé répondant
au sujet.
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Apprendre a classer et structurer
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