Fiches JEU 1

La péche au trésor

THEMES: Immersion et Déplacement

Moyenne profondeur
Largeur du bassin

But : Aller chercher un trésor et le rapporter dans son coffre.

Dispositif

2 équipes

2 cerceaux (coffre)

Nombreux objets lestés et flottants.

Déroulement

Au signal, les pécheurs de chaque équipe vont ramasser le plus vite possible un objet gu’il dépose dans

leur coffre.
Se joue au temps.

Regle
Ne prendre qu’un objet 3 la fois.

Score
La partie a I'équipe qui a rapporté le plus d’

objets.
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Evolutions

¢ Ne mettre que des objets lestés (favoriser 'immersion)
# Attribuer des points aux objets (5 pour les lestés, 2 pour les flottants)
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