
Mon équipe est composée de ……………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………
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Séance 1 :   Situation déclenchante : Si on jouait aux petites voitures !!





En quoi consiste le match ?  Les équipes s’affrontent pour faire avancer une voiture le plus loin possible ! Dans cette 1ere étape les voitures sont poussées à la main.

Chaque équipe a apporté une petite voiture.

1. Protocole à respecter pour l’expérience :


1) Pousser à la main sur 50 cm (lâcher le véhicule au niveau d’un repère)
2) Mesurer avec votre règle la distance parcourue par chaque voiture.
3) Peser le véhicule.
4) Indiquer la distance parcourue et le poids des véhicules dans le cahier de sciences

2. Questions :

Que pouvez-vous observer à propos de la vitesse des voitures ? Pourquoi chaque véhicule se déplace sur des distances différentes ?
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………

Pourquoi le véhicule avance ? Quelle est l’énergie utilisée ?

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………

Pourquoi le véhicule s’arrête ?

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………

Indiquer la masse de votre véhicule :
……………………………….
Si le véhicule est lourd faudra - t - il plus d’énergie pour le faire avancer ?

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
Séance 2 : Vous devez maintenant imaginer et dessiner un véhicule qui va avancer sans qu’on le pousse.

Voici le type de matériel à disposition : avec votre équipe, choisissez le matériel dont vous avez besoin. 
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	Bouchon pour les roues
	Ballon pour propulser
	Elastique pour propulser
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	Du carton : pour le châssis du véhicule 
	Tige en bois pour l’axe de roue
	Petit matériel : dont un mètre à couture, du scotch….


3. Plan du véhicule :
Vous devez maintenant faire avancer votre voiture en utilisant au choix l’élastique ou le ballon comme système de propulsion.
Dans le cahier de sciences, réalisez un plan de votre véhicule. Indiquez en cm les dimensions des différentes parties de la voiture.
Définition d’une hypothèse scientifique : Une hypothèse c’est une idée, une proposition permettant de répondre à un problème. Lorsqu'on émet une hypothèse, nous devons vérifier qu’elle est vraie au moyen d’une expérience.
4. Faites une hypothèse sur la distance que va parcourir votre véhicule.

Indiquer quel type de propulsion (ballon ou élastique) vous avez choisi pour votre véhicule ......................

Je fais l’hypothèse que (= je suppose que) le véhicule de mon groupe va parcourir ……….  mètre(s) car ……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

Séance 3 : Vous devez fabriquer un véhicule qui ressemble le plus possible à votre plan
5. Fabrication de la voiture
En utilisant le matériel à disposition sur chaque table chaque équipe doit fabriquer un modèle de véhicule (ce véhicule doit ressembler au plan).
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Compétence évaluée : Domaine 4 conception, création, réalisation
	Critères
	Objectif non atteint
	Objectif partiellement atteint
	Objectif atteint
	Objectif dépassé

	D4 Réalisation d’une pièce conforme au plan
	La fabrication ne correspond pas au plan
	
	
	Pas d’erreur .la pièce est conforme au plan

	D3 Comprendre et respecter les consignes
	L’élève n’est pas autonome.

Il n’utilise pas les ressources ou ne les comprend pas

Conflit
Non respect des consignes
	
	
	L’élève est autonome
Pas de conflit


Séance 4 : Chaque équipe teste son véhicule


Tester votre véhicule en respectant un protocole.

Protocole de l’expérience à réaliser 3 fois :
1) Faites un marquage au sol pour repérer la ligne de départ de votre véhicule.

2) Rechargez votre véhicule en énergie en gonflant le ballon ou en enroulant l’élastique.

3) Mesurez le diamètre du ballon ou le nombre de tours de l’élastique.

4) Positionnez votre véhicule sur la ligne de départ

5) Chronométrez

6) Faites un marquage au sol pour repérer la ligne d'arrivée de votre véhicule et mesurer la distance parcourue.
Protocole : Ensemble des étapes qui permettent de réaliser avec rigueur une expérience scientifique.
6.  Compléter le tableau suivant au fur et à mesure que les tests sont réalisés : 

	Groupe : ………………………………

	Test 1 distance parcourue et temps
	Diamètre du ballon une fois gonflé…………..cm
ou 
Nombre de tours d’élastique……………..tours


distance………….m   Temps  en secondes……….

	Test 2 distance parcourue et temps
	Diamètre du ballon une fois gonflé…………..cm
ou 
Nombre de tours d’élastique……………..tours



distance ………..m Temps  en secondes……….

	Test 3 distance parcourue et temps
	Diamètre du ballon une fois gonflé…………..cm
ou 
Nombre de tours d’élastique……………..tours



distance ……….m Temps  en secondes……….

	La distance parcourue est-elle inférieure ou supérieure à celle prévue dans votre hypothèse ?
	

	Indiquer ce qui a freiné votre véhicule ?
	Je suppose que mon véhicule est freiné car :  


Qu'en déduisez – vous lorsque vous comparez la distance que vous aviez imaginée dans votre hypothèse et la distance réellement parcourue par votre véhicule ?
7. Dans le schéma ci-dessous qui représente la classe vue de dessus, vous devez placer les mots suivants :
Espace de circulation, Trajectoire rectiligne et Observateur.

[image: image11.jpg]AP Wy





[image: image12.png](m.R




     Voiture sur la ligne de départ

8. Calculez la vitesse moyenne de votre voiture

Comment calculer la vitesse d’un objet ?


La vitesse (m/s ou km/h) =  distance parcourue en mètres ou km
                                          temps en secondes ou heures


Exemple : Une voiture parcourt 100 mètres en 5 secondes.

Vitesse = 100 : 5 = 20 m/s
                    

Exemple 2 :

La vitesse peut aussi s’exprimer en km/h

Un automobiliste a parcouru les 316 km qui séparent Paris de Dijon en 4 heures.
Quelle est sa vitesse moyenne ?

Pour calculer cette vitesse moyenne, on divisera la distance parcourue par la durée du parcours.

316 : 4 = 79 km/h

Pour toutes les équipes de la classe, indiquez dans le tableau la vitesse de chaque véhicule. 


	Equipe  ……………………..
	 Calculs
	 Résultats

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Quelle est l’équipe qui a le véhicule le plus rapide ?

……………………………………………………………………
Compétence évaluée : D 1 Expliquer un phénomène à l’oral et à l’écrit
	Critères
	Objectif non atteint
	Objectif partiellement atteint
	Objectif atteint
	Objectif dépassé

	L’élève explique son projet à l’oral :
	Il ne connaît pas le vocabulaire.

Il n’a pas compris les différentes étapes : hypothèse expérimentation et interprétation
	Il connaît partiellement le vocabulaire. Il ne distingue pas les différentes étapes de la démarche. Mais il est capable de proposer une démarche
	Il connaît le vocabulaire du cours.
Il a compris les différentes étapes : hypothèse expérimentation et interprétation
	Il est capable de justifier ses choix.

Il connaît le vocabulaire du cours.
Il a compris les différentes étapes : hypothèse expérimentation et interprétation



Je retiens l’essentiel :

Définition d’une hypothèse scientifique : Une hypothèse c’est une idée, une proposition permettant de répondre à un problème. Lorsqu'on émet une hypothèse, nous devons vérifier qu’elle est vraie au moyen d’une expérience.
Protocole : ensemble des étapes qui permettent de réaliser avec rigueur une expérience scientifique.
Le mouvement
Le mouvement est le déplacement d’un objet (votre voiture) dans un espace (la salle de classe). Le mouvement d’un objet est décrit par un observateur (vous) dans un repère.

Votre voiture est allée droit devant elle. Elle a donc un mouvement rectiligne.
Votre voiture a fini par s’arrêter donc on peut dire que sa vitesse a décéléré (aller de moins en moins vite jusqu’à l’arrêt).


Les énergies
Pour avancer votre véhicule a utilisé différentes énergies.

Le véhicule  emporte avec lui une quantité d’énergie stockée dans un système technique : le ballon qui est un réservoir à air qui se vide ou l’élastique qui se déroule.

La voiture permet de transformer l’énergie stockée en mouvement.

On constate que pour une même quantité d’énergie embarquée les différents véhicules vont plus ou moins loin.

Ces différences de performances des véhicules sont liées :
 - aux matières utilisées pour la fabrication et aux frottements entre les différentes parties de la voiture.  
- à la masse du véhicule.
- à la quantité d’énergie stockée dans le réservoir à énergie.

Un système technique est un objet fabriqué par l’homme qui transforme de l’énergie pour rendre un service. Une voiture transforme l’énergie chimique de l’essence en mouvement.





















