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Compétences des éléves dans les domaines dettsendil langage et des mathématiques

1. PRESENTATION DES OUTILS GS

CHAMPS COMPETENCES MODALITES DE

EVALUEES PASSATION
Outil N° 1 Activités graphiques| Produire un tracé continu ndPassation semi
Dapres banqoutils aléatoire dans un espace collective

donné
Outil N° 2 Langue orale Comprendre des consignes Passation
banqoutils simples et complexes individuelle
Outil N° 3 Langage d’évocation  Produire oralement un récit Passation
bangoutils fictif individuelle
Outil N° 4 Réalités sonores de | Prendre conscience des rimgs  Passation semi
D'apres banqoutils la langue collective
Outil A Connaissance des | Reconnaitre globalement et| Passation
D'apres académie de nombres exprimer de tres petites individuelle
Créteil, Stains quantités
Outil B Connaissance des | Connaitre la comptine Passation
D'apres académie de nombres numérique orale jusqu’a 30 | individuelle
Créteil, Stains
Outil C Connaissance des | Dénombrer une quantité en | Passation
D'apres académie de nombres utilisant la suite orale des individuelle

Créteil, Stains

nombres

Outil D
D’aprés académie de
Créteil, Stains

Connaissance des
nombres

Réaliser une collection qui
comporte la méme quantité
d’objets qu'une autre
collection

Passation collective

Outil E
D’aprés académie de
Créteil, Stains

Connaissance des
nombres

Associer le nom des nombre
connus avec leur écriture
chiffrée

sPassation semi
collective

Outil F
D’apres académie de
Créteil, Stains

Connaissance des
nombres

Résoudre un probléme
portant sur les quantités

Passation semi
collective

2. CONSIGNES DE PASSATION ET COMMENTAIRES

Vous trouverez ci-joint les consignes de passaiair les outils N°1,4, A, B, C, D, E et F.
Pour les consignes de passation des outils 2veti@lez vous reporter aux adresses électroniques

suivantes :
Outil N° 2 Comprendre des consignes simples et taxep
http://www.bangoutils.education.gouv.fr/fic/ EGSACAQdf
Outil N° 3 Produire oralement un récit fictif

http://www.bangoutils.education.gouv.fr/fic/EGCADCAdf

ATTENTION : le texte est changé, vous le trouvegerzannexe. Les mots

soulignés sont éventuellement a expliquer.

3. ELEMENTS DE CODAGES

Pour analyser de fagon synthétique les résultatsedtlasse ou d’'une école, vous trouverez sutee si
un tableau pour lequel les codages sont a tradunideou 0 (voir ci-dessous).

Pour analyser plus finement les résultats des gléndlifficulté, il est intéressant d'utiliser lezdages
plus précis proposés sur banqoutils pour les oNfils2 et 3 et sur les consignes de passation des
outils B et F (voir pages 12 et 17).

2



NIVEAU : ECOLE - GRANDE SECTION - COURS PREPARATOIRE Outil N°1
DISCIPLINE : MAITRISE DU LANGAGE

CHAMP : ACTIVITES GRAPHIQUES

COMPETENCE : Produire un tracé continu non aléatoire dans uacesgonné

MOTS CLES : Contrdle ; Espace ; Orientation ; Tracé

1. PRESENTATION
L'objectif de cet outil est d'aider le maitre aéegp les capacités de I'enfant a :
» contrbler son geste ;
* produire un tracé continu non aléatoire (contrpartune forme) ;
* prendre conscience de l'espace ;
* inscrire son geste graphique dans cet espace.

2. CONSIGNES DE PASSATION

Le maitre présente un tableau comportant cinq casescentre de chacune de ces cases
figure un dessin de petite taille : un rond, urtaegle, un triangle, une fleur, une étoile.
Matériel pour les éléves : feuille A4 sur laqueltet dessinées les mémes formes ; des feutres
de différentes couleurs.

Passation semi-collective : groupe de 6 enfantsiltant sur des tables installées face au
tableau.

Contours du rond

Item A. Dire :

« Je vais dessiner le contour du rond avec le éeutegardez ce que je fais et comment je le
fais ».

Le maitre contourne le rond au plus prés en padapioint. Dire ensuite :

« J'ai dessiné un autre rond, un peu plus grandsulie parti de ce poinfmontrez)et j'ai
tourné tout autour du rond en restant le plus gressible sans jamais le toucher ; la ligne ne
doit pas s'arréter, ni rencontrer l'autre. Maintamaa vous de le faire ».

Item B. Quand le premier contour est réalisé pmelgants, le maitre prend une autre couleur
et dessine un second contour. Il demande aux entEntchoisir une autre couleur puis de
faire comme lui, de dessiner un autre contour epeaetant les mémes consignes que
précédemment. Les répéter si nécessaire.

Procéder de méme pour les autres figures : trigitgla B) ; étoile (item C) ;
rectangle (item D) ; fleur (item E).

3. ELEMENTS D'OBSERVATION DES PRODUCTIONS

Les codages sont a faire par rapport au respedaderme initiale.
Rond

Item A : Premier contour du rond et deuxieme contour du rond
e Code 1 -Contour complet, continu, proche de la forme deadéforme respectée
» Code 0 -Contour incomplet, discontinu ou aléatoire, abselectracé

Codages identiques pour les quatre autres formes

Item B : contourdu triangle
Item C: contour de I'étoile
Item D : contour du rectangle
Item E : contour de la fleur




NIVEAU : ECOLE - GRANDE SECTION Outil N° 2
DISCIPLINE : MAITRISE DU LANGAGE

CHAMP : LANGAGE EN SITUATION ET COMMUNICATION

COMPETENCE : Comprendre des consignes simples et complexes

MOTS CLES: Compréhension ; Consigne ; GS ; Individuel ; Oral

ELEMENTS D’OBSERVATION DES PRODUCTIONS
Pour chacune de ces consignes, seuls seront prste :
* Code 1 -Exécution correcte de la consigne.
» Code 0 -Exécution partielle, totalement erronée de la @mesou absence de réponse. Les
erreurs concernent le choix de I'obg@t’action demandée : I'éléve froisse la feuille dmer,
par exemple.

Exemples d’exécutions partielles :

Consigne 1 : I'éleve effectue plusieurs plis ;

Consigne 2 : I'éleve se trompe de couleur ;

Consigne 3 : I'éleve montre le milieu ou la finldwstoire ;

Consigne 4 : I'éleve montre une image du débutwomitieu de I'histoire ;
Consigne 5 : I'éleve remplit le verre totalement ;

Consigne 6 : I'éleve se trompe de couleur.

NIVEAU : ECOLE - GRANDE SECTION - COURS PREPARATOIRE Outil N°3
DISCIPLINE : MAITRISE DU LANGAGE

CHAMP : LANGAGE D’EVOCATION

COMPETENCE : Produire oralement un récit fictif

MOTS CLES : Compréhension ; Récit ; Schéma de récit

ELEMENTS D’OBSERVATION DES PRODUCTIONS

Item A. Capacité a continuer un récit et a le terminer
« Code 1 -Réponse attendue - Evoque les deux épisodes ieda Fhistoire. Sait mettre en
scene les échanges entre le loup et les cochons.
» Code 0 -Autres réponses ou absence de réponse.

Item B. Capacité a évoquer les détails du dénouement idéoite
» Code 1 -Réponse attendue - Trouve I'astuce ehe@etit cochon (marmite d’eau bouillante
sur le feu quand le loup annonce qu'’il va passefgpeheminée).
» Code 0 -Autres réponses ou absence de réponse.

Item C. Capacité a clore un récit (état final des protagfes)
+ Code 1 -Réponse attendue - Evoque I'état des cochonsleugia la fin de I'histoire.
» Code 0 -Autres réponsesu absence de réponse.

Item D. Capacité a relier entre elles les parties du p&sitdes connecteurs syntaxiques
» Code 1 -Utilise principalement les connecteurs de juxtapmsides événemeniensuite, et
puis, apres
» Code 0 -Autres réponses ou absence de réponse.




OUTIL N°3 — TEXTE A LIRE
Les trois petits cochons

Il était une fois trois petits cochons qui s'eer@ht_chercher forturgans le monde.

Le premier rencontra un homme qui portait une badteailleet il lui dit :
- S'il vous plait, vendez-moi cette paille pour lpéir une maison.
L'homme lui vendit la paille et le petit cochonbsdit une maison.

Le deuxieme petit cochon rencontra un homme quafamn fagotde bois et il lui dit :
- S'il vous plait, vendez-moi ces bouts de boig poe batir une maison.
L'homme lui vendit les bouts de bois et le petihamn batit sa maison.

Le troisieme petit cochon rencontra un homme _@uidportaides brique®t il lui dit :
- S'il vous plait, vendez-moi ces briques pourtd@i une maison.
L'homme lui vendit les briques et le petit coclserbatit une maison.

Peu apreés, le loup arriva chez le premier petihoncet, frappant a la porte, il s'écria :
- Petit cochonnet, petit cochonnet, laisse-maiegnt
Mais le cochonnet répondit :
- Non, non, par la barbiche de mon petit mentogntonnet, tu n'entreras pas !
Alors le loup répliqua :
- Eh bien, je soufflerai et je gronderai et ta raais'envolera !
Et il souffla, et il gronda et la maison de padlenvola.
Alors le petit cochon courut aussi vite qu'il puabla se réfugiedans la maison de bois.

Peu apres, le loup arriva chez le deuxieme peth@o et il dit :(arrét de la lecture)
- Petit cochonnet, petit cochonnet, laisse-muieen
- Non, non, par la barbiche de mon petit memeentonnet, tu n‘entreras pas !
- Eh bien, je soufflerai et je gronderai et tasoa s'écroulera.
Et il souffla et il gronda et la maison de bgicroula.
Les deux petits cochons prirent leurs jamblesiiacoy et aussi vite qu'ils purent, ils filerent
jusqu’a la maison de briques.

De nouveau le loup arriva et dit :

- Petit cochonnet, petit cochonnet, laisse-maiegnt
Mais le cochonnet répondit :

- Non, non, par la barbiche de mon petit memeoentonnet, tu n‘entreras pas !
Alors le loup répliqua :

- Eh bien, je soufflerai et je gronderai et ta maiseffondrera !
De sorte qu'il souffla, et il gronda et il soufflet souffla encore, et il gronda, et gronda
encore, mais la maison de briques ne bougea pas.
Alors le loup, tres en colere, décida de descepdrela cheminée pour manger les trois
petits cochons.
Mais ceux-cise dépécherent de mettre une grande madisital sur le feu, et juste comme le
loup descendait, ils souleverent le couvercle &iup tomba dans I'eau bouillante !
Les petits cochons remirent bien vite le couvereteguand le loup fut cuit, ils le mangerent
pour leur souper.

D’aprés « Les trois petits cochons », conte traditel, Collection « petits cailloux », NATHAN



NIVEAU : ECOLE, GS Outil N° 4
DISCIPLINE : MAITRISE DU LANGAGE

CHAMP : REALITES SONORES DE LA LANGUE

COMPETENCE : PRENDRE CONSCIENCE DES RIMES

1. PRESENTATION

Cette épreuve mesure la capacité des éleves a pemuyes sons et a repérer des régularités
sonores. Trois concernent des syllabes, une comear@ rime faite de deux phonemes pour
des mots monosyllabiques. Pour éviter des confagilenconsignes, il est conseillé de ne pas
proposer le méme jour cette épreuve et une auteziégphonologique.

2. CONSIGNES DE PASSATION

L’évaluation se déroule en passation semi collec(y a 6 enfants). Chaque enfant dispose
d’'un crayon et d’'une feuille d’exercice. Chaquereis® comporte une icone de départ a des
fins de repérage puis trois dessins. Les enfaritenibentourer parmi les trois dessins (ex :
cochon, lune, girafe) celui dont le mot corresp@ordime avec le mot cible (ex : bouchon).

La phase d’évaluation est précédée d’'une phasérairament.

Phase d’entrainement

© cochon — lune —girafe bouchon

Dire :

«Nous allons jouer avec les sons que I'on entend dans les nwastez le doigt su© ».
(Vérifier)

« Vous voyez les images dmehon — lune —girafe (dénommer lentement)e répéte et vous
suivez avec le doigtcochon — lune —girafe.

Attention : si je vous dis maintenant « bouchomépdter), qu’'est-ce qui se termine comme
« bouchon » ? Est-achon, lune ou girafe ?

Quand vous avez trouvé, entourez le dessin dowmiban entend comme dans bouchon ».
Laisser un temps puis vérifier que la consigneea Bté exécutée.

Dire : «Dans cochon, on entend pareil que dans bouchoest acochon qu’il fallait
entourer. »

Phase d’évaluation
Dire : « Maintenant, nous allons jouer avec d’autres mdtsus allez chercher tout seul le
dessin qui correspond a la bonne réponse et I'eetoll N’y a qu’'une bonne réponse chaque
fois. »
Faire travailler les éleves ligne par ligne de raemanalogue a la phase d’entrainement.
Item A : vélo— livre — carotte stylo

Item B : car — éléphant — avion enfant

Item C : gateau — chocolat — pomme  matelas

Item D : chapeau— peigne— bol colle

3. ELEMENTS D’OBSERVATION DES PRODUCTIONS
* Code 1 -Réponse attendue
» Code 0 -Autres réponses ou absence de réponse.



Evaluation Reconnaitre globalement et exprimer de trés petites

GS guantités Outil A

PASSATION : individuelle a 'oral
TEMPS : Le temps nécessaire au passage de chaque éléve.

MATERIEL A PREVOIR : Les 8 cartes de I'évaluation prédécoupées, caremnmed
plastifiéesLes cartes sont en annexe.
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CONSIGNES DE PASSATION POUR L'ENSEIGNANT (ce gqu'il dit, ce gu'il fait)

L’enseignant a les cartes dans ses mains, I'élewait pas ce qu’elles représentent.

Consigne: « Dis-moi combien il y a d’objets sur la carigege te montre. Attention, je
vais aller tres vite ! »

Montrer chaque carte pendamé¢ux secondes et demander chaque fois la réponse de
I'éleve. Les cartes sont présentées avec les gésstiivantes :1;3;2;4;2;3;1;4

COTATION : (a appliquer pour chaque carte)

1 |réponse juste

0 |réponse erronée ou absence de réponse




Evaluation
GS

ANNEXE

Outil A

Voici les images de I'exercice |, a reproduire puigecouper et a plastifier.
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Evaluation
GS

Connaitre la comptine numérique orale jusqu’a 30

Otil B

PASSATION : individuelle a I'oral

TEMPS : I'enseignant laisse le temps nécessaire a chdgue gour réaliser I'exercice.

CONSIGNES DE PASSATION POUR L'ENSEIGNANT (ce gu'il dit, ce gu'il fait)

Consigne: « Compte et arréte-toi quand tu ne sais plus. »

COTATIONS :

1 |réponse juste

0 |réponse erronée ou absence de réponse

Pour I'analyse plus détaillée :

1 |La comptine est connue jusqu’a 30 sans erreur.

4 | La comptine est connue jusqu’a 16 sans erreus, tme
erreur ou plus au-dela de 16.

9 | autre réponse

0 | absence de réponse
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gvsaluatlon Dénombrer une quantité en utilisant la suite oraleles

Outil C
nombres

PASSATION : individuelle

TEMPS : I'enseignant laisse le temps nécessaire a chdgue gour réaliser I'exercice.

MATERIEL A PREVOIR : Un tas de 5 crayons, un tas de 10 crayons.

CONSIGNES DE PASSATION POUR L'ENSEIGNANT (ce gu'il dit, ce gu'il fait)

1. Item N°10 : L’'enseignant dispose le tas de 5 crayons de nmealéatoire sur la table
de I'éleve.

Consigne: « Combien y-a-t'il de crayons sur la table ? @teres. ».

2. ltem N°11 : Faire de méme avec le tas de 10 crayons.

[tem n°10 ltem n°11

COTATION : (pour chaque item)

1 |réponse juste

0 |réponse erronée ou absence de réponse
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Réaliser une collection qui comporte la méme quarié
d’objets qu’une autre collection en utilisant des Outil D
procédures numériques ou hon numeriques

Evaluation
GS

PASSATION : collective
TEMPS : ramassage des feuilles au fur et a mesure quélessderminent.

MATERIEL A PREVOIR PAR ELEVE : la fiche d’évaluation, 1 crayon a papier, 1
gomme.

Dessine autant de billes qu'’il y a de gobelets

EXEMPLE

v Vv

ITEM n°12

ITEM n°13

ITEM n°14

ITEM n°15

CONSIGNES DE PASSATION POUR L'ENSEIGNANT (ce gu'il dit, ce gu'il fait)

L’enseignant pointe I'exemple et dit: « Regardgai dessinédeux gobelets. Je dois
dessinerautant de billesqu’il y a de gobelets Comme il y adeux gobelets, je dessine
doncdeux billes dans la case qui est a c6té. ».

Apres avoir complété I'exemple, I'enseignant dit :

Consigne: « C’est a votre tour, maintenant. Dessinez dasscases videautant de
billes qu’il y a de gobelets» L’enseignant montre les cases ou les élévegdbdessiner
les billes.

COTATION : (pour chaque item)

1 |réponse juste
0 | réponse erronée ou absence de répon

12
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Evaluation
GS

Associer le nom des nombres connus avec leur écri¢u
chiffrée en se référant a une bande numérique

Outil E

PASSATION : individuelle par groupes de 6 éleves
TEMPS : I'enseignant laisse le temps nécessaire a chdgue gour réaliser I'exercice.

MATERIEL A PREVOIR La feuille d’évaluation pour chaque éleve, une chfi
collective au tableau avec les bandes numériqués>azcice.

Evaluadon G5
juin

Asszocier le nom des nombres connus avec leur écriture Fxercice M
chiffrée en se référant 3 une bande numérique 5

Entoure le nombre que je te donne sur la bande numeérigue.

oy dy
ey
{(Eﬁ_123456789101112131415
112 (3 |4 |5 (6 |7 (8 |9 |10 |11 |12 |13 |14 (15 |16 |17 |18 |19 (20 |21 (22 |23 |24 |25

CONSIGNES DE PASSATION POUR L'ENSEIGNANT (ce gu'il dit, ce gu'il fait)

1. L'enseignant montre la ligne avec le soleil saifiche collective:
Consigne: « Sur cette bande numérique, entoure le 6 »

2. L’enseignant montre la ligne avec la lune suifithe collective :
Consigne: « Sur cette bande numeérique, entoure le 13 »

3. L’enseignant montre la ligne avec la fleur safflche collective :
Consigne: « Sur cette bande numeérique, entoure le 20 »

COTATION : (pour chaque item)

1 |réponse juste
0 | Réponse erronée ou absence de
réponse
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Résoudre un probléme portant sur les quantités
(augmentation) en utilisant les nombres connus, san Outil F
recours aux opérations usuelles

Evaluation
GS

PASSATION : individuelle par groupes de 6 éléves
TEMPS : I'enseignant laisse le temps nécessaire a chague pbur compléter les 3 arbres.

MATERIEL A PREVOIR PAR ELEVE : la fiche d'évaluation, 1 crayon a papier, 1
gomme.

Compléis ler-abresseion le nombrs rdligusT
L

v
6)6?)

WY

CONSIGNES DE PASSATION POUR L'ENSEIGNANT (ce gu'il dit, ce gu'il fait)

L’enseignant distribue la fiche et les crayons aéléves installés sur des tables
individuelles face au tableau.

Consigne: « Regardez bien le premier arbre. Regardez habm® écrit, il faut trois
pommes sur I'arbre. Dessinez les pommes qui manguen

Cet arbre, qui porte le chiffre 3 et sur lequel estiessinée une pommesert d’exemple
et est complété collectivement pour aider les é@vmieux comprendre la consigne.
Lorsque le premier arbre a été complété collectergtmi’enseignant dit :

Consigne: « C’est a votre tour, maintenant.

- Regardez bien le deuxiéme arbre. Regardez le noédrite il faut six pommes sur
I'arbre. Dessinez les pommes qui manquent. »
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- Regardez bien le troisieme arbre. Regardez le romdtrit, il faut quatre pommes sur
I'arbre. Dessinez les pommes qui manquent. »

- Regardez bien le quatrieme arbre. Regardez le reogtit, il faut cing pommes sur
I'arbre. Dessinez les pommes qui manquent. »

COTATIONS :

1 |réponse juste

0 |réponse erronée ou absence de réponse

Pour I'analyse plus détaillée :

réussite

réussite partielle (deux arbres réussis)

3 | I'éléve a dessiné le nombre de pommes indiquéasbre, sans tenir compte des
pommes déja dessinées

non réussite

absence de réponse
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