Reperes pour I'évaluation des
compétences numeérigues

Tableau de synthese des compeétences EATDNESS 2020
travaillées par défi B

Ce document prend appui sur le référentiel de compétences numeériques. Il permet de prendre connaissance
du domaine qui est privilégié par chaque défi.

Le référentiel organise les 16 compétences selon 5 domaines :
INFORMATION %
-‘:: \ & DONNEES 8%8

PROTECTION
& SECURITE

CREATION
DE CONTENU

ENVIRONNEMENT
NUMERIQUE

@

Bien entendu, par sa philosophie, le défi express permet de travailler le domaine « COMMUNICATION &
COLLABORATION » en continu. Les tableaux ci-dessous vous permettent néanmoins de cibler une
compétence plus particulierement. Ce travail pourra étre consigné dans le LSU de I’éleve.


https://cache.media.eduscol.education.fr/file/CRCNum/37/9/Tableau_par_competence_1136379.pdf

NIVEAU 1

DEFI 1

Feuilles mortes

3}
888

Partager et communiquer
Niveau 1
Publier des contenus en ligne

DEFI 2

La blche

» INFORMATION

L) ya

KO, & DONNEES

=

Mener une recherche ou une veille d’'Information
Niveau 1
Lire et repérer des informations sur un support numérique

DEFI 3

Colors

Evoluer dans un environnement numeérique
Niveau 1

Se connecter a un environnement numérique

Utiliser les fonctionnalités élémentaires d’un environnement numérique

DEFI 4

Le Dernier Gaulois

Evoluer dans un environnement numeérique
Niveau 1

Se connecter a un environnement numérique

Utiliser les fonctionnalités élémentaires d’'un environnement numérique

Evoluer dans un environnement numérique

DEFI 5 Niveau 1
Tangram Se connecter a un environnement numérique
Utiliser les fonctionnalités élémentaires d’un environnement numérique
i Evoluer dans un environnement numérique
DEFI 6 Niveau 1
Anagramme Se connecter a un environnement numérique

Y ¥ @ @

Utiliser les fonctionnalités élémentaires d’un environnement numérique




NIVEAU 2

Développer des documents a contenu majoritairement

2 =) CREATION textuel
pEFI 7 | @RSEOY,, | fextue
Utiliser les fonctions simples d’une application pour produire des contenus
majoritairement textuels associés a une image, un son ou une vidéo
. T .
DEFI 8 B INFORMATION m‘ir;sl; une recherche ou une veille d’information
London O, & DONNEES Reformuler sa requéte en modifiant les mots-clés pour obtenir de meilleurs
résultats Questionner la fiabilité et la pertinence des sources
i Mener une recherche ou une veille d’information
DEFI 9 B INFORMATION | Niveau 2
Présidents des USA O\ & DONNEES Reformuler sa requéte en modifiant les mots-clés pour obtenir de meilleurs
résultats Questionner la fiabilité et la pertinence des sources
DEFI 10 |8 Partager et communiquer
o Niveau 1
Abecedaire 888 Publier des contenus en ligne
i Evoluer dans un environnement numeérique
DEFI 11 Niveau 1
Tri des déchets Se connecter a un environnement numérique
Utiliser les fonctionnalités élémentaires d’'un environnement numérique
DEFI 12 iz CREATION Développer des documents visuels et sonores
wirs C= DE CONTENU | Niveau 1 - |
Produire ou numériser une image ou un son
Développer des documents a contenu majoritairement
= <=} CREATION textuel
? |
DEFI 13 B DF CONTENU | Niveau 2

Noél en photos

Utiliser les fonctions simples d’une application pour produire des contenus
majoritairement textuels associés a une image, un son ou une vidéo




DEFI 14

Eclosion

j5=) CREATION
- DE CONTENU

Développer des documents a contenu majoritairement

textuel

Niveau 2
Utiliser les fonctions simples d’une application pour produire des contenus
majoritairement textuels associés a une image, un son ou une vidéo




NIVEAU 3

DEdEI |:!'5 B = CREATION D_evelopper des documents visuels et sonores
vendée Globe =/ DE CONTENU | Niveau 1 . .
Produire ou numériser une image ou un son
Mener une recherche ou une veille d’information
- Niveau 2
DEFI 16 man INFORM,:\TION Reformuler sa requéte en modifiant les mots-clés pour obtenir des meilleurs
Les oiseaux ““©\ & DONNEES résultats
Questionner la fiabilité et la pertinence des sources
DEFI 17 Evoluer dans un environnement numeérique

Escape Game de
Noél

Q)

Niveau 2
Retrouver des ressources et des contenus dans un environnement numérigue

Développer des documents a contenu majoritairement

DEFI 18 1) CREATION textuel
Le discours du pere __— DE CONTENU Niveau 2
No€l Utiliser les fonctions simples d’une application pour produire des contenus
majoritairement textuels associés a une image, un son ou une vidéo
DEEI 19 . INcOrRMmATIOn | Mener une recherche ou une veille d’information
Larite &0\ & DONNEES | Niveau 1
Lire et repérer des informations sur un support numérique
DEEI 20 o CREATION Programmer
Jeu de la carotte e DE CONTENU Nl,ve.au 2 .
I@eahser un programme simple
i Evoluer dans un environnement numérique
DEFI 21 Niveau 1
Conjugo Se connecter a un environnement numérique

Utiliser les fonctionnalités élémentaires d’'un environnement numérique




DEFI 22

Ecriture Spéculaire

j=) CREATION
) DE CONTENU

Développer des documents a contenu majoritairement

textuel

Niveau 2

Utiliser les fonctions simples d’une application pour produire des contenus
majoritairement textuels associés a une image, un son ou une vidéo

DEFI 23

Archéologues

p  INFORMATION
O\ & DONNEES

Mener une recherche ou une veille d’information
Niveau 2

Reformuler sa requéte en modifiant les mots-clés pour obtenir des meilleurs
résultats

Questionner la fiabilité et la pertinence des sources

Développer des documents a contenu majoritairement

~ ==) CREATION textuel
A
DEDi!:gt!at524 i_é_g DE CONTENU Niveau 2
Utiliser les fonctions simples d’une application pour produire des contenus
majoritairement textuels associés a une image, un son ou une vidéo
Mener une recherche ou une veille d’information
~ Niveau 2
DEFI 25 P INFORMATION R . , . .
Z Reformuler sa requéte en modifiant les mots-clés pour obtenir des meilleurs
Horloge &OL & DONNEES g P

résultats
Questionner la fiabilité et la pertinence des sources




