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Projet numérique/Arts Plastiques
«Artctualités»

Il existe au college A. Malraux une réelle dynamique portant sur l'ouverture artistique et
culturelle :

-Depuis 2019, le college accueille un dispositif CHAM en partenariat avec le Pole des
Arts Paul Gaudet dAmboise.

- La pratique du chant choral est tres importante avec pres d'1/4 des éleves inscrits
dans le programme Schoralia.

- Une dynamique plastique et créative soutenue

(cf https://www.instagram.com/salle_18artspla) B

- L'implantation de notre galerie pédagogique

au sein du réseau 100tre-ART.

Descriptif du projet.

Dans un premier temps, en partenariat avec le
Centre dArt « Le Garage » a Amboise, Mme
Leviste professeure d'arts plastiques et référente
culture du college, propose la mise en place de
temps forts prenant appui sur la programmation
culturelle de la ville d’Amboise. Ceux la sont
relayés par un groupe d'éleves devenus, le temps
d'une journée, des créateurs de contenus culturel
via le numeérique, aupres de I'ensemble de leurs
camarades du college.

Ce travail de médiation a pour vocation de
multiplier les contacts avec l'Art au travers de
visites d'expositions, de rencontres avec des
artistes, de valoriser leurs compétences psycho-
sociales et detoffer leur éducation a la
citoyenneté. L'objectif visé est de créer des
habitudes culturelles en abondant le parcours
artistique et culturel de [établissement en
proposant une culture partagée et diversifiée
ouverte sur [lenvironnement proche et en
mettant en exergue les évenements liés a la
culture qui se produisent au sein de
'établissement (intervenant danse, lecture,
théatre...).




La médiation se fera sous forme de courts montages vidéo. , format tres apprécié chez
les jeunes habitués aux réseaux sociaux. Un espace « Artctualités » sera mis en place au
cceur de la galerie 100tre Art.

Ce projet débute au printemps 2023 avec quelques éleves volontaires, dans le cadre du
CVC en partenariat avec le centre d'art « le garage » pour couvrir 'exposition d’Anais
Lelievre : analyses d'ceuvres et entretien avec la responsable du centre d'art.

Les éleves utiliseront leur téléphone portable pour capter les images (un document
autorisant la captation d'images, de sons et I'exploitations des vidéos réalisées aura été
émargé par les parents en amont).

S'appuyer sur des outils numérigues mobiles permet de multiples configurations de travail
nécessaires a la mise en ceuvre du projet.



A quels besoins répond ce projet ?

Ce projet répond aux problématiques du projet
d'établissement et du projet académique :

- Réduire les inégalités territoriales d'acces a
I'offre culturelle et artistique.

- Développer les partenariats avec les acteurs du
territoire.

- Améliorer la qualité de vie au college en
développant des pratiques pédagogiques
innovantes qui s'appuient sur le numerique.

- Valoriser de nouveaux modes d'apprentissage
par le biais d'outils numeériques.

- Améliorer la maitrise de la langue francaise.
S'inscrivant pleinement dans le PEAC, ce projet,
en lien avec la galerie pédagogique, a vocation a
se faire rencontrer les éleves et les artistes, les
ceuvres et les lieux culturels.

Quels prolongements du projet ?

-Il est apparu nécessaire de créer un nouveau
compte instagram (@art_ctualites) dédié
uniguement a la médiation culturelle afin que les
vidéos produites prennent tout leur sens sans
étre noyees dans le travail menés dans la salle
d'Arts plastiques.

-Les éleves ayant participés a la premiere
expérience formeront d'autres camarades afin
que le groupe de médiateurs soit sans cesse
renouvelé.

-Une attention sera portée sur une mise en
lumiere des temps forts internes a |'établissement
("Alors on danse!", expositions dans la mini-
galerie...).

-Nous étudions la faisabilité sur la courte période
restant avant les vacances d'été de couvrir les
nouvelles expositions sur Amboise ("Léonard de
Vinci" et I'anatomie au Clos Lucé; "Nec Mergitur"
centre d'Art Le Garage).




Cycle 4

18 éléves membres Projet numérique Arts Plastiques
du CVC: «Artctualités»
(expérience n°1) College André Malraux -Amboise

L'ceuvre I'espace, l'auteur, le spectateur: Les métissages entre arts
plastiques et technologies numériques (les évolutions repérables sur la
notion d'ceuvre et d'artiste, de créateur, de récepteurs ou de public; les
Question(s) du croisements entre arts plastiques et les sciences, les technologies, les
programme environnements numeériques).
Les qualités physiques des matériaux: les matériaux et leur potentiel de
signification dans une intention artistique (au travers I'ceuvre d'Anais
Lelievre)

Le numérique comme outils de médiation motive t-il

Problematique 'acces a la culture pour les médiateurs? Pour le public?

Notions Culture, médiatiorj, contenu culturel. | -

Vocabulaire Vlog, face cam, voix off, plan-cut, travelling, fondu enchainé.
Installation, pénétrable.

Objectifs e Sappuyer sur Ies.outils numériques pour fgire entrer Ie; éleves
dans les apprentissages par la transformation des pratiques
pédagogiques.

e Développer 'autonomie des éleves en modifiant les organisations
spatiales et « faire tomber » les murs de la classe.

e Renforcer la coopération entre les acteurs du territoire autour de
projets numériques.

e Développer les compétences numériques des éleves en leur
enseignant la citoyenneté numérique, en développant leur esprit
critique et en renforcant 'éducation aux médias et a linformation.

e Multiplier les rencontres avec l'art.

e Réduire les inégalités territoriales d'acces a l'offre culturelle et
artistique via la médiation par ses pairs.

Le projet se déroule sur une journée compléte:
1 heure présentation du projet avec intervenante (Angele Magnier).
. s 3 heures visite exposition, médiation (Clémence Thébault) et vidéo.
Dispositif:

2 heures montage.

Les éleves sont invités a se munir de leur téléphone portable sur lequel
ils auront téléchargé I'application "capcup", de leur chargeur. Un éleve
aura apporté une perche.

modalités/matériel




La professeure et l'intervenante auront apporté :
-deux trépieds -une ringlight

Dispositif: Elles auront visité I'exposition en amont et pensé en fonction du
modalités/matériel nombre d'ceuvre et de leur nature, au partage des taches de facon a
(suite) avoir une diversité de types de vidéos.

L'autorisation au droit a I'image aura été pensé en amont.

André Malraux (Qu'est-ce que la culture?)

Créateurs de contenu culturel pour les réseaux sociaux:
@art_fleur_de_peau (intervenante), @imagine_moi,
@art_et_lit_tes_ratures, @mr.bacchus, @cultureconfiture,

References @margauxbrugvin, @imagine_moi
@matchwithart, @emtritz.
Exposition: " Chantier/Castel (idéel)" d'Anais Lelievre.
Ce week-end, ce sont les deux derniers jours de |'exposition d'Anais
. Lelievre au centre d'Art "Le Garage" d'’Amboise! Réalise une courte
Incitation

vidéo de deux minutes maximum pour permettre aux éleves ne 'ayant
pas visiter d'avoir un apercu de celle-ci.

e Explorer I'ensemble des champs de la pratique notamment
numeériques:D 1,2, 4 et 5.

e Interroger et situer ceuvres et démarches artistiques du point de
vue de l'auteur et de celui du spectateur.

Evaluation e Pratiquer divers langages artistiques en lien avec la connaissance
des ceuvres et les processus de création: D 5.

e S'impliquer dans la mise en place d'un événement dans
'établissement D 3.

Ambiance tres studieuse lors du montage des vidéos.
Si'les sollicitations ont été nombreuses au tout début
de I'apres midi, les éleves ont tres rapidement

pris en main le logiciel de montage |




Eléeves:

Vidéo n°:

1. Vlog: présentation du lieu.

2. Face cam: interview Clémence Thébault

3. Esthétique exposition

4. focus ceuvre 1 : au choix : voix off texte/écran/esthétique.

5. focus ceuvre 2 et 3: au choix; voix off/face cam

6. Focus ceuvre 4: au choix: voix off texte/écran/esthétique

7. focus ceuvre 5: au choix: voix off texte/écran/esthétique.

8. focus ceuvre 6: face cam

9. focus ceuvre 7: face cam

| Pimmacalnm. 212, incallabon, 8 modubes, PV orex imprimé,
Btsidence de production Czhers Juin Jardins, Nusée des bugusting,
Atelier TA Toulouse.

2 Terramaolo. 2022, série, parcelaine, une pitce en falence, emire.
Btsidence La Jumqeeira. Lisboane, Portugal.

1 Poras-vikos 2, 2020, grés nair,
Bialisation suile & la résidence en |slande (Fresh winds, Gardur).
Terramolo 3, 2022, grés noir. porcelaine blanche.
Résademie L Ju mijueirL, Lishonme, Forlugal.
Terramoto 2, 2022, grés noir. porcelaine blanche.

Résidemee La Junqmeira, Lishonme, Parlugal.
| K

1} Fondements, N2 stne, porcelaine blanche (4 quelques pices e laieace).
EOCTE BOIFE.
Eésidence La Junqueira, Lishoane, Porlugal. co-produclion Ville de
Sainl-bralien

3 Coquilles, X1, série, fience, émail.

Bésidemer Le Garape, centre o arl, Ambodise,

6 Caryopse 3, N2, briques émaillfes, tramsfert du dessin Ve microscopique de
grain de blé,

Frodwction Ville de Chevally-Larue,

7| Archives (Letires 1), 2053 = série, porcelaine Basche, encre paire,
Réalisation swite & la résidencs & La Maizon Lamourelle 3 Carcassonne,

M ENTREE

L

I




Evaluation du projet:

Temporalité:

Les deux heures de montage de I'apres-midi ont été trop courts.

Les éleves ont de ce fait privilégié la prise en main du pendant numeérique a
l'exploitation de toutes les notes rapportées de ['exposition. Cela est regrettable au
regard de leur posture dans le lieu d'exposition lors de la médiation de I'exposition par
Mme Thébault.

Il nous a manqué du temps pour corriger les textes.

Pour apprendre a monter le son des voix off.

e Revoir le découpage du projet en deux temps (deux matinées de 4 heures; la premiére
découverte de l'exposition + prises vidéos. La seconde montage des vidéos).

e Prévoir un document éléve lui permettant de cibler au moins trois points de contenu
culturel qu'il souhaite transmettre au travers sa vidéo.

L'intervention:
L'intervention de Mme Angele Magnier (@art_fleur_de_peau) aura permis durant la
premiere heure de poser les attendus du projet en évitant la production de vidéos trop
semblables et/ou pauvres et de découvrir d'autre contenus sur les réseaux que ceux
auxquels ils ont I'habitude d'avoir acces. Leur attention aura été porté durant cette
heure sur le travail de montage que nécessite la réalisation d'une vidéo et des
parametres a prendre en compte (ce que l'on veut transmettre, intégration de voix, de
texte, de musique, rythme...)
Elle aura été aussi beaucoup sollicitée 'apres midi dans la prise en main du logiciel
"capcut".

e Faire un document prise en main de cap cut.

e Faire un document facilitant le transfert des vidéos terminées par we transfer ou drive.

Utilisation des portables:
| 'utilisation a été globalement responsable.
Quatre éleves étaient autorisés a filmer sur
le chemin menant jusgu'a I'exposition
puisqgu'ils avaient choisi le format "vlog". Un
moment de flottement a laissé croire que
I'ensemble du groupe pouvait avoir les
portables en main.

o Faire un rappel des regles au départ de

chacun des lieux.




Le matériel:

L'intervenante ayant apporté un trépied, le chiffre de deux apparait comme suffisant,
seulement il est apparu a l'usage que celui de la salle 18 était trop léger (tremblements
lors du travelling).

La "ringlight" a été indispensable pour les face cam (matériel apporté par l'intervenante).
Lors des montages, il est apparu que nous avions besoin de casques pour travailler le
son des vidéos sans géner les autres. Ceux empruntés en salle informatique n'étaient
pas compatibles avec les smartphones.

Faire I'acquisition:

-d'un deuxiéeme trépied plus lourd.

-d'un micro cravate Bluetooth.

-de casques Bluetooth.

-de deux ou trois perches assez lourdes.

Les objectifs du projet:

S'il reste encore a ce jour a affiner la fagcon dont vont étre ventilées les vidéos a
'ensemble des éleves du college (et pas seulement partagées sur le compte instagram
salle 18), il fait aucun doute que les éleves se sont emparés du projet avec enthousiasme
et aussi beaucoup de fierté (la création d'un petit badge "médiateur culturel" gu'ils ont
tous souhaité conserver a la fin de la journée s'avere étre une bonne idée pour fédérer
le groupe).

Il est apparu que les éleves découvraient une nouvelle facon d'utiliser leur smartphones.
Aussi, en retour du questionnaire d'évaluation du projet:

Ce que les éléves disent avoir appris:

-Utiliser le logiciel cap cut (ou progresser dans sont utilisation).

-Faire une video.

-Découverte du travail d'une artiste. Ce qu'est une installation pénétrable. La vision des
choses par une artiste.

-Ce qu'est la meédiation culturelle.

-Parler a une caméra.

-Comment décrire une ceuvre.

-Comment on organise une exposition.

-A filmer avec différents plans.

Ce que les éleves disent avoir aimé:

-L'exposition, le concept de faire découvrir I'exposition aux autres, réflechir a différentes
forme de vidéos. Les montages, de filmer sous différents angles. Etre autonomes,
'ambiance, filmer, le concept. Les intervenantes, la prof. Utiliser le téléphone portable.



Ce que les éleves disent ne pas avoir aimé:
-Rien pour presque la totalité des participants.
-La chaleur.

-devoir aller a pied au centre d'Art.

Ce qui aurait été un plus pour une éleve: une ou deux ceuvres en plus.
Ce qui aurait été un plus pour deux éleves: la présence de l'artiste pour l'interviewer.

Ce projet était il trop difficile?
Tous les éleves s'accordent a dire qu'il semble difficile au premiere abord, mais qu'au final
absolument pas.. "Avec du soutient, ¢a se fait facilement".

Qu'est-il possible d'améliorer dans le projet du point de vue des éléves:
-Plus de matériels (plus de perches)
-Pouvaoir faire le montage sur PC (un éleve).
-Plus de temps pour le montage (la totalité des éleves).
-Avoir 'acces au wi-fi pour transférer les vidéos une fois terminée.
-Rencontrer l'artiste.
-Améliorer les consignes (les éleves ont été surpris du format de quelques minutes
imposé).
e Prévoir de mettre clairement sur le document éleves, sous forme de consignes, les attendus
de la journée.




MEDIATION
CULTURELLE
ET NUMERIQUE.

DEVIENS CREATEUR DE CONTENU
CULTUREL POUR LES RESEAUX LE
TEMPS D'UNE JOURNEE.

Ensemble des connaissances qui enrichissent I'esprit,
affinent le godt et I'esprit critique. André Malraux
ministre de la culture crée en 1961 les "Maisons de la
Culture" afin d'encourager et de promouvoir des
manifestations artistiques et culturelles.
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Mediation:

]

Pratique visant a faciliter
la circulation d'informations.

Conception de videos, textes, images en
rapport avec la culture pour les
partager sur les réseaux sociaux

imagine_moi : & mrbacchus &

873 155k 989

Publicati.. Followers Suivi(e)s

1243 405k 776

Publicati.. Followers Suivi(e)s

Marie-OilArt & Lifestyle - social media strategist she/ Christopher Michaut
Créateur digital Art

Diary of a french brazilian Artlover living in Paris
“AFreelance Social Media strat & Content creation

Des vidéos, des compositions et des névroses
créatives !

plus Mes Errances culture chaque lundi ¢ liias
Voir la traduction Bienvenues ! 4

@ linktr.ee/imagine_moi

B @& @ @

visit (gratuit)

|3 margauxbrugvin, wheneve rhugo_ et 42 autres
per.

Suivi(e) v Ecrire

9.6.

ERRANCES MUSIC MOODS MOVIES

@mr.bacchus
Analyses d'ceuvres
passionnantes

@imagine_moi
Art contemporain
en anglais.

@art_fleur_de_peau
Art contemporain

Ce week-end, ce sont les deux derniers jours
de I'exposition d'Anais Lelievre au centre d'Art
"Le Garage" d'’Amboise!

Réalise une courte vidéo de deux minutes
maximum pour permettre aux éleves ne 'ayant
pas visiter d'avoir un apercu de celle-ci.

Culture Confiture

@cultureconfiture

50 6K 210.7K

¢ artetlittes_rat.. 0

7
-L: 414 137k 1000

Publicati.. Followers Suivi(e)s

Adeline | Art Culture
Créateur digital
& Pas besoin d'étre un expert pour complencire iar,
suivez mes explications !
7 Conseils expo, théatre, | pius
[+]
. ‘ matchwithart, margauxbrugvin et 16 autres Message ™ »
personnes suivent
7 r D'une confiture tout est possible, de la culture tout
Suivi(e) v Ecrire +2, est permis @

E-mail

i' fﬁ‘:ﬁ ‘& @ H 0 @

AE. Bergman Picasso Bourdelle Cog.. Léon Monet }'1 == Culture Inutile @ F CEuvres d'art

@art_et_lit_tes_ratures
Tres accessiblel!

@cultureconflture
sur Tik Tok

D. Leviste. (ollége ANdré Malrayx. Amboeise.
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< margauxbrugvin A

574 61k 2150
Publicati.. Followers Suivi(e)s

Margaux elle

Media

histoires sur l'art

«ZUn portrait d'artiste femme en vidéo chaque
dernier dimanche du mois... plus

& youtube.com/@MargauxBrugvin

a’ la.minute.culture, eva.kirilof et 111 autres
personnes suivent

Suivi(... v Ecrire Adresse.. *2

@P67F

imagine_moi Ia)

872 154k 984
Publicati.. Followers Suivi(e)s

Marie-OArt & Lifestyle * social media strategist she/
Créateur digital

Diary of a french brazilian Artlover living in Paris
“AFreelance Social Media strat & Content creation
plus
Voir la traduction
& linktr.ee/imagine_moi

Suivi(e) ~ Ecrire +2

matchwithart O

515 23k 1000
Publicati.. Followers Suivi(e)s

Matchwithart

Créateur digital

Between Art & Fashion, Je parle Art en y associant la
mode. Prenez le temps de lire les légendes !
Inquiries ... plus

& www.konbini.com/amp/arts/un-compte-instagr...

n‘ margauxbrugyin, mrbacchus et 48 autres
o personnes suivent

Suivi(... v Ecrire Adresse .. +8

COES

emtritz 0

b
|| 146 2629 945
Publicati.. Followers Suivi(e)s

Emeline | Culture & Lifestyle

Créateur digital

W CONTEMPORARY ART LOVER IN PARIS W
JJe te recommande des expos

# @efap_officiel /... plus

@ linkir.ee/emelinetritz

ﬁ 3 alisgolding, imagine_moi et 11 autres personnes
Suivent

Suivi(e) v Ecrire

jeunes artistes & voir|region  Avril 23 4 voir | Parls Behindthesce..  Flaneries  Swatch & At MaifSocialClub

visit (gratuit)
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@margauxbrugvin

travaille avec Arte g

revise ton anglais! concept! actu des expos. 4

André Malraux
(1909-1973):
Pour rendre accessible
au plus grand nombre
les ceuvres majeures,
Malraux ministre aux
affaires culturelles de
1959 a 1969 décide

d'implanter sur ‘ W i
'ensemble du territoire, des Maisons de la

A N . . .
culture ouvertes a toutes les disciplines
Concept _
artistigues.

D. Leviste. (olli¢ge Agré Malraux. Amboise.



Nom: Prénom: Classe:

Evaluation éléve : (pas du tout, un peu, normalement, beaucoup, parfaitement)
1-Je sais produire une vidéo a contenu culturel de qualité (image, son, texte,
montage).

2-Je sais étre autonome dans la réalisation d'un projet.

3-Je suis capable de travailler en collectif.

4-Je me suis investi(e) dans un projet au sein de mon établissement.

Evaluation du projet :
Qu'as tu appris aujourd'hui?

Qu'est-ce que tu as aime?

Qu'est-ce que tu n'as pas aimé?

Ce projet est-il trop difficile?

Qu'est-il possible d'améliorer dans le projet?




