
 

 

 

 

 

Comment créer une salle d’arts plastiques augmentée ? 

PROJET « CIEL D’ŒUVRES » 

 Archiver les processus d’un travail : la possibilité d’un ciel ? Cycle 4 

L’idée est d’exploiter le plafond de la salle d’arts plastiques pour « l’augmenter », c’est à dire étendre son espace physique à un espace virtuel et interactif. 

J’ai choisi pour cette première expérimentation d’utiliser le QR CODE : 

- comme un motif à même de suggérer un ciel étoilé,  

- pour diriger les élèves vers des murs d’images ( Digipad), dans lesquels les travaux des élèves et leurs processus de création sont présentés sous 
forme de constellations. 

Ainsi les élèves peuvent, de manière interactive, explorer le « ciel »de la classe qui agit comme: 

- extension virtuelle et imaginaire de la salle de classe 

- présentation des travaux d’élève dans une forme collective 

- mise en cohérence, dans une logique « in situ », d’une forme et d’un lieu (plafond/ciel/ constellation) 

La mise en « constellation » d’un travail amène l’élève à penser sa production dans son processus (outils, références, techniques, recherches et choix 
opérés) qui eux-mêmes peuvent prendre des formes diverses : vidéo, frise chronologique, banque d’images, conseils, fiche de cours… 

Yoann Guilleminot, Collège Sainte Croix- Sainte Euverte, Orléans 
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1470
DRAPERIE POUR UNE FIGURE 
ASSISE
LÉONARD DE VINCI



UNE LUMIÈRE DANS LA NUIT

COMMENT REPRÉSENTER LA 
LUMIÈRE ?

VALEURS DE GRIS
COULEURS INTERMÉDIAIRES 
ENTRE LE BLANC ET LE NOIR.

DEFINITION

1470
DRAPERIE POUR UNE FIGURE 
ASSISE
LÉONARD DE VINCI



UNE LUMIÈRE DANS LA NUIT

COMMENT REPRÉSENTER LA 
LUMIÈRE ?

NUANCES DE GRIS
COULEURS INTERMÉDIAIRES 
ENTRE LE BLANC ET LE NOIR.

DEFINITION

1882
MADAME SEURAT( MERE 
DE L’ARTISTE)
GEORGES SEURAT



UNE LUMIÈRE DANS LA NUIT

COMMENT REPRÉSENTER LA LUMIÈRE ?

EXERCICE
AVEC DES VALEURS DE GRIS, PLACEZ LES OMBRES ET LES LUMIÈRES 
SUR CE CUBE ET CETTE SPHÈRE

LUMIÈRE



UNE LUMIÈRE DANS LA NUIT
COMMENT REPRÉSENTER LA LUMIÈRE ?

1878/Le boulet/Odilon REDON



UNE LUMIÈRE DANS LA NUIT
COMMENT REPRÉSENTER LA LUMIÈRE ?

EXERCICE
1)TRACE UNE LIGNE ÉPAISSE  SUR 
UNE DEMI-FEUILLE A4
2) CHIFFONNE LA FEUILLE
2) REPRÉSENTE CETTE FORME AU 
CRAYON PAPIER AVEC OMBRES 
ET LUMIÈRE  

ACTIVITÉ EXPLORATOIRE







1862
UNE BONNE FEMME VINT LEUR 
OUVRIR
GUSTAVE DORÉ

1) DESCRIPTION( 2 PHRASES)
2) RÔLE DE LA LUMIÈRE (2 

PHRASES)



UNE LUMIÈRE DANS LA NUIT
COMMENT REPRÉSENTER LA LUMIÈRE ?

CONSIGNE 1

«  UNE LUMIÈRE DANS LA NUIT » 

1)COMPOSEZ UNE IMAGE AVEC DES VALEURS DE 
GRIS
2) DOCUMENTEZ VOTRE TRAVAIL : 
- OUTILS UTILISÉS
- IDÉES ENVISAGÉES /ÉTAPES DU TRAVAIL
- RÉFÉRENCES ARTISTIQUES
- COMMENTAIRE D’ UN SPECTATEUR…



«  CIEL D’ŒUVRES «

CONSIGNE 2 

PRÉSENTEZ VOTRE TRAVAIL SOUS 
FORME DE CONSTELLATION. 

CHAQUE ÉTOILE EN PRÉSENTERA 
UN ASPECT DIFFÉRENT :  

-RÉFÉRENCE ARTISTIQUE, 
- TEXTE EXPLICATIF,  
- COMMENTAIRE D’UN OU DE 
PLUSIEURS SPECTATEURS 
- ETAPE(S) DU TRAVAIL 
- OUTILS UTILISÉS 
- DÉCOUVERTES/ APPRENTISSAGE 
- TRAVAIL D’UN AUTRE ÉLÈVE AVEC 
POINTS COMMUNS…

VOTRE CONSTELLATION SERA POSTÉE  SUR LA PLATEFORME «  DIGIPAD ».

COMMENT PRÉSENTER UN TRAVAIL DANS UN ENVIRONNEMENT NUMÉRIQUE ?

CRÉER UN OBJET MULTIMÉDIA 



«  CIEL D’ŒUVRES «CRÉER UN OBJET MULTIMÉDIA 



RÉSULTAT FINAL 
PRÉSENTATION SUR LA PLATEFORME DIGIPAD

CRÉER UN OBJET MULTIMÉDIA 



CRÉER UN OBJET MULTIMÉDIA 
FICHE ÉLÈVE



CRÉER UN OBJET MULTIMÉDIA 
RÉALISATION DE CLASSE



CRÉER UN OBJET MULTIMÉDIA 
RÉALISATIONS DE CLASSE



CRÉER UN OBJET MULTIMÉDIA 
RÉALISATION D’ÉLÈVE 



CRÉER UN OBJET MULTIMÉDIA 

INSTALLATION DES QRCODES DANS LA CLASSE 

«  CIEL D’ŒUVRES »
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Travail d’élève
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Travail d’élève



UNE LUMIÈRE DANS LA NUIT
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1921
NIGHT SHADOW
EDWARD HOPPER

Références



dessin de Hugh FERRISS

UNE LUMIÈRE DANS LA NUIT
COMMENT REPRÉSENTER LA LUMIÈRE ? Références



UNE LUMIÈRE DANS LA NUIT
COMMENT REPRÉSENTER LA LUMIÈRE ?

1955/ PUB À SOHO/ WILLY RONIS

Références



Gilbert Fastenaekens, 015 Le Havre, série Nocturne, 1982

Références
UNE LUMIÈRE DANS LA NUIT

COMMENT REPRÉSENTER LA LUMIÈRE ?



Garçon soufflant sur une braise pour 
allumer une bougie 
Le Greco, 1570-72 
Huile sur toile  
Kiev, Musée national d'art de 
l'Ukraine

https://www.cineclubdecaen.com/peinture/analyse/peintresespagnols.htm#greco


SÉQUENCE 4. UNE LUMIÈRE DANS LA NUIT

COMMENT REPRÉSENTER LA 
LUMIÈRE ?

1640
LE SONGE DE SAINT JOSEPH
GEORGES DE LA TOUR



1648/Le nouveau né/George De La Tour



2003/Le monde de Némo 
Studios PIXAR



2013/mare mater/Patrick ZACHMANN



2021
AFFICHE
L'ATTAQUE DES TITANS 
SAISON 4

SÉQUENCE 4. UNE LUMIÈRE DANS LA NUIT
COMMENT REPRÉSENTER LA LUMIÈRE ?


