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ENIGME a 5 points : Bataille navale [
Niveau | — Fiche outil 1 Niveau Il — Fiche outil 1
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Margot et Amaury s’affrontent a la bataille navale. ' Yoann et Bleuenn s’affrontent a la bataille navale.
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Chacun leur tour, ils annoncent le code de la case 3 lF Chacun leur tour, ils annoncent le code de la case : —— i
qu’ils visent sur le plateau de jeu de leur adversaire. | ® | qu’ils visent sur le plateau de jeu de leur adversaire. i
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Niveau lll — Fiche outil 2 Niveau IV — Fiche outil 2
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Arthur et Mathis s’affrontent a la bataille navale. ’ ‘ : ‘ S Maélle et Aramis s’affrontent a la bataille navale. ,
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Chacun leur tour, ils annoncent le code de la case £ . | Chacun leur tour, ils annoncent le code de la case E a
gu’ils visent sur le plateau de jeu de leur adversaire. :’ , | qu’ils visent sur le plateau de jeu de leur adversaire. , = >
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Le gagnant est celui qui a coulé tous les bateaux T kr“’ Le gagnant est celui qui a coulé tous les bateaux S v
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Qui de Mathis ou Arthur est le plus proche de la c !_4] 5 | Quels tirs seront nécessaires a Aramis pour gagner ? « 1 1 ;
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ENIGME a 10 points : Alignements
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Niveau | — Fiche outil 3

Niveau Il — Fiche outil 3

Repeére les points alignés.

Trace les droites auxquelles ces points
appartiennent.

Repeére les points alignés au moins par trois.

Trace les droites auxquelles ces points
appartiennent.

Niveau lll - Fiche outil 4

Niveau |V - Fiche outil 4

Repeére les points alignés
trois par trois.

Trace les segments auxquels .
ils appartiennent.

Attention, un point peut .

appartenir a plusieurs .
segments. .

\.. .

Repére les points qui .
appartiennent au méme
cercle.

Trouve le centre et trace .
le cercle.

A l'intérieur de ce cercle, .

trouve les points qui .
constituent les sommets
d’un losange et trace-le.

Rappel : le losange a ses quatre cotés égaux.
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9 FICHE OUTIL 1
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Bataille navale - Niveau |

Bataille navale - Niveau Il

Note a l'intention de 7/ € rd T
I’enseignant : préciser | |
la régle de la bataille —w
navale : les tirs de [
Margot atterrissent sur
la grille d’Amaury.

Voici les tirs effec-
tués :

Bateaux de Margot
|

Amaury (B;2)
Margot (A;1)

Amaury (D;2) I —————————————

Margot (A;2)

Amaury (C;2) A
Margot (B;1)
Amaury (B;4)
Margot (C;1) B
Amaury (C;4) | o]
Margot (D;4) i
Amaury (A;3) C
Margot (C;3)

Amaury (D;1)
Margot ( B;3) D

Bateaux d’Amaury

Note a l'intention de I'ense; S 174 € 4 T

gnant : préciser la régle de

la bataille navale : les tirs 3

de Yoann atterrissent sur Ic
grille de Bleuenn.

Voici les tirs effectués :

Bleuenn (A;1)
Yoann (D;1)
Bleuenn (B;1)
Yoann (D;2)
Bleuenn (A;2)
Yoann (B;4)
Bleuenn (A;3)
Yoann (D;4)
Bleuenn D;2)
Yoann (C;4)
Bleuenn (E;3)
Yoann (B;3)
Bleuenn (C;4)
Yoann (B;2)
Bleuenn (D;4)
Yoann (E;4)
Bleuenn (E;4)
Yoann (D;3)
Bleuenn (B;4)
Yoann (D;5)

Bateaux de Yoann
)

Bateaux de Bleuenn
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3 @ FICHE OUTIL 2
Bataille navale - Niveau Il Bataille navale- Niveau IV

Regle de la batdaille navale : 9 S v € 1 Regle de la bataille navale : 9 S v € Z 1
les tirs de Mathis atterris- les tirs de Maélle atterris-
sent sur la grille d’Arthur. e sent sur la grille d’Aramis. d
Voici les tirs effectués : —ﬁgﬂ ; VOlfl les tirs effectués : R S E— — ;
Arthur (A;6) 5 Maélle (D;4) @ ’

Mathis (A;1) £ - Aramis (B;2) g .
Arthur (B;5) § Maélle (E;3) ;é

Mathis (B;1) 5 Aramis (B;3) x
Arthur (C;5) g > | Maélle (F;3) g = o
Mathis (C;3) & Aramis (B;4) @ y————
Arthur (C;4) k 8 Maélle (E;2) T et (4
Mathis (D;4) — Aramis (B;1) : _
Arthur (D;3) v Maélle (E;1) e v
Mathis (C;5) Aramis (C;2) -
Arthur (E;2) A . _&_— Maélle (E;4) A

Matbhis (B;5) PE— Aramis (C;3)
Arthur (F;1) B Maélle (E;5) B

Mathis (D;5) 2 Aramis (A;3) P
Arthur (E;1) c s | Maélle (B;2) . ‘g
Mathis (A;5) % Aramis (D;2) 1 E
Arthur (D;1) 2 | Maélle (C;2) e
Mathis (E;2) b § Aramis (D;3) D §
Arthur (C;1) 5 | Maélle (B;3) T 5
Matbhis (E;3) E L Aramis (E; 3) E T
Arthur (A;3) ' Maélle (B;4)
Mathis (F;2) F Aramis (E;5) F E E
Arthur (B;3) Maélle (B;1) .
Mathis (D;2) 1 2 3 4 6 Aramis (E;6) 1 2 3 4 5 6
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Alignements - Niveau |

Alignements - Niveau ll
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9 FICHE OUTIL 4
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Alignements - Niveau lll Alignements - Niveau IV
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3 @ CORRIGES de « Bataille navale »
Niveau | Niveau Il
Margot gagne cette partie. Elle a coulé tous les bateaux d’Amaury. Yoann gagne cette partie. Il a coulé tous les bateaux de Bleuenn.
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C’est Mathis qui est le plus proche de la victoire, il peut finir en 4 coups. Aramis devra jouer en (E;4), (F;2) et (F;3) pour gagner la partie.
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G} CORRIGES du « Alignements »
Niveau | Niveau Il
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