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Mobilités des outils numériques et des élèves dans les apprentissages en arts plastiques

« Une réflexion sera engagée par les équipes sur ce que permet le numérique mobile, 

notamment dans sa dimension créative, pour opérer un « remodelage » de l’espace-classe en 

arts plastiques »

Comment créer une salle d’arts plastiques « augmentée » ?

Comment élargir l’espace de la classe grâce au numérique ?

Nous avons réfléchi aux possibilités d’élargir la salle d’arts plastiques par le biais du numérique, 

en questionnant, parallèlement, la structuration d’un futur parcours M@gistère.
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Agrandir l’espace de la classe en lui ajoutant un ciel, qui, lui-même, 

renvoie à des présentations collectives de travaux et de références. 

Outils flashcode et tablettes/Byod.

Je mémorise, je partage : constellations
Des créations et références pérennisées.

Une image contenant symbole, Police, conception

Description générée automatiquement

https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/C6A7y8dPXQ3qJ2g




Je visite, je rencontre, je diffuse au-delà de la classe
Médiation culturelle, création de contenu.

Descriptif du projet. 

Partenariat avec le Centre d’Art « Le Garage » à Amboise, mise en place de 

temps forts prenant appui sur la programmation culturelle de la ville 

d’Amboise.

Des élèves médiateurs, créateurs de contenus culturels via le numérique, 

auprès de l’ensemble de leurs camarades du collège. 

Ce travail de médiation a pour vocation de multiplier les contacts avec l’Art au 

travers de visites d'expositions, de rencontres avec des artistes, de valoriser 

leurs compétences psychosociales et d’étoffer leur éducation à la citoyenneté.

L'objectif visé est de créer des habitudes culturelles en abondant le parcours 

artistique et culturel de l’établissement en proposant une culture partagée et 

diversifiée ouverte sur l’environnement proche et en mettant en exergue les 

évènements liés à la culture qui se produisent au sein de l'établissement 

(intervenant danse, lecture, théâtre...) . La médiation se fera sous forme de 

courts montages vidéo. , format très apprécié chez les jeunes habitués aux 

réseaux sociaux. Un espace « Artctualités » sera mis en place au cœur de la 

galerie 100tre Art. 

https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/aYwLQ9nKadwmsHf


Une image contenant texte, capture d’écran, Site web, logiciel

Description générée automatiquement

https://digipad.app/p/710330/5d0d404814daa


Je travaille en autonomie, à mon rythme, dans l’espace 

de la classe
Aide, accompagnement, outils : des QR codes tutoriels ponctuent la classe pour accompagner les 

élèves.

Le support de cours numérique, les ressources, espaces de dépôt numériques, sont à disposition des élèves en fonction 

de leur progression dans le temps de la séquence et dans l’espace de la classe. Créer, exposer, communiquer, 

mémoriser. 

Comment imaginer la salle de classe virtuelle?
1. Tracer: Les outils qui permettent à l'élève de produire
2. Exposer: Ce qui permet à l'élève de présenter son travail
3. Communiquer: ce qui permet aux élèves d'échanger entre eux ou avec 
l'enseignant.
4. Mémoriser: Les dispositifs permettant aux élèves d'acquérir des savoirs 
et de pouvoir les exploiter

https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/5RmsFRZCAyygggM


Création
Les élèves vont pouvoir utiliser leurs téléphones portables pour:

• Prendre des photos 
• Retoucher ces photos via des applications 
• Produire de la lumière

Diffusion
Avec l'utilisation de QR Code les élèves peuvent transmettre leurs productions:
Chaque classe a son propre QR Code, générer par https://edu-qrcode.ac-versailles.fr/
Ce QR code donne accès à un dossier de dépose visible uniquement par l'enseignant dans l'espace Nextcloud:
Les élèves ont juste à choisir les images qu'ils veulent diffuser depuis leurs téléphones



Communication
Grâce à ce dossier commun l’espace de la classe est « agrandi », les 
élèves ne disposant pas de téléphones au collège peuvent 
communiquer de chez eux (hors temps scolaire) avec leurs camarades 
qui disposent d'un téléphone. Ils peuvent ainsi transmettre le travail fait 
à la maison à leurs binômes.

Réflexion 
Dans la fiche de cours et sur Pronote est disponible un QR 
Code qui donne accès à une multitude de références qui sont 
chacune en lien avec des notions.
Ces œuvres vont guider les élèves dans leurs choix, mais 
également proposer différentes possibilités. L'élève gagne 
ainsi en autonomie.



J’expose, je diffuse hors la classe, sur les lieux de mes 

sources d’inspiration
Exploitation d’outil de géolocalisation pour valoriser les productions des élèves, numérisation 3D

Découverte et connaissance du patrimoine local, productions physiques en classe, numérisations 3D, exposition 

virtuelle sur les lieux sélectionnés géolocalisés (application gratuite BavART)

https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/NkiDHqTXj9mKjLK




Pistes pour la structuration d’un parcours M@gistère de 2h
Aménager sa salle de classe : QRcodes ou autres dispositifs numériques (liens Pronote vers Cloud, ou autres…)

• Réaliser un plan de la classe avec les points « info QR code ». Où se trouvent-ils ? A quelles ressources 

m’amènent-ils ? Une vidéo, une frise chronologique, une banque d’images, des conseils, une fiche de 

cours…

• Générer un QRcode (quels outils, applications ?) 

• Positionner ce QR code à disposition des élèves (où ? comment ?)

o Impression dans la classe

o Pronote

• Créer du contenu augmenté accessible depuis les QRcode ou liens

o Vidéo

o Exposition augmentée / médiation culturelle

o Diaporama

o Prezi

o Document interactif 

o Document collaboratif (Cloud, Digipad…)



• Le Scan 3D en classe, et ses exploitations

• Numérisation espace de la classe et/ou d’expositions dans le cadre de la Biennale d’arts plastiques A Pied 

d’Œuvre

https://tour.klapty.com/cNj0FVcLpl/?deeplinking=true&startscene=0&startactions=lookat(-112.51,7.41,90,0,0);

o Outils 

o Numériser en 3D avec un téléphone portable ou une tablette 

o RGPD pour l’accès aux applications

o Outils libres de droits

o Exploitation en classe (temps fort)

o Espaces d’exposition en 3D 

Pour aller plus loin

Nathalie Henquel IAN Arts plastiques Orléans-Tours
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