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ColonelCalas

#Class

Ses pratiques vidéo-ludiques

MOBA / RPG (MMO, Classic, Action) / Souls Like
Son/ses jeux tavori(s): DarkSouls, Mass Effect,
Elder's Scrolls, Baldur's Gate

i

Son expérience, son rapport aux jeux-video

Tryhard Git Gud (Joueuse HL)

#01ass

Fiche n°6 #Classelive

Anthéa aka Lancelot /
Odysseus

Ses pratiques vidéo-ludiques
Touche & tout / MMO / Hero Shooters (type Overwatch, Marvel Rivals)

/ Jeux de survie / Jeux de stratégie
Son/ses jeux favori(s): ffxiv (Final Fantasy XIV), Dofus

Son expérience, son rapport aux jeux-vidéo

“Complétionniste” / Aime découvrir, explorer chaque aspect d'un
jeu du casual rp jusqu’au haut contenu

it



Répondants

43 % des répondants
sont des filles
54 % sont des
garcons
3 % préferent ne pas
indiquer leur genre

3%

@ filles
@ gargons

43%

Je préfere ne pas le dire



Déclarent
ne jouer a
aucun jeu

13 % des répondants
déclarent ne jouer a
aucun jeu : 86,7 % sont
des filles ; 10,7 % sont
des garcons ;2,7 %
préferent ne pas
indiquer leur genre

26 % des filles
3 % des garcons
11 % de ceux qui
préferent ne pas
indiquer leur genre

ne jouent a aucun jeu.

filles

®joueur
@ non joueur

2,7%

garcons

® filles

@ gargons
Je préfere ne pas le dire

86,7 %

@ joueur
@ non joueur

je préfere ne pas le dire

@ joueur
@ non joueur




Se déclarent
d'un bon
niveau

70% des répondants se

déclarent d'un bon niveau :

25,3 % sont des filles
71,3 % sont des garcons
3,3 % préferent ne pas
indiquer leur genre

49 % des filles
83 % des garcons
71 % de ceux qui préferent
ne pas indiquer leur genre
ont répondu oui a la
question diriez-vous que
vous étes d'un bon niveau ?

filles

® oui
@ non

3,3 %

25,3 %

garcons

@ filles

@ gargons

Je préfere ne pas le dire

71,3 %

® oui

@ non

je préfere ne pas le dire

® oui
@ non




Représentation 2 9%
des femmes

@ filles
@ gargons
Je préfere ne pas le dire

29% des répondants 45 %
trouvent que la
représentation des
fernmes n'est pas réaliste :
53 % sont des filles
45 % sont des garcons
2 % préferent ne pas
indiquer leur genre

53 %

42 % des filles
21 % des garcons

18 % de ceux qui préferent
ne pas indiquer leur genre

ont répondu non a la
question trouvez-vous que

la représentation des

femmes dans les jeux

vidéos est réaliste ?

filles garcons je préfere ne pas le dire

® non
@ oui

® non ® non

® oui ® oui




Mon avatar...

On pouvait cocher une
a trois réponse.

83% des filles, 42% des
garcons, 47% de ceux
n'indiquant pas leur genre ont
un avatar qui est une fille.

26% des filles, 75% des garcons,
35% de ceux n'indiquant pas leur
genre ont un avatar qui est un
garcon.

13% des filles, 14% des garcons,
29% de ceux n'indiquant pas leur
genre ont un avatar qui est ni
une fille ni un garcon.

240

180

120

60

filles gargons je préfere ne pas le dire

@ est une fille M est un gargon

n'est ni une fille, ni un gargon



Violences 4,4 %
en lignhe

@filles
@ gargons

Je préfere ne pas le dire

31 % des répondants ont 696 %
déclaré avoir rencontré '
des violences en ligne :

25,9 % sont des filles

69,6 % sont des garcons
4.4 % préferent ne pas

indiquer leur genre

25,9 %

22 % des filles
35 % des garcons

41 % de ceux qui préferent
ne pas indiquer leur genre filles gargons je préfére ne pas le dire

ont répondu oui a la

guestion Avez-vous

rencontreé des violences
(insultes, propos sexistes, ...)
en ligne ?

®oui ® oui ® oui

@ non @ non

@ non
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