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L’EAC, c’est …

Une charte 3 piliers

Acquisition de 

connaissance

Rencontre avec les œuvres, les lieux de 
culture, les artistes et autres professionnels

Pratique artistique et 

scientifique

8 domaines mobilisables :

-Arts visuels et patrimoine, 
-Histoire et la mémoire
-Spectacle vivant, 
-CSTI
-EMI
-Musique
-Livre et lecture
-Cinéma et audiovisuel

Eduscol -EAC-

Eduscol -Musique-

https://eduscol.education.fr/575/education-artistique-et-culturelle
https://eduscol.education.fr/2197/musique
https://www.culture.gouv.fr/Thematiques/Education-artistique-et-culturelle/Actualites/Charte-pour-l-education-artistique-et-culturelle
https://www.culture.gouv.fr/Thematiques/Education-artistique-et-culturelle/Actualites/Charte-pour-l-education-artistique-et-culturelle
https://eduscol.education.fr/575/education-artistique-et-culturelle
https://eduscol.education.fr/2197/musique


Du côté des programmes

Compétences travaillées :

Chanter et interpréter
-reproduire et interpréter un modèle mélodique et rythmique.
-interpréter un répertoire varié avec expressivité.

Explorer, imaginer et créer
-imaginer l’organisation de différents éléments sonores.
-faire des propositions personnelles lors de moments de création,
d’invention et d’interprétation.
-reproduire et interpréter un modèle mélodique et rythmique.
-chanter une mélodie simple avec une intonation juste et une intention
expressive.
-mémoriser et chanter par cœur un chant appris par imitation, soutenir
un bref moment de chant en solo.
-interpréter un chant avec expressivité en respectant plusieurs choix et
contraintes précédemment indiqués.
-mobiliser son corps pour interpréter.
-répertoire de chansons diverses.

Repères de progressivité :

Les différentes compétences sont mobilisées et travaillées de
concert. La pratique vocale suppose l’écoute et, inversement,
l’écoute profite de la mobilisation de la voix (chant d’une mélodie
structurante par exemple) comme du geste (formule rythmique
frappée ou organisant un mouvement dansé par exemple) pour
s’enrichir.

Durant chaque année du cycle, les élèves apprennent un répertoire
d’au moins quatre chants et découvrent un ensemble
quantitativement plus important d’au moins six œuvres (ou extraits
d’œuvres) choisies dans des styles et des époques divers, les œuvres
écoutées posent de premiers repères organisant la richesse de
l’environnement musical dans l’espace et dans le temps.

Les méthodes d’apprentissage !

⚫l’apprentissage par imitation

Cette méthode est la plus fréquemment utilisée. Basée sur la mémoire
auditive, elle a l'avantage de ne demander aucune mise en place
particulière mais nécessite de rester vigilant sur certains points.

À tout moment et même pour une séance de travail très courte, il est
possible de prévoir facilement une séquence d'apprentissage.

⚫L’apprentissage par le mouvement

Le fait d'associer des mouvements à l'étape de la mémorisation
présente plusieurs atouts qui faciliteront vos apprentissages si le choix
de votre chanson s'y prête.- Le fait de chanter en se déplaçant sollicite
la mobilisation de tout le corps, ce qui dynamise l'investissement
corporel et donc aidera à libérer la voix de l'enfant.

-associer un geste ou un déplacement à une phrase musicale permet de
faciliter la mémorisation du texte.

-la mise en valeur du mouvement et de l'espace peuvent également
être le moyen d'aborder la polyphonie.

⚫ la pulsation / le tempo
⚫ le soupir / le silence
⚫ le plaisir

-la mémorisation s’exerce tout au long de la journée, de la semaine ;
sécurisation par le plaisir de l’action partagé.

-l’étayage par le geste fait du langage un objet de jeu et de curiosité
qui va aider à la mémorisation



La pulsation Le tempo

Le soupir Le silence

The percussion show Les tambours du Bronx

Il y a 3 grandes étapes, ce temps ne doit pas être trop long : moins
de 5 minutes

⚫une mise à disponibilité corporelle : décontraction musculaire,
puis travail sur le souffle et la gestion de la respiration (mise en
avant de la posture et de la respiration),

⚫des exercice de placement de voix (notion de tonicité,
d’assouplissement de la voix et de relâchement de la mâchoire),

⚫les vocalises (la résonnance, la justesse, l’articulation)

Ce travail corporel et vocal a plusieurs objectifs :

-d’installer progressivement de bons réflexes de chanteurs (position,
respiration, détente),
-de permettre à l’élève d’explorer les possibilités de sa voix et de
contrôler son émission vocale,
-de prendre conscience de la respiration ventrale et thoracique,
-d’installer la concentration personnelle et la mise en disponibilité du
groupe-
-de préparer et travailler un passage délicat d’un chant.

L’échauffement !

-DSDEN41-
l’échauffement

-DSDEN86-
l’échauffement

https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66057044ee00a
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66066e2f7266d
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/6477722c6d0cb
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/6477734996017
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/6477743962dc9
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/6477749aca20a
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/6477722c6d0cb
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/6477734996017
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/6477743962dc9
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/6477749aca20a
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66057044ee00a
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66066e2f7266d
https://pedagogie.ac-orleans-tours.fr/fileadmin/user_upload/Action_culturelle_41/%C3%A9chauffement_choral.pdf
https://pedagogie.ac-orleans-tours.fr/fileadmin/user_upload/Action_culturelle_41/%C3%A9chauffement_choral.pdf
https://ww2.ac-poitiers.fr/dsden86-pedagogie/spip.php?article2250
https://ladigitale.dev/digiview/#/v/66066e2f7266d


Proposition 1 => Le réveil du pâtissier

Objectifs :
-Jouer avec sa voix et en découvrir toutes les facettes pour mieux
la maîtriser
-Explorer sa voix parlée,
-Maîtriser les variations de timbre, de hauteur et d'intensité.

Il est 4h du matin.
Le pâtissier sort de son lit et il s'étire. Il baille !
S'étirer et bailler.

Il remet ses vêtements de travail et les frotte pour enlever la farine 
de la veille.
Frotter énergiquement tout le corps pour le dynamiser.

Puis, il met sa toque. Il se tient bien droit pour ne pas la faire 
tomber.
Imiter la toque posée sur la tête - Le but étant d'inciter les enfants à 
garder une bonne posture de chanteur : pieds parallèles dans le sol, 
épaules ouvertes, corps droit, tonique mais détendu.

Dans son atelier, il ouvre les portes de son vieux placard pour 
prendre un grand saladier.
Grincement.

Il y met de la farine.
Chhhhh (travail sur le souffle)

Du sucre
Ffffff (travail sur le souffle)

Du lait
Glouuu !! (sirène vocale descendante)

Trois oeufs
3 sons (reproduction de hauteurs de notes précises)

Et il remue le tout avec un grand fouet.
Wouwou... (sirène vocale montante puis descendante)

Il verse la pâte dans le plat, le glisse dans le four et regarde son gâteau 
gonfler.
Crescendo sur un son (augmentation du volume sans modifier la 
hauteur du son).

Le gâteau est prêt, nous allons nous régaler !
Hum !!! (son bouche fermée)

Proposition 2 => Ce matin … il y a école

Objectifs :
-Jouer avec sa voix et en découvrir toutes les facettes pour
mieux la maîtriser
-Explorer sa voix parlée,
-Maîtriser les variations de timbre, de hauteur et d'intensité.

Il est 7h du matin. Le réveil sonne.
L’enfant reste en boule de son lit, il bouge et il s'étire. Il baille !
Se dégourdir, s'étirer et bailler.
Il enlève son pyjama, le lance dans sa chambre, il met les 
vêtements qu’il trouve en boule et les frotte pour enlever la terre 
du foot d’hier.
Frotter énergiquement tout le corps pour le dynamiser, joue au foot.
Puis, il met sa casquette. Il se tient bien droit pour ne pas la faire 
tomber.
Imiter la casquette sur la tête- Le but étant d'inciter les enfants à 
garder une bonne posture de chanteur : pieds parallèles dans le sol, 
épaules ouvertes, corps droit, tonique mais détendu.
Il va à petits pas dans la salle de bains, il ouvre la porte
Grincement.



Il descend petit déjeuner
Pouf pouf pouf (reproduction de son  en variant l’intensité)
Il déjeune
Grincement, Glouuu !! (sirène vocale descendante) Grognement …
Il se lave les dents.Chhhhh (travail sur le souffle)
Se brosse les cheveux
Ffffff (travail sur le souffle)
Se nettoie le visage
Glouuu !! (sirène vocale descendante) + ffffffff
Se sourit3 sons (reproduction de hauteurs de notes précises)
Maman klaxonne
tututee... (sirène vocale montante puis descendante)
Soupire
Crescendo sur un son Il est prêt faut y aller!
Hum !!! (son bouche fermée)

Les répertoires 
partitions

https://www.reseau-canope.fr/musique-prim.html
https://www.reseau-canope.fr/musique-prim.html
https://www.julien-joubert.net/
https://www.julien-joubert.net/
https://www.julien-joubert.net/produit/sports/
https://www.julien-joubert.net/produit/sports/
https://www.julien-joubert.net/wp-content/uploads/2018/06/Sport-s-Chant-seul.pdf
https://www.julien-joubert.net/wp-content/uploads/2018/06/Sport-s-Chant-seul.pdf
https://www.dropbox.com/sh/mrs1ubvj8htr3rb/AACKyd_KcubsgTxolfuMwSEOa?dl=0
https://www.dropbox.com/sh/mrs1ubvj8htr3rb/AACKyd_KcubsgTxolfuMwSEOa?dl=0
https://vox.radiofrance.fr/
https://vox.radiofrance.fr/
http://doumdoumdoum.free.fr/
http://doumdoumdoum.free.fr/


Mise en corps et voix

Il pue mon poney !

Attendus autour du tempo, des marques du silence, l’articulation des 
paroles.

Temps 1 : Déambulation dans la salle, verbalisation de ce qui se
passe. Observer si le tempo est marqué par le corps.

Temps 2 : Placement des cerceaux, indiquer aux élèves qui doivent
se rendre dans le cerceau lors des temps non chantés et déambuler
hors cerceaux sur les temps chantés.
Vérifier que le tempo est toujours marqué.

Temps 3 : Continuer les déambulations, marquer les soupirs et les
temps de pause par un foulard léger ou un frappé avec les mains.

Temps 4 : Prise en voix de la mélodie passage 1.

Temps 6 : Lecture rythmée de la chanson.

Temps 7 : Puis …chant en position chorale

partition mp3

Temps 5 : Prise en voix de la mélodie passage 2.

Le sport à la télé 1!

Attendus autour du tempo, des marques du silence, notes tenues / 
notes piquées, l’articulation des paroles.

https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/HjqiCDmLCnXdqX4
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/HjqiCDmLCnXdqX4
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/JPCZjyPxHBHqiKe
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/JPCZjyPxHBHqiKe


Temps 1 : Déambulation dans la salle, verbalisation de ce qui se
passe. Observer si le tempo est marqué par le corps.

Temps 2 : Marquage du tempo, en position debout statique, avec
les pieds ou les mains.

Temps 3 : Marquage du tempo, les élèves sont en ronde et se
passent une balle marquée tempo.

Temps 4 : Prise en voix du texte sous la forme d’un phrasé
rythmique.

Temps 5 : Lecture du texte.

Temps 6 : Prise en voix du passage.

Temps 7 : Puis …chant en position chorale

La natation

Attendus autour du tempo, la marquage des notes blanches, les 
temps de pauses, de silence.

partition mp3

Temps 1 : Déambulation dans la salle, verbalisation de ce qui se
passe. Observer si le tempo est marqué par le corps.

Temps 2 : Marquage du tempo à l’aide d’un foulard en déambulant
en pas de petite souris
Déambulation dansée (type valse)

Temps 3 : Déambulation dansée (type valse)

Temps 4 : Prise en voix du passage.

Temps 5 : Lecture du texte.

Temps 6 : Prise en voix du passage.

Temps 7 : Puis …chant en position chorale

partition mp3

https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/aJPAZQ5TiYpq6Fs
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/aJPAZQ5TiYpq6Fs
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/SjbPL6S3Xain5NQ
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/SjbPL6S3Xain5NQ
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/aJPAZQ5TiYpq6Fs
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/SjbPL6S3Xain5NQ
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/wjYMzZisqnHHztP
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/bdi7Btp3FdMN2RW


Temps 1 : Déambulation dans la salle, verbalisation de ce qui se
passe. Observer si le tempo est marqué par le corps.

Temps 2 : Marquage du tempo en dansant

Temps 3 : Marquage du tempo, les élèves sont deux par deux et
sautillent bras accrochés.

Temps 4 : Prise en voix du texte sous la forme d’un phrasé
rythmique.

Temps 5 : Division du groupe en 2 en face à face, travail autour du
passage chanté du groupe 1 puis du groupe 2. (Le groupe 1 chante
en avançant jusqu’au milieu de la salle, s’arrête en tapant le tempo
en attendant l’avancé du groupe 2)

Temps 6 : Prise en voix du passage collectif.

Temps 7 : Lecture du texte.

Temps 8 : Puis …chant en position chorale

partition mp3

Le lundi, y’a rugby

Attendus autour du tempo, la marquage des croches, le marquage 
des blanches finales, le parlé, variation de la voix chantée

Sur mon canoé

Même proposition que la natation.

partition mp3

https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/JpNKwsQWtjLdBa7
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/tfipTRoqHKCQ25N
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/tfipTRoqHKCQ25N
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/JpNKwsQWtjLdBa7
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/4x4LfDxjM2qNpRb
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/eKPBYxZJRZLEyq6
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/4x4LfDxjM2qNpRb
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/eKPBYxZJRZLEyq6


=>le drôle de train 

1- Chercher tous les sons et rythmes que l’on peut faire avec son 
corps.
Reprendre les différentes propositions des élèves en grand groupe.
2-Même exercice mais en miroir. Mettre les enfants 2 à 2 pour 
reproduire les différentes propositions.
3-Complexifier l’exercice, c’est-à-dire associer les différents gestes 
possibles et le nombre engagé.
4-Proposer de se mettre en train fou. Le meneur dans un 1er temps 
est le PE, il impulse les percussions corporelles. Les wagons doivent 
suivre. Déplacement plus ou moins important.

=> Le message sonore
Même jeu que le drôle de train mais avec des petits instruments de
percussions.

=>le jeu du perroquet

1- Exploration libre des instruments proposés : seul puis 
collectivement.
Montrer aux autres ce que l’on peut en faire.
2-Jouer avec le prénom et l’instrument. Appeler un élève, il doit 
répondre par le son de son instrument.
3-se mettre en miroir, et faire le perroquet.

=>les petits souris
1- raconter l’histoire, 
2-décision en grand groupe de sonoriser l’histoire.
3-Essayer, reformuler, réessayer
4-Sonorisation de l’histoire.
5-Possibilité de sonoriser et jouer l’histoire.

Les petites souris s’amusent dans le pré. Sorties de leur nid, elles 
trottent par ici, trottent par là.
Tip, tip, tip

Soudain arrive un gros rat des champs
« GRrrr, qui vous a permis de venir chez moi? »
Les petites souris se blottissent les unes contres les autres en
tremblant.
« Personne, mais s’il vous plait, Monsieur le Rat, ne nous chassez pas ! »
« Et bien si, je vous chasse! Allez jouer ailleurs! C’est l’heure de ma
sieste et je veux être tranquille!! »
Le gros rat s’installe et s’endort…
Dès qu’il se met à ronfler, les petits souris, toutes contentes trottent
par ici, trottent par là …
Tip tip tip

=>Jeu d’exploration

1- Echauffer les lèvres : bailler, pincer, relâcher, vibrer …
Rechercher tous les sons que l’on peut produire avec les lèvres, la 
langue, la bouche, le nez …
Imiter des sons connus des animaux.
2-En salle de motricité , faire deux lignes. Le PE est le maitre du jeu. En 
avançant on chante Ahhhhh en reculant ouhhhhh
3-Possibilité de faire le jeu avec les prénoms, ou avec les voyelles et 
faire varier le volume :

-quand on avance, on chante de plus en plus fort, 
-quand on recule, on chante de moins en moins fort, 
-en avançant chanter la bouche ouverte, 
-en reculant, chanter la bouche fermée.

=>Jeu des échos
1- En salle de motricité, faire deux lignes.
Si la première ligne décide de chanter fort en avançant la 2eme ligne 
devra chanter très peu fort … etc
2-possibilité de faire ce jeu avec le bruit des animaux (la poule, le chat, 
le chien, le tigre ….)
3-Possibilité de faire ce jeu avec une ritournelle :

une poule sur un mur, 
qui picote du pain dur
picoti
picota
lève la pate / la queue
et puis s’en va !

Des jeux musicaux pour travailler la pulsation et le 
silence



Des jeux musicaux

=> comment t’appelles-tu ?
=> sac de sons
Chacun se placent les uns à côté des autres et pensent à un son
dans sa tête.
Désignez du doigt un enfant, dans l’ordre où il sont rangés, celui-ci
doit chanter sa note et la tenir. Désignez chaque enfant au fur et à
mesure. Puis, lorsqu’ils sont tous en train de chanter leur note,
recommencez à les désigner un par un, ils doivent alors se taire
chacun leur tour.
Variable : en désigner plusieurs à la fois, à les faire chanter puis se
taire chacun son tour.

=> le bruit des objets
Position de repli / calme / yeux fermés
Sous une musique de fond, l’adulte fait des rythmes avec son 
corps. Les enfants doivent les reproduire, yeux fermés malgré les 
parasites.

=> celui qui perd pied a perdu
Sur des petits papiers chacun écrit le titre d’une chanson. Les titres
sont mis dans un chapeau, puis il y a un tirage au sort.
Chacun ayant son titre, tout le monde chante en commun, le tout
est de faire perdre son camarade (en chantant fort, en faisant des
voix aiguës ..)

=> passez le son
Tout le monde est en ronde.
Peux-tu me passer le son s’il te plait , la main placée paume ouverte
comme s’il tenait un plateau tout en chantant une note tenue en
passant le son.
Une fois le son reçu, prendre la même pause, et reproduire la
même note mais en variant la position du plateau (plus basse, plus
aigu …)

=> les cerceaux musicaux
Chacun son tour doit exécuter le mouvement 
demandé dans les différents cerceaux selon
le rythme induit.

=> chat par-ci, chat par-là
Il y a un meneur, un chat, une souris et des barrières.
Les barrières se disposent bras écartés afin de créer
un carré. 
Le meneur indique à tous le code des mouvements.
Le chat doit attraper la souris.

=> la chaise musicale

=> 1, 2, 3 soleil

=> Passez le son
Tout le monde est en ronde.
Peux-tu me passer le son s’il te plait. , la main placée paume ouverte 
comme s’il tenait un plateau tout en chantant une note tenue en 
passant le son.
Une fois le son reçu, prendre la même pause, et reproduire la même 
note mais en variant la position du plateau (plus basse, plus aigu …)

=> Rythme ton ballon
Le meneur indique la pulsation du lancé. Se joue 2 par 2. Les joueurs 
doivent reproduire la pulsation à l’aide du ballon.

=> le tempo du dos
On choisit 3 chansons connues de tous. Chant en
commun. Les participants se mettent en ronde ou file
indienne.
On doit faire passer la chanson par le rythme en
tapant sur le dos

=> dés musicaux
Un dé est composé de 6 chansons connues de tous, l’autre dé de 
mouvement.
Chacun son tour, l’enfant lance les dés et exécute la consigne.
Possibilité de battle par groupe.

=> jeux de tresse
le fermier dans son pré, 
bonjour ma cousine,
l’hirondelle,
Promenons-nous dans les bois,
Jean Petit qui danse …/…



Des jeux musicaux

=>dessine ta chanson
On décide de 3 chansons connues de tous. Après deux écoutes
(l’une silencieuse, l’une expliquée), chacun dessine la chanson de
leur choix (illustration explicite, ou amorce de musicogramme)

=> cache toi !
Chacun est assis, yeux fermés. Le meneur se cache et joue d’une
percussion. Les participants doivent indiquer la percu, le rythme …

=> le chef d’orchestre
Les participants sont assis en rond. Un participant se porte
volontaire pour être spectateur, il s’éloigne du groupe. Un autre
participant se porte volontaire pour être le chef d’orchestre.
Le chef d’orchestre exécute un frappé rythmique (frapper des
mains, claquer la langue, bouger la tête…). Les musiciens (incarnés
par les autres élèves) l’imitent. Le spectateur doit deviner qui est le
chef d’Orchestre. Il a trois essais. Lorsque le spectateur trouve (ou
qu’il a échoué), le chef d’Orchestre devient spectateur et un
nouveau chef est désigné.

=> qui est le petit singe ?
Même jeu que le chef d’orchestre mais debout

=> Les chansons mimées

Les enfants OUH !

Couplet 1 :
Au clair de la lune mon ami Pierrot
Prête-moi ta plume pour écrire un mot
Ma chandelle est morte je n’ai plus de feu
Ouvre-moi ta porte pour l’amour de dieu !

Refrain
Oui, c’est nous les enfants OUH !
Les enfants OUH (bis)

Couplet 2 :
J’ai un gros nez rouge, 2 traits sous les yeux,
Un chapeau qui bouge, un air malicieux,
Deux grandes savates, un grand pantalon,
Et quand ça me gratte, je saute au plafond !

Couplet 3 :
Jamais on n’a vu, jamais on ne verra,
La famille tortue courir après les rats,
Le papa tortue et la maman tortue,
Et les enfants tortues iront toujours au pas.

Couplet 4 :
C’est la mère Michèle qui a perdu son chat,
Qui crie par la fenêtre à qui le lui rendra,
C’est le père Lustucru qui lui a répondu :
« Voyons la mère Michèle, vous êtes assise dessus !! »

https://ladigitale.dev/digiplay/#/v/628e62003b820
https://ladigitale.dev/digiplay/#/v/628e62003b820


Atole

ATOLE signifie ATtentif à l'écOLE :
C'est un programme qui a été développé par
Jean-Philippe Lachaux, neurologue spécialiste
des mécanismes de l’attention et de la
concentration et auteur de plusieurs livres sur
le cerveau et l'attention dont "Les petites
bulles de l'attention"

C'est un programme qui se base sur un principe simple : il est tout à fait
envisageable d’entraîner l'attention des élèves pour les amener
doucement à améliorer leur maitrise de celle-ci.

Les piliers de ce programme sont :

-l’acquisition d'une culture métacognitive pour permettre aux enfants
d'identifier et reconnaître dans leur vie quotidienne l'action des grands
systèmes qui orientent leur attention,

-l’apprentissage d'une méthode de découpage des tâches complexes en
une suite de tâches simples et courtes ayant un objectif simple et clair,

-le développement de la capacité à détecter les signes précoces de la
distraction pour les compenser au plus vite,

-la capacité à programmer son attention pour une tâche donnée.

Nuage : cloud

Du côté du numérique

https://project.crnl.fr/atole/node/21
https://project.crnl.fr/atole/node/21
https://project.crnl.fr/atole/attentif-ecole/intranet-atole
https://project.crnl.fr/atole/attentif-ecole/intranet-atole
https://portail.apps.education.fr/
https://portail.apps.education.fr/


Pour faire un QRCode

Copier le lien à transformer en QRCode (depuis apps, ou
internet)

Ouvrir DIGICODE, coller le lien, puis générer le QRCode.

Le copier depuis l’application ou le télécharger.

Pour nettoyer un vidéo

Copier le lien de la vidéo à nettoyer

Ouvrir DIGIVIEW, coller le lien, puis générer le nettoyage.

Copier le lien, possibilité de transformer ce lien en QRCode.

Télécharger le morceau

Bouger le curseur

Enregistrer le morceau

https://ladigitale.dev/
https://ladigitale.dev/
https://vocalremover.org/fr/
https://vocalremover.org/fr/


Copier le lien de la vidéo dans la barre de tâche de Youtube

Coller

Le copier puis convertir

Télécharger.

Mission EAC DSDEN 41

https://mp3converter.fr/youtube-mp3-v8/
https://mp3converter.fr/youtube-mp3-v8/
https://vocalremover.org/fr/
https://vocalremover.org/fr/
mailto:CPD.EAC41@ac-orleans-tours.fr
https://pedagogie.ac-orleans-tours.fr/enseignement_et_pedagogie_par_departement/enseignements_et_pedagogie_41/action_culturelle/education_artistique_et_culturelle/
https://pedagogie.ac-orleans-tours.fr/enseignement_et_pedagogie_par_departement/enseignements_et_pedagogie_41/action_culturelle/education_artistique_et_culturelle/

