e -Y s a Ccle rL%LfJ'LQJ

=

Le grand jeu des vacances présenté aujourd’hui est un jeu de
logique et de réflexion « contre la montre ».

Chaque énigme doit étre résolue dans un temps limité.

Les différentes missions sont distribuées dans des enveloppes
portant un numéro. On ne peut obtenir I'énigme suivante qu’aprés

avoir résolucellfequetonaenmain:

Pour plonger vos éléves dans |'ambiance du jeu et les laisser

s'approprier la mission qui leur est confiée, lisez ou projetez
I"histoire.

Dotier thémartigue

La monds, h sport st las

Cette proposition de

jeu peut etre P
augmentée avec: '



https://pedagogie.ac-orleans-tours.fr/fileadmin/user_upload/Action_culturelle_41/Dossier_JO_et_arts.pdf
https://pedagogie.ac-orleans-tours.fr/fileadmin/user_upload/Action_culturelle_41/Dossier_JO_et_arts.pdf
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¥ sont excitds en
sortant de |’éc

ole : c’est bientdt
les vacances |

Mais d’abord, |es enfants doivent
passer chez leyr grand-pere pour
Iaider.

Grand-pére

est
d’exposition.

commissaire

Et 13,

il prépare une exposition
de tableaux autour

des jeux
olympiques.




Quand >, Q

L arrivent chey
leur grand-pére, e dernijer
Semble bjen embétg,

Il est Méme

Sacrément de
Mauvaijse humey

r.

En effet, il 5 Perdu les clgs de
Coffre,




ﬂ.‘:. (K2
Veux-tu aider .« - " aretrouver
la clé du coffre?

Participe et

résous chaque
€preuve.

A chaque €preuve gagnée, tu
auras un morceay de la carte
qui indique oU est |5 clé.










Joshua Reynolds, ¢
, Colonel Acland etL
les archers (détail), 1769 ord yelney.

Henri Rousseau, Les joueurs de football, 1908

Jean Sala, La joueuse de tennis, 1869
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Robert Delaunay, Les coureurs, 1924



Joshua Reynolds, Colonel Acland et Lord Sydney, les archers (détail), 1769,




Les Biglins Brothers, Un enjeu de taille, 1872




William Smith, Surf, 1983
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L’organisation




Equipe 1 Equipe 2 Equipe 3 Equipe 4 Equipe 5
1
‘ sudoku ‘ ‘ puzzle ‘ ‘ illusions ‘ ‘ CEil de lynx ‘ ‘ labyrinthe ‘
i
‘ puzzle H illusions H il de lynx H labyrinthe H sudoku ‘
]
‘ illusions ‘ ‘ CEil de lynx ‘ ‘ labyrinthe ‘ ‘ sudoku ‘ ‘ puzzle ‘
|
‘ CEil de lynx H labyrinthe H sudoku H puzzle ‘ ‘ illusions ‘
‘ labyrinthe H sudoku H puzzle ‘ ‘ illusions ‘ ‘ CEil de lynx ‘

Message codé




Les <

. \:i:” €0ve
Pt’j’;'Stlflees S Peuvent -
utili c o
Sations. . plusi
Penser . ttent; o eurs
VzaliAl a Oh-e 3 b’-en
‘..uudl'lon 5ySté A
ChaqUé < me  de
groupe -y, Preuve réuss;
m éve e
Orceay de ;- Fecois
- -dalte, un
2ni ro
Chaque enigme P P
niveaux 5 cholsif o —
] s Uuvutny ¥
Wy 3 doncC posS 3 - | — -
esuqo reconstituer la car

épreuves \ i
zle =
etle pUrl ~ossibilite

‘veauXx

retrouver la clé du coffre.

e env
meme =~ " double-

. [y ausst :\oppe Jeux nived
lors de coy

(bonbons, chocolat ..)

La derniere épreuve est un
message codé annongant un
trésor « sucré » !




Choix 1: carte a photocopier selon le nombre d’équipes et a découper




Choix 2 : carte a photocopier selon le nombre d’équipes et a découper




Choix 3 : carte a photocopier selon le nombre d’équipes et a découper




sudoku
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Hlusion
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Quelle est la ligne la
plus longue ?

_

17

Quelle est la ligne la
plus longue ?

_




© CGEEED

Quel cercle est le plus
grand ?

_

© CGEEEEED

Quel cercle est le plus
grand ?

_




Que vois-tu?

_

Que vois-tu?

)




Que vois-tu? Que vois-tu?

® e




Que vois-tu?

Que vois-tu?

)







Que vois-tu?

Que vois-tu?

)
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Que vois-tu? Que vois-tu?
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Que vois-tu? Que vois-tu?
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Que vois-tu? Que vois-tu?
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© CGEEED

Que vois-tu?

© CGEEEEED

Que vois-tu?
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Clé du message codé : A>VO > CAT

SV PKED DBYFOB VO DBOCYB!!




