
FAMILLE  
DESIGN D’OBJET

Il consiste à concevoir des meubles 
alliant esthétique, fonctionnalité, 

et confort. Il vise à créer des 
pièces adaptées à divers espaces/ 

personnes, en répondant aux 
besoins ergonomiques.

LA FILLE MOBILIER

FAMILLE  
DESIGN D’OBJET

Le design d’accessoire 
concerne la création d’articles 

complémentaires à la mode ou 
à un usage spécifique, tels que 
les bijoux, les sacs, les montres, 

chaussures et les lunettes.

LE FILS ACCESSOIRE

FAMILLE  
DESIGN D’OBJET

LA MÈRE VÉHICULE

FAMILLE  
DESIGN D’OBJET

LE PÈRE PACKAGING

Nike By You, 1999Chaise longue LC4, LE CORBUSIER, 
JEANNERET Pierre, PERRIAND Charlotte, 

1928

Le design de véhicule est la 
conception esthétique et 

fonctionnelle des véhicules, tels 
que les voitures, motos, et avions. Il 

allie ergonomie, aérodynamisme, 
innovation technologique.

Le design de packaging d’objet 
consiste à concevoir l’emballage 

des produits, en alliant esthétique, 
protection, et praticité. Il vise à attirer 

l’attention, tout en assurant la sécurité 
du produit, sa facilité d’utilisation.

Coccinelle type 1, Volkswagen, PORSCHE 
Ferdinand, 1938

Le Mâle, Jean-Paul Gaultier, 1995
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FAMILLE  
DESIGN D’ESPACE

Il consiste à concevoir l’agencement 
, créer un univers autour de la 
présentation des produits en 

magasin/vitrine pour attirer les 
clients, optimiser l’espace de vente, 

et stimuler l’achat.

LA FILLE MARCHANDISAGE

FAMILLE  
DESIGN D’ESPACE

C’est la conception des espaces et 
décors pour des spectacles, des 
expositions, ou événements, en 
combinant esthétique, lumière, 

son, et agencement pour créer une 
ambiance immersive et renforcer 

l’expérience du public.

LE FILS SCÉNOGRAPHIE

FAMILLE  
DESIGN D’ESPACE

LA MÈRE ARCHITECTURE

FAMILLE  
DESIGN D’ESPACE

LE PÈRE URBANISME

Territoires invisibles, Scenographie, 
LIMONET frederic, CAUE Rhône, 2021

Charlie And The Chocolate Factory 
Nespresso, Michelle DE NEYS, 2020

C’est l’art et la science de concevoir 
et de construire des bâtiments et 

des espaces, en tenant compte de 
l’esthétique, de la fonctionnalité, 

de la durabilité, et du contexte 
environnemental et culturel.

 C’est la discipline qui planifie et 
organise l’aménagement des villes 

et des territoires, en tenant compte 
des besoins sociaux, économiques, 
environnementaux, et esthétiques 

pour améliorer la qualité de vie des 
habitants.

Centre Heydar Aliyev, Baku, Azerbaïdjan 
HADID Zaha, 2012 

Espaces Publics Portatifs, Quai du Rhône, 
Lyon,  Bruit du Frigo, 2024
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FAMILLE  
DESIGN GRAPHIQUE

Un logo est un symbole graphique 
ou une marque visuelle utilisée 

pour identifier et représenter une 
entreprise, une organisation ou un 
produit. Il créé une identité unique 

et facilement reconnaissable.

LA FILLE LOGO
La signalétique est l’ensemble 

des éléments visuels utilisés pour 
guider, informer ou orienter les 

personnes dans un espace donné, 
comme les panneaux, les affiches 

ou les symboles. Elle facilite la 
compréhension et la navigation.

LE FILS SIGNALÉTIQUE LA MÈRE PUBLICITÉ LE PÈRE ÉDITION

Complexe sportif du club hotel du 
Voskresenskoye, TOMATDESIGN, 2019

Nike, DAVIDSON Carolyn. 1971-2021

La publicité est une forme de 
communication visuelle conçue 
pour promouvoir un produit, un 

service ou une marque. Elle attire 
l’attention et transmet un message 

persuasif de manière impactante.

L’édition graphique est le processus 
de création et de mise en forme de 
supports visuels, tels que des livres, 

des magazines ou des brochures, en 
utilisant des éléments graphiques 

comme des images, des typographies 
et des mises en page. 

Play Big, Lacoste, agence BETC, 2024 Livre blanc, Music Work, RECTO VERSO, 2021
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FAMILLE  
MÉTIERS D’ART

La céramique consiste à créer des 
œuvres ou des objets en céramique, 

en utilisant des techniques 
de modelage, de moulage, de 

décoration et de cuisson. Les artisans 
céramistes conçoivent des pièces 

décoratives ou utilitaires en argile.

LA FILLE CÉRAMIQUE

FAMILLE  
MÉTIERS D’ART

La bijouterie consiste à concevoir, 
fabriquer et réparer des bijoux. 

Les artisans bijoutiers utilisent des 
techniques de travail des métaux 

précieux et des pierres précieuses 
pour créer des pièces uniques ou 

personnalisées.

LE FILS BIJOUTERIE

FAMILLE  
MÉTIERS D’ART

LA MÈRE TAILLE DE PIERRE

FAMILLE  
MÉTIERS D’ART

LE PÈRE VITRAILLISTE

Offrande au Soleil, GASTON BIJOUXObjet 01, Atelier HIROMI, 2021

La taille de pierre consiste à 
sculpter et façonner des blocs de 

pierre pour créer des œuvres d’art, 
des sculptures ou des éléments 

architecturaux.

Le vitrailliste consiste à concevoir, 
fabriquer et restaurer des vitraux. Les 

vitraillistes utilisent des morceaux 
de verre coloré, qu’ils assemblent 

avec du plomb ou d’autres matériaux 
pour créer des panneaux décoratifs, 
souvent pour des fenêtres d’églises. 

Atelier CHEVRIN-GELI Église Saint-Étienne de Château-Renard, 
VITRAIL & CO , Orléans 2022
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FAMILLE  
ARTS PLASTIQUES

La peinture est une forme 
d’expression artistique qui consiste 

à appliquer des pigments sur une 
surface, comme une toile, un mur ou 

du papier, pour créer des images, des 
formes ou des effets visuels..

LA FILLE PEINTURE

La sculpture est une forme d’art 
qui consiste à créer des œuvres en 

modelant, taillant ou assemblant 
des matériaux comme la pierre, le 

métal, le bois ou l’argile.

LE FILS SCULPTURE LA MÈRE PHOTOGRAPHIE LE PÈRE ART NUMÉRIQUE

L’Homme qui Marche, Alberto 
GIACOMETTI, 1960

 Sous-bois avec deux personnages, 
. Vincent VAN GOGH, 1890

La photographie est l’art de 
capturer des images en utilisant 

une caméra pour enregistrer la 
lumière sur un support sensible, 

comme un film ou un capteur 
numérique.

L’art numérique est une forme 
d’expression artistique qui utilise les 

technologies numériques pour créer, 
manipuler et présenter des œuvres. Il 

inclut des œuvres produites par des 
logiciels, des images générées par 

ordinateur.

Queen Elizabeth II,  Annie LEIBOVITZ, 2007 Installation, Mori Building Digital Art 
Museum, LAB BORDERLESS, 2022
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FAMILLE  
DATE DU DESIGN

À la fin du XIXe siècle, des meubles 
en bois courbés sont construits à 
partir de composants facilement 

assemblages par vissage, l’Autrichien 
Michael Thonet démontre que la 

production de série peut conjuguer 
quantité et qualité formelle.

LA FILLE 1859

FAMILLE  
DATE DU DESIGN

LE FILS 1919

FAMILLE  
DATE DU DESIGN

LA MÈRE 1925

FAMILLE  
DATE DU DESIGN

LE PÈRE 1938

École du Bauhaus, Dessau, 
Walter GROPIUS, 1925

Chaise no 14 , Michael THONET 1859

Design industriel  : Le terme « design 
industriel » a été formellement utilisé pour 

la première fois pour décrire la profession 
de création de produits manufacturés, un 

concept central pour le développement 
de produits en série à la fois esthétique et 

fonctionnelle.

Affiches l’Exposition, René PRO,  1925 Art de la table Kubus, Wilhelm WAGENFELD, 
1938
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Fondation du Bauhaus : L’école 
allemande fondée par Walter Gropius 

a révolutionné le design moderne 
avec son approche intégrée des 
arts et de l’artisanat, influençant 

profondément l’architecture et le 
design industriel.

Exposition Internationale des Arts 
Décoratifs et Industriels Modernes : 
Cette exposition à Paris a donné nais-

sance au style Art Déco, connu pour ses 
formes géométriques et ses motifs élé-
gants, marquant une étape importante 

dans le design décoratif du 20e siècle.
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FAMILLE  
DÉMARCHE PROJET
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FAMILLE  
DÉMARCHE PROJET

C’est explorer et analyser un 
sujet ou une problématique 

créative. Elle inclut des recherches 
documentaires, l’observation, et 
l’analyse de techniques, afin de 
nourrir la réflexion et inspirer la 

conception de projets .

LA FILLE INVESTIGATION
C’est la manière dont un produit, est 

utilisé par les utilisateurs dans des 
contextes réels. Il englobe les interac-

tions, les comportements et les tâches 
spécifiques que les utilisateurs accom-

plissent avec l’objet influençant ainsi les 
décisions de conception pour garantir 

la meilleur utilisation.

LE FILS USAGE LA MÈRE EXPÉRIMENTATION LE PÈRE CAHIER DES CHARGES
C’est proposer plusieurs pistes de 

recherche, à partir du cahier des 
charges et d’un problème posé. C’est 

le moment de test pour développer 
plusieurs idées créatives qui 

répondent au problème.

Le design de packaging d’objet 
consiste à concevoir l’emballage 

des produits, en alliant esthétique, 
protection, et praticité. Il vise à attirer 

l’attention, tout en assurant la sécurité 
du produit, sa facilité d’utilisation.
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