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Technologie et STIEnjeux et évolutions des disciplines
Face à la transformation numérique de la société,l'enseignement de la technologie doit évoluer pour préparerefficacement les élèves aux métiers de demain.
Selon M. Montreuil (IGERS) , les priorités sont claires :développer la maîtrise des données et l'autonomienumérique tout en maintenant l'équilibre avec lesmanipulations concrètes.

Les objectifs s'articulent autour du développement des compétences CRCN et del'adaptation aux innovations comme l'IA.La promotion des sciences et de la technologie passe également par l'adaptationaux évolutions industrielles, avec une attention particulière portée aux travauxpratiques dans le cadre des réformes du Bac général SI et des STI2D.



Vision de l'industrie de demain(Schneider électrique)

•Performance des équipements :• Importance des données de qualité pourl'IA• Contextualisation des données pour lesrendre utilisables• Mobilité des données (smartphones,tablettes)• Cloud et datacenters pour massifier lecaptage

•Autres priorités :• Gestion de l'énergie et de ladurabilité• Infrastructure et sécurisationdes systèmes• Excellence opérationnelle



Atelier VittascienceExpérimentation de l'IA pour l'enseignementGénération de Texte :
 comprendre le fonctionnement d’un IA générative etnon remplacer ChatGPT

• Observation de la générationmot par mot selon le modèlechoisi
• Notion d’impactenvironnementalpour chaquerequête



Atelier VittascienceExpérimentation de l'IA pour l'enseignement
Génération d'images :

• Évolution des images selon leprompt• Impactenvironnemental sur lacréation de l’image• Filtrage des mots et images pourenvironnement scolaire



Atelier Vittascience
•Classification des images, sons, postures et desdonnées de capteurs avec cartesmicrobit/arduino/galaxia

Les données des capteurs
pour une IA embarquée et un apprentissage automatique



Cadrage des usages de l'IA
Publication d'une charte encadrant l'utilisation de l'IA mi juin
•Référentiel clair pour l'ensemble de lacommunauté éducative
•Principes éthiques et déontologiques
•Lignes directrices définissant les usages autorisés
•Équilibre entre innovation pédagogique etencadrement éthique



Projet TraAm 2024 2025
Thème :
 Favoriser les apprentissages grâce au numérique
 Comment, à partir d'une approche sociétale et environnementale,développer la littératie numérique (réalisation collaborative, maquettes3D, cybersécurité, intelligence artificielle, jumeaux numériques, etc.)dans le but de favoriser l’acquisition des compétences disciplinaires ?

 Une attention particulière sera portée aux propositions académiquess'appuyant sur le numérique « scientifique » au travers de carnetsnumériques (notebook) comme par exemple Capytale.



Projet "Smartphone ami/ennemi"Académie de Dijon
3 séquences sur les données et l’IA
•Reconnaissance faciale :• Notions RGPD et données biométriques• Création d'applications smartphone
•Communication assistée :• Écriture de texte par détection oculaire• Détection d'ouverture de bouche pour supprimer des lettres
•Jeux et données connectées :• Jeu "Tape-taupe" par reconnaissance faciale• Exploitation de données de géolocalisation (gpstrace.net)• Projet santé avec tags RFID pour déconnecter les smartphones



Cryptographie et imagerieAcadémie de Nancy-Metz
•3ème : Stratégie du jeu de Nim et IA• Formalisation d'algorithmes de stratégie gagnante• Programmation sur Capytale
•4ème : Protection des données personnelles• Analyser des données smartphone avec Exodus• Protection de la vie privée
•5ème et 4ème : Cryptographie• Code César, carré de Polybe, cadran d'Alberti• Programmation de systèmes de cryptage• Analyse fréquentielle pour déchiffrer sans clé



Littératie numériqueAcadémie de Toulouse
•5ème : L'IA et nous• Impact sociétal et droits d'auteur ("Théâtre opéra spatial")• Maîtrise du prompt et création d'images avec DIGIdesign
•4ème : Sécuriser les casiers avec l'IA• Confiance dans l'IA générative• Modèle de reconnaissance faciale• Pilotage de maquette
•3ème : La voiture autonome• Analyse de données CSV d'accidents• Identification des fonctions des capteurs• Programmation d'un parcours autonome



Projets interdisciplinairesEPS/TechnologieAcadémie de Rennes
•Projets concrets :• 4ème : Course laser (pistolet et cible)• 3ème : Cross du collège (chronométrage VMA)• Micro-ring : jeu d'activité physique avec carte microbit
•Démarche : cahier des charges → conception → programmation → test en EPS→

Méthodes•Conduite de projet : travail collaboratif,compétences psycho•Organisation :•méthode Agile SCRUM, tableau Kanban



IA et Smart CityAcadémie de Grenoble
Séquences progressives
•S1 : Vocabulaire et bases de l'IA• Amélioration des invites avec Vittascience• Utilisation de compar/IA (tokens, résultats, consommation)
•S2 : Agents conversationnels• Analyse de chatbots (ChatMD, Mizou)
•S3 : Création d'un chatbot explicatif• Modèle d'invite ACTIF• Fichier Markdown avec Digipage
•S4 : Évaluation des chatbots entre élèves



Carte microbit sur le cycle 4Académie de Lille
•5ème : Pilotage du robot Maqueen
•4ème : Améliorer la sécurité routière avec l'IA• Suivi de ligne, détection d'obstacles, lecture de panneaux
•3ème : Administration des médicaments par reconnaissance faciale



Sous-marins et acoustiqueAcadémie de Normandie
•Classification des sons océaniques
•Reconnaissance des bruits par IA(les "oreilles d'or")
•Assemblage de signaturesacoustiques sur Audacity



Outils et ressources partagés
Outils spécifiques :
•gpstrace.net : exportation des données de géolocalisation sans compte•compar/IA : analyse des tokens, résultats et consommation électrique•DIGIdesign : création d'affiches•Capytale : cahiers pour la programmation
Plateformes d'apprentissage :
•Vittascience : programmation et IA pour l'éducation•Wooflash : création de quiz avec IA basé sur la neuroscience•NotebookLM : synthèse de projets et création de podcasts



Outils numériques pour le prof
 —> Utiliser l’IA pour générer ou modifier une image, une vidéo avec des filtres
 https://deepai.org/ : Un site qui propose divers outils d'IA, y compris des générateurs de texte,d'images et vidéos, accessibles sans inscription.
 https://fr.vidnoz.com génération de vidéo pour les enseignants et les étudiants, permettant deproduire des supports de cours, des présentations et des tutoriels de manière rapide et efficace.
 —> Créer un chatbot comme tuto ou assistant de tâche
 https://edubot.fr/ un chatbot à visée éducative (créé par un enseignant de Nanates), pour lequelvous avez un accès gratuit avec votre adresse académique (avec quelques limitations, il existe uneversion premium).
 https://chatmd.forge.apps.education.fr Un outil libre et gratuit qui permet de créer facilement deschatbots. Il offre une interface en ligne sans installation nécessaire, ce qui facilite la création deparcours interactifs pour répondre aux questions des utilisateurs.
 https://mizou.com dans sa version gratuite attention ne fonctionne pas avec plusieurs connexionssimultanées
 —> Créer un podcast
 https://notebooklm.google.com permet de résumer efficacement des documents longs etcomplexes, facilitant ainsi la compréhension des informations essentielles. À partir de cesdocument il permet la création de podcasts, de carte mentale et de quizz

https://deepai.org/
https://fr.vidnoz.com
https://edubot.fr/
https://chatmd.forge.apps.education.fr
https://mizou.com
https://notebooklm.google.com


Outils numériques pour le prof



Outils numériques pour le prof
 pour évaluer
 —> Créer un test (QCM, glisser déplacer), jeu appariement, jeu millionaires...
 Utiliser l’IA pour générer des questions avec un fichier.Xml à importer
 À partir de Nolej, kahoot, Wooclap, ...

 —> Créer un devoir avec une grille critériée
 (bilan d’expérience, bilan de séance, rendu d’un travail ...)



Intégrer l’IA dans les activités entechnologie
 1 - Apprentissage machine
 Des applications pour travailler lareconnaissance image – sons - capteurs
 Vittasciences – Makeblock - Makecode

 Du matériels : La caméra Huskylens et la carte Micobit La smart caméra et les robots Mbot

 2 – IA Générative
 https://deepai.org/ : Un site qui propose divers outilsd'IA, y compris des générateurs de texte, d'images etvidéos, accessibles sans inscription.
 https://fr.vittascience.com/ia/ : Des applications pourutiliser l’IA et comprendre la génération d’image et detexte, comparaison des différents outils
 Outils IA pour la Generation de texte en classe
 Duck.ai :ttps://duckduckgo.com/?q=DuckDuckGo+AI+Chat&ia=chat&duckai=1 actif.numedu.org : assistant pour rédiger un prompt
 Outil IA pour la Génération d’image en classe
 www.craiyon.com
 www.easydiffusion.github.io

https://deepai.org
https://fr.vittascience.com/ia/
https://duckduckgo.com/?q=DuckDuckGo+AI+Chat&ia=chat&duckai=1
https://duckduckgo.com/?q=DuckDuckGo+AI+Chat&ia=chat&duckai=1
https://duckduckgo.com/?q=DuckDuckGo+AI+Chat&ia=chat&duckai=1
https://actif.numedu.org/
http://www.craiyon.com
http://www.easydiffusion.github.io


A partir de documents fournis cet outil génére unrésumé rédigé, sous forme de carte mentale ouencore dans un format conversationnel, similaireà un podcast



une plateforme innovante conçue pour étendrel'apprentissage au-delà de la salle de classe. Ellepermet aux élèves de discuter avec desdocuments ..


