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Programme.

Classe de 6e 
Thème 1 de géographie : Habiter les métropoles.

Chap. 1. La ville de demain.

Repères annuels de programmation Démarches et contenus d’enseignement

Thème 1

Habiter une métropole

 Les métropoles et leurs 

habitants. 

 La ville de demain.

La métropolisation est une caractéristique majeure de l’évolution géographique du monde contemporain et ce thème doit 

donner les premières bases de connaissances à l’élève, qui seront remobilisées en classe de 4ème. 

Pour le premier sous-thème on se fonde sur une étude de deux cas de métropoles choisies pour l’une dans un pays développé, 

pour l’autre dans un pays émergent ou en développement.

Il s’agit de caractériser ce qu’est une métropole, en insistant sur ses fonctions économiques, sociales, politiques et culturelles, 

sur la variété des espaces qui la composent et les flux qui la parcourent. Elles sont marquées par la diversité de leurs habitants : 

résidents, migrants pendulaires, touristes, usagers occasionnels la pratiquent différemment et contribuent à la façonner. Quels 

sont les problèmes et les contraintes de la métropole d’aujourd’hui ? Quelles sont les réponses apportées ou envisagées ? 

Quelles sont les analogies et les différences entre une métropole d’un pays développé et une d’un pays émergent ou en 

développement ?

Les élèves sont ensuite invités, dans le cadre d’une initiation à la prospective 

territoriale, à imaginer la ville du futur : comment s’y déplacer ? Comment 

repenser la question de son approvisionnement ? Quelles architectures 

inventer ? Comment ménager la cohabitation pour mieux vivre ensemble ? 

Comment améliorer le développement durable ? Le sujet peut se prêter à une 

approche pluridisciplinaire.



Démarche prospective.

Mettre en œuvre une démarche prospective en géographie pour les élèves : 

1. Faire un diagnostic du territoire choisi pour comprendre les enjeux du 
territoire.

2. Définir une situation problématique.
3. Identifier les projets les plus mobilisateurs, repérer les acteurs et les leviers.
4. Rédiger des scénarios, se poser des questions.
5. Répondre à l’enjeu identifié, choisir le (ou les) scénario  le plus adéquat

C'est une démarche qui vise à prendre en compte les acteurs, les usagers, les habitants, et 
l'ensemble des non-spécialistes de l'espace, dans le processus de décision opéré par les 
spécialistes. Parmi les outils prospectifs, figurent par exemple l’enquête de terrain ou 
l’élaboration de scénarios prospectifs



1 et 2. Diagnostic et situation problématisée.

Lien avec le chapitre 1 sur Habiter les métropoles 

4 défis des métropoles de demain

Les 
transports

Problème de 
saturation

Le logement
Construire des 
logements en 

quantité suffisante 
et décents

Les inégalités
Permettre l’accès aux 

services de toute la 
population

La pollution
Diminuer la pollution 

de l’air et gérer la 
production des 

déchets

20 minutes
Méthode Philips 
4x4



3. Identifier les projets les plus mobilisateurs

Analyse de documents sur des problèmes et des 
solutions

35 minutes
Binôme

Tour du monde
 (40 villes et 
mégapoles)
- Europe (21)
- Asie (7)
- Amérique du Sud (5)
- Amérique du Nord (4)
- Afrique (3)



Synthèse des éléments trouvés

20  minutes
Binôme recomposé

La ville avec des difficultés : la 
même en 2050, mais en pire ? 

La ville avec des solutions : une 
meilleure ville en 2050 ?

3. Identifier les projets les plus 
mobilisateurs



4 et 5. Rédiger des scénarios, se poser des questions. 
Choisir un scénario. Salle informatique

1 heure 
Binôme 

Division de la classe en 2 
parties : On ne fait rien – On 

améliore

Binôme, rédaction de son scénario.
Décrire sa ville de demain. Choix du 

début du prompt



4 et 5. Rédiger des scénarios, se poser des questions. 
Choisir un scénario. Salle informatique

10 
minutes
Binôme 

Choix des images générées



4 et 5. Rédiger des scénarios, se poser des questions. 
Choisir un scénario. Salle informatique

Choix des images générées



4 et 5. Rédiger des scénarios, se poser des questions. 
Choisir un scénario

30 minutes
individuel

Critique des images 
proposées par l’IA



Election des villes les plus « réussies »

15 minutes - individuel

Présentation des villes et vote 
individuel et secret
Justification du vote

+ : téléphérique urbain, végétation sur les toits, 

montgolfière, bâtiment en containeur, pont à 

piéton. 

- : trop de voitures, pas assez de végétation, trop 

de lumières, trop dense (pas assez d’espace).
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