Le grand jeu des vacances présenté aujourd’hui est un jeu de logique et de réflexion
« contre la montre ».

Chaque énigme doit étre résolue dans un temps limité.

0 Les différentes missions sont distribuées dans des enveloppes portant un numéro.
On ne peut obtenir I’énigme suivante qu’apres avoir résolu celle que I'on a en main.

Pour plonger vos éleves dans I'ambiance du jeu et les laisser s’approprier la mission
\ qui leur est confiée, lisez ou projetez I’histoire des mésaventures de maitresse avec
ses clés!










Ce soir, cest trop
chouette : les parents
viennent a ['‘école voir
notre exposition et en
plus c'est le jour des
vacances !

Les copains de la classe
et moi, on a vraiment
hate, méme si on est tous
un peu triste de quitter Ia
maitresse.




Notre maitresse, elle est
super gentille mais elle
est un peu téte en l'air.

La on rigole un peu
moins... On ne pense plus
aux ballades, aux jeux,
aux grasses matinées

Car ... car ...




Maitresse a perdu ses clés
d’école ! Et on ne peut pas
préparer notre
exposition...

Au début, c’était marrant
son histoire. On pensait
qu’elle faisait une blague.




Mais NON ! Ce n’est pas
une blague.

On a essayé d’ouvrir la
porte. Tu parles, on n’y
arrive pas !

Maitresse a appelé le
serrurier, mais il ne peut
pas venir avant demain |
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épreuve, A chaque
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Pierre Saez, le bureau du maitre

L'écolier de Jackypatin

L'éleve de Artrache
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La

quelques
gourmandises
ou petits lots..

maitresse
remercie les
enfants par

g

//f

Les gleves doivent
reconstituer le puzzle pour
retrouver les tableaux et
découvrir un trésor
(bonbons, chocolat ..)
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