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Cycle 2 - Principes généraux

» 4 domaines:

» Une volonté de se centrer sur les champs qui posent des difficultés a nos éleves :
calcul mental, fractions, décimaux et résolution de problemes.

> Eclairer les enseignants sur ce que les éléves doivent apprendre, savoir
et savoir faire.

» Encourager le développement d’un enseignement plus explicite.



La resolution de problemes

Mathématiques — Cycle 2



@ Zoé met 37 cerises dans le panier.
Arthur enléeve 12 cerises du panier.
Combien de cerises reste-il dans le
panier ?







Les programmes

—

Objectifs d’apprentissage :

Résoudre des problemes additifs en une é

Exemples de reussite CP

Exemples

« Anna avait 43 cerises. Elle en a mange 18.

Combien Anna a-t-elle de cerises maintenant
?»

10 10

cerises
mangées

Dans mes deux coffres,
mon coffre vert. Combier
rouge ? »

coffre vert

Les éleves doivent traiter au moins dix problemes par semaine, une
étre des problemes élémentaires , a ’énoncé bref, proposés or

simplement noté sur ardoise.

Reflechir aux problemes de référence et a leur affichage
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Les problémes de transformation se traitent comme des problémes de parties-tout.

» Exemples de réussite CP

» Exemples de réussite CE1

Il y avait 36 oiseaux dans l'arbre. Il n'en reste
plus que 21. Combien d'oiseaux se sont

envolés ?

Il peut s’appuyer sur un schéma en barre ou un schéma
avec déeplacement sur un axe.

« Dans ma boite, il y avait des images. J'en ai distribué 56 el
il m'en reste encore 217 Combien y avait-il d'images dans
ma boite avant que j'en distribue ? »

T imanes au déout
—_— L —

S imanes distribudes | 217 images restantes

- B images distribudes

| N
217 images 7 images
a la fin aun délout

- Résoudre des problémes additifs en deux

etapes (champ numérique inférieur ou egal a
30).

Pour les problémes en deux étapes I'éléve peut realiser
un schéma pour chaque étape.
« « A la pétisserie, madame Martin achéte une tarte a

17 € etun gateau a 26 €. Elle donne un billet de 50
€ a la vendeuse. Combien la vendeuse va-t-il lui
rendre ?

7 +otal des achats

—_— o
tarte 17 € aatean 26 €
S0 €
—_— T .

athats 43 & wennaie 7




| es fractions dans les houveaux
programmes

Mathématiques — Cycle 2



Les fractions au CE1

CE1l

Les fractions rencontrées au CE1 sont les fractions d’un » Fractions inférieures ou égales a 1.
3 ie[eile 5 tout [nommer ce qui est partagé en parts égales].
Elles sont, par nature, inférieures ou égales a 1.

Il s’agit d’abord de familiariser les éléves avec les mots » Mots : moitie, demi, quart.
« moitié », « demi » et « quart ».

- Dés la période 2 : le travail sur les fractions
commence par l'introduction des fractions unitaires
(de numérateur égal a 1) d’un tout et de leur écriture
fractionnaire. Le travail sur les fractions se poursuit

ensuite avec des fractions non unitaires. » Manipuler du matériel tangible
précocement et concrétement.

» Commencer deés la période 2.

- Dés la période 4 : les éleves apprennent a comparer
des fractions dans des cas simples.

La manipulation de matériel tangible, la verbalisation » Donner aux fractions le statut de
et les représentations géométriques soutiennent cette nombre

compréhension.




Progressivite dans les programmes
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- Savoir interpréter, représenter, écrire et lire les fractions

L'éléve sait partager une bande de papier en un nombre donné de parts €gales, en

s'appuyant eventuellement sur un quadrillage. L'éléve sait repérer une partie
. , 11 1
correspondant & une fraction comme 7, you¢.

U
2

un gquart
de la bouteille

w| =

o
6

Il faut 6 carreaux pour faire la tablette
de chocolat. L'€leve sait identifier les figures représentant la fraction % parmi les figures ci-dessous :
Il me faut 4 verres pour remplir ma

Un carreau c’est un sixieme de la
tablette.
bouteille.

Mon verre, c’est 1 quart de ma bouteille.
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Avec des réglettes Cuisenaires

- A quelle fraction de la reglette violette correspond la reglette rouge ?

=

ILfaut 2 rouges pour faire la réglette violette
donc la réglette rouge est un demi de la réglette violette.
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Avec des réglettes Cuisenaires

- A quelle fraction de la réglette violette correspond la réglette blanche ?

—

Il faut 4 blanches pour faire la réglette violette
donc la réglette blanche est un quart de la reglette violette.
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Avec des réglettes Cuisenaires

- La réglette jaune correspond a un demi de quelle réglette ?
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Progressivite dans les programmes

- Savoir interpréter, représenter, écrire et lire des fractions inférieures ou égales a 1.

Le travail sur les fractions se poursuit ensuite avec des fractions non unitaires

Chercher la réglette représentant les trois huitiemes de la réglette
marron?

14



Progressivite dans les programmes

- Savoir interpréter, représenter, écrire et lire des fractions inférieures ou égales a 1.

Le travail sur les fractions se poursuit ensuite avec des fractions non unitaires

Chercher la réglette représentant les trois huitiemes de la réglette marron?

p . )2 . 3 , .11 1 I : . .
Exemple de reussite : L’éleve sait que 5 est eqgal a ststs qu il lit « trois huitiemes est egal a un huitieme
plus un huitieme plus un huitieme » ou encore « trois huitiemes est égal a trois fois un huitieme ».

L'éléve sait qu’a partir d’'un tout donng, une méme fraction peut étre représentée de
différentes maniéeres. Ainsi, les différentes moitiés d’une feuille de papier ci-dessous

, o1
représentent toutes la fraction 7
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Progressivite dans les programmes

- Comparer des fractions ayant le méme dénominateur. -

Comment comparer un tiers et deux tiers
en utilisant la réglette bleue comme tout ?
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Progressivite dans les programmes

- Comparer des fractions dont le numérateur est 1

Comparer un demi, un quart et un huitieme en utilisant la réglette marron comme
tout?

La manipulation, la verbalisation et les représentations géométriques soutiennent cette compréhension. La

. : .. . . . 1 .. ! : .
manipulation de matériel tangible permet notamment d’aider a comprendre que > est supérieur a L cequi peut étre
contre-intuitif pour certains éleves qui se concentrent sur lI'inégalité 2 < 4.
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Progressivité dans les programmes

- Additionner et soustraire des fractions de méme dénominateur.

Exemples de réussite :

- |l s’appuie pour cela sur des manipulations, sur des représentations et sur la verbalisation :
« deux tiers du tout moins un tiers du tout, cela fait un tiers du tout »

- deux cinquiémes du tout plus trois cinquiémes du tout, cela fait cing cinquiemes du tout,
c’est-a-dire le tout ».

J

L'éléve sait trouver le complément d'une fraction d'un tout par rapport a ce tout. Il sait,
par exemple, répondre a la question suivante : « Lucie a colorié les 0 d'une figure en bleu

et le reste en rouge. Quelle fraction de la figure est coloriée en rouge ? »
18



Les fractions au CE2



Progressivite dans les programmes

. . 3 6
Comment montrer a des eleves de CE2 que 273 ?

Si mes parts sont deux fois plus petites,
j’en prends deux fois plus pour faire la méme chose

20



CE2

Progressivité dans les programmes

Objectifs d’apprentissage

Exemples de réussite

— Savoir établir des égalités de
fractions inférieures ou égales
al.

— Partager une unité de
longueur en fractions d’'unité
et mesurer des longueurs non
entieéres par rapport a cette
unite.

L'éleve sait expliquer pourquoi six huitiemes d'un tout est égal a trois quarts de ce tout,
en s'appuyant sur des manipulations, sur des représentations gegométriques et sur des
verbalisations : « Si, pour un méme tout, je fais des parts deux fois plus petites et si je
prends deux fois plus de parts, alors j'en prends la méme quantité ».

3 61|

4 8 | |

Une unité de longueur étant donnée, I'éléve sait construire par pliage une régle graduée
en quarts d'unité.
I I
0

| o —
|y —

1
4
Une unité de longueur étant donnée, I'éléve sait construire une regle graduée en
dixiemes d'unité, en s"appuyant sur un quadrillage.

Frrr1rrrrrr1 @ 11
1 2 3 4 5 6 7 8 9

ﬁﬁﬁﬁﬁmmmﬁ1

L’eéléve sait utiliser des égalités de fractions pour tracer des segments d'une longueur
donnée. Par exemple, avec une régle graduée en dixiémes, il sait tracer des segments

: 1, R R a3
ayant les longueurs suivantes: S unité ; Tuniteé + Ed unité ; 2 unités + Ed unité.

21



Progressivité dans les programmes

CE2

— Comparer des fractions
inférieures a 1.

L’éléve sait comparer des fractions ayant le m&me dénominateur et justifier sa réponse :

5 7
i — — R,
Comparer 5 &t

L’éléve sait comparer des fractions ayant le méme numeérateur et justifier sa réponse :

5 5
« Comparer = et 3>

L'éléve sait comparer deux fractions dont I'une a un dénominateur multiple du
\ . , . . 7 .5
dénominateur de 'autre et justifier sa réponse : « Comparer - et o».

— Additionner et soustraire des
fractions.

L'éléve sait additionner et soustraire des fractions de méme dénominateur en
s'appuyant sur la verbalisation.

L'éléve sait additionner et soustraire deux fractions lorsque le dénominateur de l'une est
un multiple du dénominateur de I'autre. A chaque fois que I’éléve en aura besoin, les
changements de dénominateurs sont accompagnes de manipulations ou de
représentations correspondant aux fractions en jeu.

L'eléve sait résoudre des problémes necessitant des additions ou des soustractions de
fractions, comme, par exemple, le probléme suivant : « Marc a fait un gateau. ll en a
mange un dixieme. Ange en a mange trois dixiemes et Said en a mange deux dixiemes.
Quelle fraction du gateau reste-t-il ? »

22



IPULER : QUEL MATERIEL ?

Points de vigilance :

- PAS de fractions écrites
- Couleurs

- Formes




VERBALISER

MANIPULER REPRESENTER ABSTRAIRE

4

Trois huitiemes

3 huitiemes

3'.-.
3 fois un huitieme

g & 3

. 8
Une fraction est un nombre!

j ll
L




En conclusion : les Points de vigilance

» Manipuler — Mettre du sens — Varier les représentations

eve |

~ e
g § DD
O

» Importance de U'unité / du tout ; Fraction de ..

A quelle fraction correspond le triangle vert - a
Un demi de la Un tiers de

fisure bleue la figure Un sixieme de la
figure jaune
rouge




En conclusion : les Points de vigilance

» Attention ne pas faire apparaitre la fraction comme 2 nombres ; ne pas
introduire trop tot Uécriture chiffrée ; ne pas introduire trop tot les mots
dénominateurs et numerateurs

» Progressivité
* Les fractions unitaires : Un quart, il en faut 4 pour faire le
tout/Uunité/l...

. . 3 . i 1
* Lesfractions simples: S c’est 3 fois un huitiéme ; 3x S
» Les notions d’équivalence

— = 1 2 5
— 2 4 10
1 e

C’est le méme nombre!



L’écriture a virgule des le CE1 avec la monnaie

CE1l
CE2

Point d’appui pour utiliser I’écriture
a virgule des nombres décimaux

-

La virgule est présentée comme le
signe qui permet de repérer les

J

unités

J

Utilisée de fagon pratigue

(Sans introduire le nom des unités de
numeération

et concrete

V2 o0® O
% "H:' Iy,

w— ,;ém verbaliser
j‘10 ‘

€m— €= So

manipuler

20 50

(dixieme, centiéme, millieme)

(

Vocabulaire : centime, dizaine
de centimes,
centaine de centimes

Point de vigilance :

Deux euros et cing centimes gf deux euros et cinquante centimes




La monnaie et les nombres décimaux

Cycle 2

CP CE1l CE2

A partir de la P. 2 ou 3, Centimes a partirde la P. 2 Poser et effectuer des Des P.1

montant entiers au plus tard, additions de montants en Résoudre des problémes sur
Utiliser le lexique spécifique €criture a virgule a partir de euro. la monnaie avec des
lié a la monnaie. laP.3 Poser et effectuer des nombres décimaux
Comparer les valeurs de Connaitre le lien entre les soustractions de montants
deux ensembles euros et les centimes. en euro. ’écriture 3 virgule est
(pieces/pieces ou pieces- Connaitre le sens de réintroduite dans un second
billets/pieces billets). I"écriture a virgule d’une temps, comme un codage
Déterminer la valeur en euro somme d’argent. conventionnel de la
d’un ensemble piéces/billets. décomposition canonique
Constituer une somme d’un nombre écrit sous la
d’argent donnée avec forme d’'une somme de
pieces/billets. fractions décimales

Simuler des achats en
manipulant pieces/billets.
Rendre la monnaie.



lien internet
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acces

Maths en classe !

Acceés éditions

NOUVEAUTES 2025

Vers l'écriture PS - Livre numérique

%;~ a4 Maths en MS - Livre numérique
E Maths en CP - Livre numérique . £ . n - n

2 Des outils numériques pour “manipuler” au tableau.
l_) Cahier de |'éléve Maths en CP - Télécharger

Maths en CEI - Livre numérique

Cahier de I'éléve Maths en CEl - Télécharger . . . .
Re t ’ https://arnaud-Llierville.github.io/
g Maths en CE2 - Livre numérique
\_) Cahier de 'éléve Maths en CE2 - Télécharger
b

Disponible gratuitement jusqu’a fin septembre


https://linktr.ee/acceseditions_ln?utm_campaign=2025%2008%2028%20I%20Ralentissements%20I%20Acc%C3%A8s%20%C3%A9ditions%20(Clients_NL)&utm_medium=email&utm_source=Mailjet
https://linktr.ee/acceseditions_ln?utm_campaign=2025%2008%2028%20I%20Ralentissements%20I%20Acc%C3%A8s%20%C3%A9ditions%20(Clients_NL)&utm_medium=email&utm_source=Mailjet
https://arnaud-lierville.github.io/
https://arnaud-lierville.github.io/
https://arnaud-lierville.github.io/
https://arnaud-lierville.github.io/

	Diapositive 1 Les nouveaux programmes de mathématiques
	Diapositive 2
	Diapositive 3 La résolution de problèmes
	Diapositive 4
	Diapositive 5
	Diapositive 6 Les programmes
	Diapositive 7
	Diapositive 8 Les fractions dans les nouveaux programmes
	Diapositive 9
	Diapositive 10 Progressivité dans les programmes
	Diapositive 11 Avec des réglettes Cuisenaires
	Diapositive 12 Avec des réglettes Cuisenaires
	Diapositive 13 Avec des réglettes Cuisenaires
	Diapositive 14 Progressivité dans les programmes
	Diapositive 15 Progressivité dans les programmes
	Diapositive 16 Progressivité dans les programmes
	Diapositive 17 Progressivité dans les programmes
	Diapositive 18 Progressivité dans les programmes
	Diapositive 19 Les fractions au CE2
	Diapositive 20 Progressivité dans les programmes
	Diapositive 21 Progressivité dans les programmes
	Diapositive 22 Progressivité dans les programmes
	Diapositive 23 MANIPULER  : QUEL MATERIEL ?
	Diapositive 24
	Diapositive 25 En conclusion : les Points de vigilance
	Diapositive 26 En conclusion : les Points de vigilance
	Diapositive 27 La virgule est présentée comme le    signe qui permet de repérer les unités
	Diapositive 28
	Diapositive 29

