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Points importants du programme



Réseaux 
lexicaux

<4 ans 4 ans< <5 
ans

>5ans CP CE1 CE2 Cycle 3

2 réseaux par 
période

2 réseaux par 
période

3 réseaux par 
période

4 réseaux 
par période

5 réseaux par 
période

6 réseaux 
par période

corpus de 

mots 

constitués de 

manière 

cumulative

Des rencontres fréquentes avec les mots  à inscrire dans les emplois du temps

L’apprentissage du VOCABULAIRE doit faire l’objet d’un enseignement quotidien explicite et structuré  lors de 
séances dédiées, distinctes de celles de grammaire et d’orthographe

Focus sur le vocabulaire 



Enjeux



Au CP, en appui 
sur un 
répertoire 
lexical

Plus efficace si 
commun aux cycles 
1 et 2 ou 
liaison CM2 -6ieme

A quoi 
sert le 

lexique ?

• Mieux lire et mieux comprendre



• Pour mieux écrire et avoir une meilleure orthographe



• Pour mieux organiser sa pensée

Structurer le lexique pour percevoir les liens sémantiques et 
morphologiques que les mots entretiennent entre eux.

Catégoriser



Cercle vertueux

MIEUX PARLER

MIEUX ECRIRE

MIEUX LIRE



Enrichir son vocabulaire 

L’enrichissement lexical à 
l’école maternelle vise à 
conduire l’enfant à parler plus 
et mieux. L’extension et 
l’approfondissement du 
vocabulaire sont au coeur des 
apprentissages langagiers à 
l’école maternelle et doivent 
être enseignés explicitement 
dans des temps 
d’apprentissage spécifiques. 

Vocabulaire 

Dans la continuité du cycle 1, 
le cycle 2 a pour mission 
d’enrichir le vocabulaire de 
chaque élève. C’est en effet le 
vocabulaire maitrisé par 
l’élève qui facilite 
l’identification des mots et la 
compréhension en lecture. 

Vocabulaire
Au cycle 3, un premier enjeu 
est de développer la 
curiosité de l’élève pour les 
mots de la langue française 
et d’éveiller son goût pour 
la recherche du mot ou de 
l’expression justes. 

CYCLE 1 CYCLE 2 CYCLE 3

Les programmes

Chaque jour, parler avec et 
faire parler les élèves dans 

toutes les disciplines



Au cycle 2



Travailler en équipe

Réseaux annuels à 
définir en équipe

Enrichissement des 
réseaux à prévoir chaque 
année

Réseaux disciplinaires à 
développer chaque année: 
le temps, l’espace, les 
mathématiques, la 
littérature…

Instances

Conseils des 
maîtres

Conseil des 
cycles

Conseil 
école/collège

Sous le pilotage pédagogique 

de la direction d’école

Liaisons inter-
cycles

Questions 
incontournables

Quels réseaux ? 
Quels mots ?

Quelle progression ?

Quelles traces ?





Séances d’enseignement 
spécifiques



Privilégier les mots fréquents 
et les mots polysémiques

Mots travaillés dans des 
phrases

Une démarche explicite

Séances d’enseignement spécifiques

Réseaux 
lexicaux

Sémantique
Morphologique

Sonore

Différentes classes 
grammaticales

Echelles de 
fréquence

https://eduscol.education.fr/186/liste-de-frequence-lexicale

https://eduscol.education.fr/186/liste-de-frequence-lexicale


Différentes approches du cycle 1au cycle 3

Approchemorphologique

La dérivation (famille de mots) 
Suffixes et préfixes
Les mots composés

Approche syntaxique

Comparaison de constructions d’un 

même verbe (par exemple : la plante 

pousse - Lucie pousse Paul –
Paul pousse Lucie à la faute) et réemploi

(par exemple jouer avec, jouer à, 
jouer pour, etc.)

Approche historique

L’origine (étymologie) 
Les emprunts

Approche sémantique

Champ lexical 
La polysémie
Synonymie et antonymie

Approche sonore
A un phonème près : 

manger, ranger, langer
Poule, roule, moule

Plutôt à partir 
du CP mais 
peut être 
abordé avant

Plutôt 
cycle3





Séances d’enseignement spécifiques

Projets d’apprentissage

de classe d’école de lecture d’écriture événements calendaires

dans tous les domaines disciplinaires

en amont ou en aval





1. Nourrir
2. Collecter

2.1 Catégoriser - Valider
2.2 Construire des 
réseaux/Synthèses

3.1  Entrainer, manipuler
3.2 Réinvestir, transférer

ÉTAPE 1
Apporter en contexte 
des mots nouveaux. 

ÉTAPE 2: 
Structurer le 
lexique

ÉTAPE 3: 
Mémoriser et réutiliser
du vocabulaire passif →
vocabulaire actif

Proposition de démarche du cycle 1 au cycle 3
EV

A
LU

ER
régu

lièrem
e

n
t

Point de départ 
langagier, contextualisé, 
complexe

Travail resserré, 
activités décrochées, 
construction d’outils 
réflexifs

Mobilisation des outils 
dans des activités 
complexes, orales et 
écrites

L’enseignant est modélisant dans son lexique riche, dans ses liaisons et articulation 



Importance de l’encodage 

phonologique: poule/boule

Importance des réseaux 

lexicaux

Mémorisation en 3 étapes

Encodage en mémoire
Exposition aux mots en 

contexte (en réception et en 
production)

Stockage en mémoire
- Champs lexicaux
- Réseaux sémantiques et 

morphologiques

Récupération 

- Rebrassages
- Transferts

Des rappels fréquents 
toute l’année



Apporter en contexte des mots 
nouveaux

Structurer le lexique :
catégoriser
comparer
différencier

Réutiliser le lexique appris

PS



CP

Apporter en contexte des mots 
nouveaux

habit, vêtement, pull, robe, jupe, vêtir, habiller, armoire, commode, 
ceinture, maillot de bain, …

Structurer le lexique :
catégoriser
comparer
différencier

Champ sémantique : les vêtements / les rangements/ les accessoires/ …
Champ morphologique : vêtement, vêtir, dévêtir, revêtir, vestimentaire, …

habit, habiller, déshabiller, habillement, …

Réutiliser le lexique appris



CM2

Apporter en contexte des mots 
nouveaux

Costume, garde-robe, tisserand, étoffe, confectionner, coudre, traîne, …
« L’habit ne fait pas le moine. » « Habit somptueux ne donne pas les bonnes 
manières. » « L’honnêteté n’est pas un habit des dimanches mais un 
vêtement de tous les jours. » …

Structurer le lexique :
catégoriser
comparer
différencier

Champ sémantique de « Tisser », latin Texere- Texile : tissage de la laine, du 
coton, …
Sciences/Géographie/Histoire : Où sont fabriqués la laine ? Le coton ? 
Comment ? 
Travaux manuels : tricot, couture, …
Grammaire : Sens propre/sens figuré-Expressions idiomatiques
EMC : Proverbes

Réutiliser le lexique appris Exposé, rédaction, description, débat argumentatif, …



Outils pour la classe



TRACES

Outils pour la classe















VERBES                  NOMS                 ADJECTIFS           EXPRESSIONS







Exemples d’outils pour des CE2  CM1  CM2















LE REINVESTISSEMENT





Des dés pour réinvestir le vocabulaire : 
produire de l’oral ou de l’écrit





Des images pour réinvestir le vocabulaire : 
produire de l’écrit avec contraintes

→Vous choisissez 5 mots de votre carte mentale pour écrire quelques phrases.

→Mots travaillés  du thème chaud/froid





Fabriquons nos jeux….

• Educaplay et LearningApps une 
grande variété de jeux et la 
possibilité de partager les 
créations avec les élèves.

• Flippity est idéal pour créer des 
jeux à partir de Google Sheets, 
très pratique pour les 
enseignants.

• ClassTools et Genially
permettent de créer des jeux 
interactifs et visuels, mais la 
version gratuite peut être 
limitée.

https://fr.educaplay.com/
https://learningapps.org/index.php?overview&s=&category=0&tool=
https://www.flippity.net/
https://www.classtools.net/
https://www.classtools.net/


Enseigner le lexique
dans les différentes 
disciplines pour aller 
vers la production orale 
ou  écrite



VOYAGE AU CŒUR DES APPRENTSSAGES 

https://nuage04.apps.education.fr/index.php/s/3sqFYiBZ9od7oCq?dir=/P%C3%A9dagogie/CARNET%20DE%20
VOYAGE&openfile=true

https://nuage04.apps.education.fr/index.php/s/3sqFYiBZ9od7oCq?dir=/P%C3%A9dagogie/CARNET%20DE%20VOYAGE&openfile=true


Collecte de mots en EPS : La course

Des verbes Des noms Des adjectifs Des adverbes Des expressions
courir – accélérer –

démarrer – gagner –

ralentir- dépasser –

chronométrer-

s’essouffler - se dépasser 

- s’améliorer – tomber -

se blesser - partir -

arriver

la course - la vitesse -

l’endurance –un 

chronomètre - le départ-

l’arrivée – un relai - un 

pneu - l’effort - une 

piste – l’essoufflement -

le démarrage - un 

coureur - une coureuse -

l’accélération - la 

rapidité - la lenteur –

une victoire - une 

défaite - une chute- une 

piste…

rapide – lent – physique lentement - rapidement 

- vite

partir en trombe 

courir ventre à terre

prendre ses jambes à son cou.

Une morale :

« Rien ne sert de courir, il faut 

partir à point. »







Productions orale et écrite : Exemples: 

Les élèves doivent dire le plus possible de mots du réseau de la course en 1 mn.

Les élèves doivent écrire 3 phrases pour raconter une course vécue. Les mots sont à disposition et 

doivent être orthographiés correctement.

Les élèves doivent rédiger un texte de 10 lignes en utilisant les mots du réseau.

Comprendre des expressions inconnues : Exemples :

- Courir plusieurs lièvres à la fois

- Courir sur le système

- Courir à sa perte

- Un bruit qui court

S’appuyer sur la morphologie du mot pour inférer son sens.

- Coureur - Coursier

- Parcours - Parcourir

- Accourir - Raccourcir

- leur réutilisation dans un 
contexte à l’oral ou à l’écrit
- l’évaluation…



Des verbes Des noms Des adjectifs Des adverbes Des expressions
Travailler

Consommer

Pécher

Habiter

Visiter

Protéger

Polluer

Littoral
Littoralisation
Port
Tourisme
Mer
Estuaire
Rade
Baie
Pleine mer
Front de mer
Plage
Navire

Portuaire

Attractif

Maritime

Balnéaire

Protégé

Marin

Maritimement Ce n’est pas la mer à boire.

Se noyer dans un verre d’eau.

Jeter l’ancre.

Avoir le vent en poupe.

Une citation :

« Quand la mer mord le ciel, il lui 

rend ses larmes. »



Des verbes Des noms Des adjectifs Des adverbes Des expressions
Calculer

Chercher

Répondre

Représenter

Résoudre

Expliquer

Comparer

Dénombrer

Enumérer

Chiffre

Nombre

Addition

Soustraction

Multiplication

Division

Calcul

Résultat

Procédures

Numéro

Mental

Numéral

Ordinal

Cardinal

Nombreux

Mentalement

Autant

Moins

Plus

Couper la poire en deux.

Il n’y a que le premier pas qui 

coute.

Courir deux lièvres à la fois.

Les deux font la paire.

Une citation :

« Quand on aime, on ne compte 

pas. »

« Les chiffres ne mentent pas.»

Mathématiques : nombres et calculs





http://www.histoire-image.org/

Histoire des 
Arts et les TICE 
en cycle 3
À travers le 
lexique

http://www.histoire-image.org/
Découvrir - La richesse des lieux et des collections du Louvre
https://histoire-image.org/theme/crises-guerres-civiles


TICE 
ANGLAIS 

VOCABULAIRE

https://www.maicresse.fr/categorie/pedagogie
https://www.maicresse.fr/categorie/pedagogie
https://www.maicresse.fr/categorie/pedagogie




Et si on essayait…

En vous aidant de ce que l’on a vu ensemble proposez  :

• une activité de découverte (Nourrir et Collecter)

• une activité d’enrichissement (Catégoriser – Valider - Construire des réseaux)

• un outil de stockage (Synthèses)

• une activité de mémorisation (Entrainer, manipuler, jouer)

• une activité de réemploi (Réinvestir, transférer dans une/des production(s))

https://nuage04.apps.education.fr/index.php/s/3sqFYiBZ9od7oCq?dir=/P%C3%A9dagogie/CA
RNET%20DE%20VOYAGE&openfile=true

https://nuage04.apps.education.fr/index.php/s/3sqFYiBZ9od7oCq?dir=/P%C3%A9dagogie/CARNET%20DE%20VOYAGE&openfile=true
https://nuage04.apps.education.fr/index.php/s/3sqFYiBZ9od7oCq?dir=/P%C3%A9dagogie/CARNET%20DE%20VOYAGE&openfile=true


Synthèse d’une activité de réemploi autour du 
champ lexical du verbe manger 







BANQUE D’OUTILS

1. GENERATEURS DE LEXIQUE / NUAGES DE MOTS
WordArt.com
Crée des nuages de mots à partir d’une liste de vocabulaire. Idéal pour visualiser les mots clés. 
wordart.com
AnswerGarden
Outil collaboratif pour collecter et afficher des mots en temps réel (ex : brainstorming). 
answergarden.ch
Mentimeter
Permet de créer des nuages de mots interactifs à partir des réponses des élèves. mentimeter.com

2. DICTIONNAIRES ET ENCYCLOPEDIES EN LIGNE
Vikidia
Encyclopédie collaborative pour les 8-13 ans, version simplifiée de Wikipédia.  vikidia.org
Wikimini
Encyclopédie écrite par des enfants et adolescents, avec des articles courts et accessibles. wikimini.org
Tela Botanica
Base de données collaborative sur les plantes, adaptée pour des recherches documentaires. tela-
botanica.org

3. OUTILS DE STOCKAGE ET ORGANISATION
Padlet
Tableau virtuel pour stocker images, définitions, liens, et organiser le lexique par thèmes. padlet.com
Google Jamboard
Tableau blanc interactif pour classer, annoter et partager des mots et images. jamboard.google.com
Etherpad
Éditeur de texte collaboratif pour créer un lexique partagé en temps réel. etherpad.org
4. APPLICATIONS POUR LA MEMORISATION
Quizlet
Création de flashcards, quiz et jeux pour mémoriser le vocabulaire. quizlet.com
LearningApps
Plateforme pour créer des exercices interactifs (m
ots croisés, memory, QCM). learningapps.org
Kahoot!
Jeux de quiz en classe pour réviser le lexique de manière ludique. kahoot.com

Ces outils sont 
gratuits (ou 
proposent des 
versions éducation 
gratuites) et faciles 
à prendre en main. 

Exemple de séquence :
1.Sortie : Utiliser Pl@ntNet pour identifier les végétaux.
2.Stockage : Créer un Padlet avec photos, noms et définitions.
3.Mémorisation : Fabriquer un Quizlet ou un Kahoot! pour réviser.
4.Réemploi : Réaliser une infographie sur Genially ou une carte sur Google Earth.

5. OUTILS POUR LE REEMPLOI CREATIF
Genially
Création d’infographies, cartes interactives ou présentations avec le lexique des végétaux. 
genial.ly
Canva Éducation
Outil de création graphique pour affiches, fiches ou présentations illustrées. 
canva.com/fr_fr/education
Google Earth
Géolocaliser les végétaux observés et créer une carte interactive. earth.google.com

6. APPLICATIONS POUR L’OBSERVATION ET L’ENRICHISSEMENT
iNaturalist
Application pour observer, identifier et partager des observations de plantes en ville. 
inaturalist.org
PictureThis
Identification instantanée des plantes par photo, avec fiches détaillées.   (Disponible sur App 
Store et Google Play)

CONSEILS D’UTILISATION EN CLASSE :
•Padlet ou Jamboard : Idéal pour centraliser les découvertes lors de la sortie et créer un 
lexique collaboratif.
•Quizlet ou LearningApps : Parfait pour des activités de mémorisation en autonomie ou en 
groupe.
•Pl@ntNet ou iNaturalist : À utiliser lors de la sortie pour identifier les végétaux et enrichir le 
vocabulaire.
•Genially ou Canva : Pour réaliser des affiches ou des présentations réutilisant le lexique 
appris.

https://wordart.com/
https://answergarden.ch/
https://www.mentimeter.com/
https://fr.vikidia.org/
file:///C:/Users/pgraffin/Desktop/en-cours-de-construction/wikimini.org
https://www.tela-botanica.org/
https://padlet.com/
https://jamboard.google.com/
https://etherpad.org/
https://quizlet.com/
https://learningapps.org/
https://kahoot.com/
https://genial.ly/
https://www.canva.com/fr_fr/education
https://earth.google.com/
https://www.inaturalist.org/


Références institutionnelles
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http://tice18.tice.ac-orleans-tours.fr/dotclear/TICE_18/index.php?post/2022/08/26/LisLisonVierzon22

