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Liberté
Lgalité

raternité Penser et mener la scénarisation de sa séquence, comme un plateau de jeu ARTS PLASTIQUES - FICHE 2/2

Temps dédiés 3 I' HSTORE DE LART et 1a CULTURE ARTISTIQUE :

1. Placez la carte CULTURE au fil des avancées et au moment le plus opportun
pour articuler et questionner la pratique avec |I'ceuvre d’art.

2. Reprenez la méme carte CULTURE ou une autre déja utilisée, en tant que de
besoin et au moment opportun, pour servir le repérage chronologique et vérifier
son acquisition en fin de parcours.

3. Placer les 3 cartes COMPETENCE aux endroits les plus opportuns et
expliquer chacune d’elle aux éléves au moment oU vous les travaillerez.

4. Notez le QUESTIONNEMENT retenu et la(les) NOTION(S) mobilisée(s) sur
les cartes et utilisez-les pour les articuler avec la pratique et les ceuvres d’art.
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