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Ce document prend appui sur le référentiel de compétences numeériques. Il permet de prendre connaissance du domaine qui est

privilégié par chaque défi.

Le référentiel organise les 16 compétences selon 5 domaines :

> INFORMATION % CREATION
MO, & DONNEES ~ 8%8 DE CONTENU
PROTECTION ENVIRONNEMENT
& SECURITE NUMERIQUE

Bien entendu, par sa philosophie, le défi express permet de travailler le domaine « COMMUNICATION & COLLABORATION » en continu.
Les tableaux ci-dessous vous permettent néanmoins de cibler une compétence plus particulierement. Ce travail pourra étre consigné dans

le LSU de I’éleve.
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https://cache.media.eduscol.education.fr/file/CRCNum/37/9/Tableau_par_competence_1136379.pdf

NIVEAU 1

z Niveau 1 : Informations et données
DEFI 1 lai INFORMATION .. )
Anglais Mener une recherche d’information
Say Hello |, & DONNEES . . ) . .
Lire et repérer des informations sur un support numérique
DEFI 2 Maitrise de la Eyoluer dans un environnement numérique
] langue Niveau 1
Papaoutai - . Y . , . o
Utiliser les fonctionnalités élémentaires d’un environnement numérique
DEFI 3 Evoluer dans un environnement numérique
Géométrie @ Niveau 1
Kolam Utiliser les fonctionnalités élémentaires d’un environnement numérique
DEFI 4 Maitrise de la iz CREATION N!Yeau 1: Creatl,on de COI‘\tEI‘?U ) )
Nuage de mots langue i—@ DE CONTENU Utiliser les fonctions simples d’une application pour produire des
poétiques contenus majoritairement textuels
4 Educati . . -
DEFI 5 artistci:ljgzt @ Niveau 1 : Environnement nhumérique
Les mélodies culturelle Utiliser les fonctionnalités élémentaires d’un environnement numérique
z Education i : i A
DEFI 6 mu | i \ b INFORMATION Niveau 1 Inforr’rllatlonls et données
tnéalopi orale € IO, & DONNEES Mener une recherche d’information
Géncalogie civique Lire et repérer des informations sur un support numérique
DEFl 7 Grandeurs et INFORMATION I\I\/Illveau 1 .hlnf:rdr’r.\?tlortlls et données
Trouve-les mesures & DONNEES .ener unel rec erc. eain qrma on N
Lire et repérer des informations sur un support numérique
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NIVEAU 2

DEFI 8 Evoluer dans un environnement numérique
T-Rex Utiliser les fonctionnalités élémentaires d’un environnement numérique
DEFI 9 . e CREATION Nllveau 2 : Création dg contenu
Meet the Addams nglais =" DE CONTENU De.v.elopper des (ljocumer)ts visuels 3 .
family Utiliser des procédures simples pour modifier une image
DEFI 10 Maitrise de la ) C CREATION Nllveau 2 : Création dg contenu
Premiére de langue i—;‘_ DE CONTENU Développer des documents visuels
couverture Utiliser des procédures simples pour modifier une image
z Mathématiques Evoluer dans un environnement numérique
DEFI 11 Y .
\ pensée Niveau 1
onogramme logique Utiliser les fonctionnalités élémentaires d’un environnement numérique
. Niveau 2 : Création de contenu
DEFI 12 Programmation j@ CREATION Programmer
Move It ! - codage -~ DE CONTENU Ecrire des programmes et des algorithmes pour répondre a un besoin :
automatiser une tache répétitive.
DEF| 13 | ComPréhension 15 = CREATION Développer des documents multimédias
Flextangle Ioral(/a . - DE CONTENU Niveau 2
& geometrie Produire et enregistrer un document multimédia
P Ed t' - L3 : ’ o
DEFI 14 arti;t(i::ulgre]:t ) CREATION DNllvleau 20I dCreatl?n.deI contenu
Auguste Herbin culturelle =2 DE CONTENU évelopper des documents visuels
Créer une ceuvre transformative
DEFI 15 Evoluer dans un environnement numérique
C’est quoi le Géométrie @ Niveau 1
patron ? Utiliser les fonctionnalités élémentaires d’un environnement numérique
DEFI 16 | INFORMATION N|v_eau 1: Ir_1forma\tmn et QOrjnees
Sciences __, | & DONNEES Appliquer des traitements a des données simples pour les analyser et les
Ecoute ton coeur U interpréter.
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NIVEAU 3

DEFI 17 Education Evoluer dans un environnement numérique
Alarecherche du | artistique et @ Niveau 1
Van Gogh culturelle Utiliser les fonctionnalités élémentaires d’un environnement numérique
) Information et données
DEFI 18 | /. hematiques P INFORMATION Niveau 3
Le compte est bon O\ & DONNEES Gérer des données
Lire et repérer des informations sur un support numérique
DEFI 19 Maitrise de la CREATION Qevelopper des documents visuels et sonores
Créer une BD langue DE CONTENU vaeay 2 . L
Produire et enregistrer un document multimédia
DEEI 20 Education i% CREATION Développer des documents visuels et sonores
c artlsthue et ~ DE CONTENU Niveau 2
up song culturelle =S5 Produire et enregistrer un document multimédia
DEFI 21 Résolution de Evoluer dans un environnement numérique
oaling probl‘em.es— @ Niveau 1
alindromes francais Utiliser les fonctionnalités élémentaires d’un environnement numérique
) Educati i Développer des documents visuels et sonores
DEFI 22 artistci:ljgr;t CREATION Niveau 2
Parcours sonore culturelle DE CONTENU Développer des documents a contenu multimédia pour créer ses propres
productions.
Niveau 1 : Développer des documents a contenu
DEFI 23 Education aux CREATION majoritairement textuel
Le quart d’heure I’T\?Sfr:aet:;n DE CONTENU Utiliser les fonctions simples d’un traitement de texte.
actu Utiliser les fonctions simples d’une application pour produire des contenus

majoritairement textuels associés a une image
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Niveau 1 : Ecrire des programmes et des algorithmes

Frére Jacques -EAC DE CONTENU Développer un programme pour répondre a un probleme a partir
d’instructions simples d’un langage de programmation.
Niveau 1 : Mener une recherche ou une veille
DEFI 25 Fducation » INFORMATION | d’information
e morale et O\ & DONNEES Lire et repérer des informati t numéri
Portraits mystéres civique \ ire et repérer des informations sur un support numérique.

Effectuer une recherche simple en ligne en utilisant un moteur de
recherche.

DEFI 26

Quil'eutcru?

Education aux
médias et a
I'information

b INFORMATION
GO, & DONNEES

Niveau 1 : Mener une recherche ou une veille

d’information

Lire et repérer des informations sur un support numérique.
Effectuer une recherche simple en ligne en utilisant un moteur de
recherche.
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