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Les objets et les systémes techniques : leurs usages et leurs interactions a découvrir et a analyser Les objets et les systeémes techniques : leurs usages et leurs interactions a découvrir et a analyser
Décrire les liens entre usages et évolutions technologiques des objets et des systemes techniques Décrire les liens entre usages et évolutions technologiques des objets et des systémes techniques
I'évolution des OST Collecter, trier et.an?\vser des.donnees _ i i 4 X X X X
Comparer des principes technigues pour une méme fonction technique. 2 X X
Décrire le réle des systemes d’information dans le partage d’information. 1 X
. B -, - — . — X X X
Usages et impacts sociétaux du numérique Recer.ls.er des df)nnees, les |dent|f|er,|le5 c!asser, les r.eDresenter, les stf)cvker dans des fichiers, Ies' ret.ro'uver dans| 3
Identifier des regles permettant de sécuriser un environnement numérigue (bases de la cybersécurité) et des 1 X
Appréhender la responsabilité de chacun dans les dérives (cvberviolence, atteinte a la vie privée, aux données 0
Décrire les interactions entre un objet ou un systéme technique, son environnement et les utilisateurs Décrire les interactions entre un objet ou un systéme technique, son environnement et les utilisateurs
L’OST dans son environnement Faire la liste de. nteracteu@ extérieurs d.un OST i i — _ | 2 X |
Repérer et expliguer les choix de conception dans les domaines de I'ergonomie et de la sécurité ou en lien avecl 0 | I I I I | I I | I
Caractériser et choisir un objet ou un systeme technique selon différents critéres Caractériser et choisir un objet ou un systéme technique selon différents critéres
Le choix d’un OST dans un de Renere.r uourlun OST les materlal.ix, les sourc.es etles 'formes d energles, le trallt.ement derl |nfo.rmat|un. 1 X
A Identifier les étapes du cycle de vie d’'un OST influencées par les choix de matériaux et d’énergie. 1 X
développement durable — " " — ” . "
Choisir un OST parmi plusieurs propositions en vue de répondre a un besoin. 3 X X X
La performance des OST Mesurer et comparer une performance d’un OST a partir d’un protocole fourni. 1 X
Structure, fonctionnement, comportement : des objets et des systémes techniques a comprendre Structure, fonctionnement, comportement : des objets et des systémes techniques a comprendre
Décrire et caractériser I'organisation interne d’un objet ou d’un systéme technique et ses éch avec son envir (énergies, Décrire et caractériser I'organisation interne d’un objet ou d’un syste i et ses échanges avec
données) son environnement (énergies, données)
Fonctions, solutions, constituants de la chaine Assoc.l?r des so\uthns techniques ahune ?LI des.fon'ct\ons.technlql{es. : - — i 1
e Identifier des constituants de la chaine d’énergie d’un objet technigue (I’organisation de la chaine d’énergie 3 X X X
Indiguer la nature des énergies en entrée et en sortie des constituants de la chaine d’énergie. 2 X X
Matériaux et procédés Identifier les principaux matériaux constitutifs d’un OST. 1 X
F luti i de la chaine | Identifier des constituants de la chaine d’information d’un OST ('organisation de la chaine d’information étant 7 .
i A i 2
d’information fournie).
Structuration et traitement des données | Déterminer des descripteurs permettant de décrire des objets sous forme de données en précisant leurs types | 0
La circulation de I'information dans un réseau | identifier les composants qui constituent un réseau local (terminaux, commutateurs, liaisons filaires et sans fil | 1 X
nformatique Justifier la nécessité d’identifier les terminaux pour communiquer sur un réseau local (activité débranchée et 1 X
ier un dysfonctionnement d’un objet technique et y remédi i d’un objet technique et y reméd
Repérer visuellement une piéce défectueuse 6 X X X X X X
Le dépannage et la réparation Réaliser une réparation en suivant un protocole fourni. 6 X X X X X X
Découvrir les procédés de réalisation présents dans un atelier de fabrication collaboratif. 4 X X X X
Comprendre et modifier un programme associé a une f i lité d’un objet ou d’un systéme technique Comprendre et modifier un programme associé a une f lité d’un objet ou d’un systéme t i
Identifier les données utilisées et produites par le programme associé a une fonctionnalité d’un OST (a partir 0
La prog d’une Ml Comprendre et traduire en un algorithme en langage naturel le programme associé a une fonctionnalité d’un 2 X X
fonctionnalité Modifier les paramétres d’un programme et identifier ou évaluer ses effets en termes de fonctionnalité. ) X X
Création, conception, réalisation, innovations : des objets a concevoir et a réaliser Création, conception, réalisation, innovations : des objets a concevoir et a réaliser
Imaginer, concevoir et réaliser une ou des solutions en réponse a un besoin, a des exigences (de développement durable, par exemple) Imaginer, concevoir et réaliser une ou des solutions en réponse a un besoin, a des exigences (de
ou a la nécessité d’améliorations dans une démarche de créativité développement durable, par ) ou a la né ité d’améliorations dans une démarche de créati
La gestion de projet technique Suivre un processus de conception et de réalisation dans une durée,avec des taches identifiées. 1 X
Le prototypage de solutions Fabriguer une solution pour améliorer un OST existant. 2 X X
Le choix des matériaux Choisir un matériau parmi plusieurs proposés en fonction de leurs caractéristiques. 1 X
Le choix d’une source d’énergie Choisir une source d’énergie parmi plusieurs proposées et une forme d’énergie possible. 0
L’assemblage de constituants Assembler les constituants fournis pour réaliser un prototype. 2 X X
La modélisation et la fabrication Mettre en ceuvre les moyens pour réaliser une forme selon une procédure fournie. 2 X X
Valider les solutions techniques par des simulations ou par des protocoles de tests Valider les solutions technigues par des simulations ou par des protocoles de tests
La validation du comportement mécanique | Utiliser une simulation fournie pour valider la tenue mécanique d’un matériau. 0
d’un matériau Mettre en ceuvre un protocole de test fourni pour valider la tenue mécanique d’un matériau. 0
La validation des performances d’'un OST _ | Vérifier le comportement et les performances d’un objet technigue en suivant un protocole fourni. 2 X X
Concevoir, écrire, tester et mettre au point un programme Concevoir, écrire, tester et mettre au point un programme
Analyser un programme simple fourni et tester s'il répond au besoin ou au probléme posé. 2 X X
La programmation des OST Modifier un programme fourni pour répondre au besoin ou a un probléme posé. 3 X X X
Réaliser et mettre au point un programme simple commandant un OST. 1 X




