LE FURET

Règle du jeu :

Les joueurs sont en cercle. Ils reproduisent, chacun leur tour, la formule rythmique proposée par le meneur, sans rupture de la pulsation.

Compétence travaillée : 

Reproduire une cellule rythmique simple en respectant une pulsation donnée. 

Déroulement :

	Organisation :
	Consigne
	Rôle et exploitation de l’enseignant

	En cercle (assis ou debout selon le matériau sonore choisi)


	« Je propose un mot rythmé ;  vous devez chacun votre tour le répéter comme il a été dit ».

« Je propose une cellule rythmique frappée ; vous devez la reproduire »

 « Un enfant sur deux reste silencieux, et le voisin reprend le rythme au bon moment »

 « Imaginez qu’entre chaque enfant se trouve un voisin invisible qui doit frapper la cellule rythmique » 
	Dans un premier temps, l’enseignant peut soutenir en répétant la cellule rythmique  tout au long du jeu pour aider les enfants en difficulté et veiller à la régularité de la pulsation.

NB : Des exemples de cellules rythmiques sont enregistrés sur le CD. 

L’enseignant contrôle la régularité de la pulsation.


Variante :

· On peut proposer deux mots rythmés successifs, puis deux phrases, puis deux cellules rythmiques…(cf séquence filmée). Il s’agit alors d’un jeu polyphonique qui prépare à la technique du canon. Il faudra veiller à bien différencier les timbres.

