
Niveau 3 
« Jeu de piste à Volubilis »  

Max Ducos 

Sarbacane 

  
Analyse du livre 

Rapport  
au thème 

Histoire qui a pour toile de fond l'architecture contemporaine. Jeu de piste dans une 
villa. 
 

Résumé  
du livre 

Un jour qu'elle peine à apprendre une poésie, une fillette découvre une mystérieuse clé 
cachée dans son bureau. C'est le premier indice d'un palpitant jeu de piste, qui la 
conduira à découvrir le secret de sa grande maison moderne, la villa Volubilis.  
 

L’objet livre 
La couverture 

Album grand format (24x32 cm), cartonné. 
 
Sur la première de couverture, le lecteur découvre le plan général de la villa avec le 
personnage principal. 
 
La quatrième de couverture annonce : 
« Un jour qu'elle peine à apprendre une poésie, une fillette découvre une mystérieuse 
clé cachée dans son bureau. C'est le premier indice d'un palpitant jeu de piste, qui la 
conduira à découvrir le secret de sa grande maison moderne, la villa Volubilis. »  
Le personnage principal est allongé dans l’herbe avec son cahier de poésie et son 
Volubilis.  
 

Le texte 

L'écriture est simple. La narration se fait à la première personne du singulier. Le « je » 
est celui d'un personnage féminin qui confie son rapport à sa maison et évoque ainsi 
son enfance : « Quand j'étais petite… ». 
Les sentiments sont décrits de façon sommaire, les descriptions dans le texte sont 
réduites à minima, une gamme restreinte d’anaphores est utilisée: le mot « aimer » ne 
se décline pas dans une palette nuancée. Ce choix contribuerait à une impression 
d’épure de la langue et du style, en résonance avec l’aspect architectural froid de cette 
maison moderne. 
 

L’organisation 
du récit 

Le parti pris par l’auteur semble être celui d’une construction linéaire du récit. 
L'histoire est haletante pour les enfants, organisée sous forme de chasse au trésor avec 
indices successifs.   
 
Les personnages : Le lecteur ne connaît pas le nom ou le prénom de la narratrice, ni 
celui des autres personnages. Seule la maison porte un nom : Volubilis. La petite fille 
est une écolière. Elle est l'héroïne de l'album. Elle évoque explicitement son père. Le 
texte évoque peu la mère. 
 

Les 
illustrations 

• L’album comporte de grandes illustrations en couleurs. Le rapport texte/image est 
complémentaire 

• Une foule de détails artistiques se succèdent à chaque page dans ces illustrations. 
Mises en avant, elles dépeignent avec détails et réalisme l'architecture 
contemporaine, du mobilier très design et des œuvres de peintres ou sculpteurs 
contemporains.  
 

Interprétation 
symbolique 

• Unité de lieu et de temps : 
L'unité de lieu est assurée par la maison et son jardin clôturé (une pelouse et un espace 
au fond aux hautes herbes). Le mur de clôture ménage un passage sur un autre jardin 
(imaginaire ? symbolique ?) contenu dans une pièce vitrée. 
La durée de l'épisode évoqué se déroule sur une journée (jusqu'à la tombée de la nuit). 



Le temps de l'énonciation est celui du personnage féminin adulte qui raconte au passé 
(temps verbaux : imparfait/passé composé). 
 

• Le chemin de cette petite fille est celui d'une initiation, dans une résolution 
d'épreuves. Ce parcours initiatique offrirait à la petite fille la possibilité d'échapper à 
l'enfermement dans l'étrangeté de cette maison (symbole de la matrice maternelle ?), 
en trouvant un passage symbolique qui lui permettrait de grandir, d'être autonome.  

 
• La bibliothèque a une forme de rotonde : elle se trouve précisément dans la 

partie la plus arrondie de la maison, le plan de la maison page 26 l’indique. Ce plan se 
lit comme un plan de coupe d'une forme féminine enceinte (le vestibule figurant le 
sexe, la cuisine les seins).  
Les rayons successifs sont chargés de livres. Les premiers titres lisibles composent un 
rayon consacré à la peinture et l'architecture (Picasso, Miro…). On note sur ce rayon le 
nom de Ph. Ducos (allusion/hommage sans doute au père de Max, architecte). 
L'échelle de bibliothèque que gravit la petite fille s'arrête à ce rayon. Pour accéder aux 
rayons supérieurs il faudra qu'elle se hisse sur le dernier échelon, sans garde-fou, dans 
une prise de risque, une situation de déséquilibre. 
Le rayon immédiatement supérieur est celui de la Bible, de l'atlas mais aussi du sexe 
masculin (un ouvrage à gauche porte le symbole masculin du bouclier de Mars). Le 
dernier rayon, le plus inaccessible, est entièrement réservé à une série, une collection 
de plus de 29 ouvrages intitulée « Le grand mystère », ce grand mystère portant le 
symbole féminin du miroir de Vénus. C'est entre les tomes 23 et 24 que le petit livre 
sur le langage des fleurs est inséré.  Le marque-page indique le volubilis jaune, nom 
donné à la maison matrice. Le langage des fleurs est précisé : « Amitié protectrice, 
comptez sur ma protection éternelle ». Deux autres fleurs (le Yucca et le Zinnia), à la 
symbolique plus alarmante, font planer une intranquillité autour du désamour. 
Ces rayons de bibliothèque seraient-ils comme des strates de lecture ? La lecture 
symbolique serait au-dessus de la dimension culturelle ; cette dernière pourrait faire 
écran, par la somme de ses références, ou constituer une étape au service de la voie 
interprétative. 
 

Difficultés de compréhension du livre 
 

• Pas de difficulté sur le texte.  
• Attention aux allers-retours entre explicite ( narration) et implicite (indices du jeu de piste). 

 
Propositions d’actions 

Activités pour 
pallier les 
difficultés 

1. Etude de la couverture. 
Etude du titre et de l’illustration ; émission d’hypothèses. 
Les deux premières pages sont lues par l’enseignant pour donner envie aux élèves de 
découvrir la suite. Questionnement : 

• Comment s’appelle la maison ? 
• Qu’est-ce qu’un indice ? Combien d’indices ? 

 
2. Compréhension. 

• Traiter des informations : lecture-puzzle, en classe entière. Chaque élève (ou 
binôme) dispose d’un morceau du texte. Le puzzle est découpé de façon à 
chercher dans quelle pièce il faut aller. 

• Avec le plan de la maison, faire suivre le chemin, marquer par une croix chaque 
pièce visitée et dessiner l’indice trouvé dans la bonne pièce. 
 

3. Lecture d’images. 
Faire repérer aux élèves les œuvres d’art dispersées dans la maison, afin d’effectuer 
une recherche à leur propos ensuite. 
 



Dispositif de 
lecture 

Proposition d’un travail en 4 séances (voir en annexe ©CDDP de la Gironde). 

Débat 
interprétatif 

• Les niveaux de réalité : l’histoire racontée relève-t-elle du rêve ? 
• Présence de la mère ? 
• Rôle des parents ? 

 

Liens 
avec les autres 

disciplines 

• Histoire de l’art  : 
� recherche informatique  à propos des œuvres recensées dans l’album et 
photocopiées. 
 

• Rédaction ou expression orale : 
� « Décris la maison de tes rêves. » 
 

• Arts visuels :  
� cf. fiche des CPD-AV 
� l’architecture contemporaine  
 

• Cf. mallettes thématiques de CANOPE 28 
 

Réseaux possibles 

Réseau  
autour de … 

• Autour du thème du parcours initiatique : 
« Les aventures d’Alice au pays des merveilles » et « De l’autre côté du miroir » de 
Lewis Carroll 
«  Le Tunnel » d'Anthony Browne 
« Volubilis» de Clotilde Bernos et Jung-In Choi – éd. Flammarion 
«  Amandine ou les deux jardins » de Michel Tournier  et Joëlle Boucher – éd. G.P 
 

• Autour de l’auteur : 
« Vert Secret »  
« L'Ange disparu »   
« Le Carnaval des dragons » 
« Le mystère de la grande dune » 
 

 
  Groupe Départemental écolire 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ANNEXE : Proposition en 4 séances du CDDP de la Gironde. 
 

 
 

 
 
 



 

 
 



 

 
 



 
 


